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C-64 

1. NEUROMANCER (Interplay) 

2. LASTNINJA II. (Svwm 3) 

3. TEST DRIVE Ili. (Accolade) 

4. BATMAN - THE MOVIE (Óceán) 

5. ZA K MCk RÁC k E N (Lucasfilmi 

6. IRON LORD (Ubisoft) 

7. TURBO OUTKIIN (USGold) 

8. MVI’H (System 3) 

9. TUS KÉR (System 3) 

10. ELITE (Firehird) 



PLUS4 


I. IWERCENARY 2. 

2. REVS 

3. ALIÉNS 

4. ELITE 

5. ACE 2. 

6. T IK NA NOG 

7. ACE 

8. BRUNO’S BONING 

9. MERCENARY I. 

10. SABOTEUR 


AMIGA 

I. POPULOUS (Electronic Aris) 

2. NORTH AND SOUTH (Infogrames) 

3. INDY III. ADVEN'ITIRE (USGold) 

4. KIGHTER BŐM BÉR (Activision) 

5. KING'S QUEST IV. (Sierraon Line) 

6. FALCON (Spectrum Holobyte) 

7. (SHADOW OF TIIE) BKAST (Psygnasis) 

8. FŰTI RE VVARS (Delphine) 

9. THEJETSON S (USGoid) 

10. INI-ES’I ATION <Psygnosis) 


COV 
TOP 10 


Hmmm. hát megszületett 
végre az első igazi CoV Top¬ 
lista! Bár eleinte abszolút 
nem fűllött hozzá a fogunk, 
mert ugye ízlések, pofonok és 
formattálandó játékok min¬ 
denkinél különböznek — de 
annyian kértétek, hogy végül 
mégis csak sikerült kötélnek 
állnunk. Természetesen a 
továbbiakban is közönséglis¬ 
tát akarunk csinálni, tehát 
csakis a Ti szavazataitok 
befolyásolják a programok 
helyezését. 

Top 10 kéthavonta lesz, hogy 
elegendő mennyiségű szava¬ 
zatból tudjuk kiválasztani, 
mely játékok tetszenek a leg¬ 
jobban nektek. A mostani 
lista egyébként egész tűrhe¬ 
tően néz ki: túl sok újdonság¬ 
nak számító dolog ugyan 
nincs benne, viszont — leg¬ 
alábbis véleményünk szerint 
— megtalálhatóak benne a 
jelenleg legjobbnak számító 
stuffok. (Csak azt tudnám. 

hogy az a szerencsétlen 
ELITE hogyan kerülhetett a 
64-listára?! — CoVboy) 
Több kommentárt egyelőre 
nem fűzünk a dologhoz — 
várjuk továbbra is 
szavazataitokat. 
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T ártalom 


Épp ez jutott eszünkbe... 

Nagy halló mindenkinek' Hmmm, a viszontlátás orom# mindig 
felvillanyozza az embert (vagy embereket ha az 1 75-ot mar töb¬ 
bes szambán kell mondani)' Szóval vege lett a nyárnak e» megint 
rtt van egy CoV - nemileg megváltozott külső es belső kivitelben 
A változás oka CoVboy átvette a hatalmat es statáriumot hirde¬ 
tett Egyrészt azt állította, hogy iszonyú ronda az újság kinézete, 
másreszt meg meglobogtatta a kezéoen a "konkurrencia" (576 
Kbyte-nak hívják, ha valakinek nem tűnt volna meg fel ) első 
szamát Azt mondta ezután mai nincs szükség a CoV-Ban játék 
ismertetőkre lehet komoly játékleírásokkal foglalkozni végig Ezu¬ 
tán - úgy látszik - beszerzett valamilyen 'ú)sagcruncneri es 
bezsúfolt 32 oldalra annyi szöveget, amennyi normál esetben egy 
150 oldalas könyvet töltene meg (csak győzze gépelni az 
emberi) Most kérdés az, hogy ez így mennyire lesz olvasható 
(mmor leadjuk a nyomdába, még az ) Ezután különféle embe¬ 
rek érkeztek először is egy alacsony szőke, aki előrántott egy 
kartont es felmutatta azzal hogy ez a CoV 9 címlapja Nahát 
és ezt Kodrean mester is tudja? CoVboy kommentárja szerint 
addig töltötte a B<g Mac eket es a kólákat Kis Gettó művész űrbe 
míg színesben nem volt hajlandó rajzolni Nemsokára feltűnt két 
másik figura is. akikkel hosszú éjszakákat susmusoltak de vegu' 
Is úgy tűnt eredményes volt a dolog Ekkor egyedül folytatta 
tovább az ámokfutásét a szövegszerkesztőiével és amikor meg 
volt minden lekete-teheroen. filctollakat húzott elő rövid ideig fir- 
káigatott száműzte az eddigi szép kereteket, aztán "Szódával 
elmegy 1 felkiáltással rövid időre távozott Nemsokára visszatért 
es megengedte nekünk, hogy megírjuk a bevezetőt - azzal a 
kitétellel, hogy síroiaproi szó sem lehet Azon kérdésünkre, hogy 
akkor mégis miről írjunk, azt válaszolta Ami éppen eszetekbe 
Jut .." Aha Pontos instrukciók Ezentu' tehat Épp ez |utott 
eszünkbe ' lesz a bevezető címe Miután átadtuk a végét is az 
önfeledt egyénnek, ismét elrobogott Azt mondta majd küld egy 
képeslapot Balatonról amelyben az all, hogy most mar a Páti a 
nyomdán a világ szeme isten óvjon mindenkit attól, hogy visz- 
szaténen a tó mellől' 

Az uisagiol egyébként az jutott eszünkbe hogy kertünk (es kap¬ 
tunk) lapengedélyt szóval most mar nem könyvek vagyunk 
hanem újságok Minő lényegi változás 1 

A Postáról az jutott eszünkbe hogy egy kissé gyengeikedik a 
vidéki tarjeszies így tenat megpróbálunk minél több vidéki eladót 
megkeresni illetve tovább' terjesztők után nézni 
Az áremelésekről az jutott eszünkbe hogy mi miért ne emel|unk 
arat mondjuk 4 Ft-tai?' Ennek az oka taian az is lehet, hogy 
pénzsóvár gazemberek vagyunk, oe az sem kizárt hogy a Posta 
terjesztői jutalékszabaiyzója játszott szerepet a dologban eddig 
30%-ot vettek le az eladott példányok árából, most már csak 27- 
et fognak Természetesen az áremeleses dologooi nem akarunk 
rendszert csinálni 

A késlekedésről az jutott eszünkbe, hogy a CoV valószínűleg 
késni fog 2 hetet mert m. -s pont ennyit késtünk a nyomdai lea¬ 
dással Hm Elnézést Majd behozzuk valahogy 
Erről az egesz bevezetőről az jutott eszünkbe, hogy majdnem 
úgy néz ki. mint egy edd.gi Sirolap Na nem baj 
Most oedig befejezzük, mert nemsokára elfogy a CoVboy által 
engedélyezett téglalapunk másrészt meg a leírások biztos e'de 
kesebbek nálunk Meg egyébként se jul mar eszünkbe semmi 
Szóval jó mulctást mindenkinek 
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Ez rtt az impresszum helye (merthogy eddig olyan kiest volt...): 


Felelős kiadó Rucz Lajos. Kiss Uts 2 lo 
Felelőtlen szerkesztő CoVboy 
Cimlapterv es GFX: Miller Mihály (Kis Geno) 
Munkatársak két figura a CHROMANCE-ból; 

1 db sörnyitó es 2 db magabiztos tehén; 
Gábor&Baiázs. akik megírtak a kávéi, 
és főleg TE. aki megváltod a CoV-ot* 


Szedés, tipográfia meg ilyenek már megint CoVboy 
Szerkesztőség az nincs, de nagyszerűen ei lehet érni 
bennünket Spectrum Világ. 1519 Budapest. Pf. 363 
elmen (Itt lehet régebbi CoV ot és SpV-t rs rendelni) 
ISSN 0666 0808 
Patria Nyomda 

Felelős vezető: Vass Sándor vezérigazgató 
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,— Info - 

Ezen az oldalon addig ugyan jétékismértétók voltak, de mivel mar van egy teljes újság, aki ismerteti helyettünk jova nagyooo szamba" az 
u|abD keletű játékokét (Vajon metyikte gondoltok? Commodore User? CoV/boyl az ismertetők részünkről megszűnne* Ezer az oldalon 
olyan különféle Információs anyagok fognak helyet kapni, amelyet CoVboy levelezőpartnerei különösen igenyelnek Most példau megint egy 
adag software-cég cím van itt a következő szambán ismét ismertetjük a Computer • V.deo Games GOLDEN JOYSTICK szavazasanak ered¬ 
ményét. a továbbiakban bemutatunk néhány nyugati újságot meg amit meg kenek 
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A cyberpunk kifejezés kivételesen nem egy zenei stilust/tarsadalml ieteget ,eioi 
henem egy meglehetősen újnak számító sci-fl irodalmi irányzatot Ezt angolszász 
Írók kis csoportja teremtene meg elükön Maik Gibaon-nal. a NEUROMANCER c 
első cyóerpunk regeny szerzőjével A stílus egy nem tűi tivoli jövőt rajzol meg 
egy teljesen elidegenedett elszamitógepesitott társadalom utópiáját igyekszik az 
olvasok ele festeni, anol mind a Oünozes mind a Bűnüldözés igen magas aianyu 
es teobmkai szintű Eoben a vilagBan nyoma sincs azoknak a vízióknak es ideális 
ta képzelgéseknek amely a hagyományos sci-ti irodalmat jellemzik nincsenek 
engedelmes, minden munkát elvégző roootok es modern emberek, akik noteher 
űrruhákban sétálgatnak a patyolattiszta folyosókon Ehelyett állandóan szemem* 
lő savas eső. végsőkig kizsarolt es szennyezett természet, szupermodern felhő¬ 
karcolók töveden fetrengö kábítószeresek bandakba verődött, csodamotorokon 
száguldozó kegyetlen Bűnözők mindenbe beletörődő átlagpolgárok elképesztő¬ 
én fejlett szamitogepes adat- és információhaiozatok tárulnák élénk Azt a világot 
amelyet a NEUROMANCER c regeny lefest nem lett volna túl szívderítő számító 
gepes játékként feldolgozni ezen az Intorplüy a játék feldolgozásakor inkább a 
humoros és bizarr részietekre helyezte a hangsúlyt Meglehetősen eroekes elegy 
|Ott ki belőle ami ugyan ötvözi magaban az arcade- es adventure-jatekok sti'usje 
gyeit, mégis teljesen eredet' A |atek 2058-ban játszódik a Japanban, egy olyan 
társadalomban ahol az információs források crackeiese mindennapos dolognak 
számit A kisebb-nagyobb cegek. szolgáltató társasagok adatbázisa' ailando 
célpontjai a cyberspace cowboyok Rokon lelkek - CoVboy vagy más névén 
cyberpunkok betöréseinek (azaz crackelesenek) A cyberpunkok garazdalkodasa- 
nak köszönhetően a feltett software-eket a tulajdonosaik egyre erősebben igyekeznek vedem a legális hozzáférést is password-ok nehezítik 
a fontosabb adatokat és infokat pedig egy retten rendszerben, az un Matn. bán taroljak (ezt nevezik masnéven cyberspace nek) A Mátrixot 
egy háló reprezentálta ahol mátrix-szerűen {XJ\ koordinátákká! jelölve), helyezkednek el az adatbázisok, amelyeket az egyszerűség kedveed 
egy egy mértani test szimbolizál Az adatbázis védelmát egy sebesen porgo jégpajzs (>CE) jelz- amelyet a megfelelő software-ek beveteseve 
lehet megtörni A torősoftware-ek — akárcsak a jégpajzs vedekezó műveletei - kis lövedékek formájában jelennek meg Az adatbázisok 
védelmi rendszerének második lépcsői, az un Al. (Artrfkaal Inlelligence mesterséges intelligencia), amelyek a jég esetleges 'eltorese után 
aktiválódnak es megpróbállak megvédeni az adatbázist Ezek a atekban emberi arc formaiéban jelennek meg es gyakran Beszelnek is 
hozzánk A eyoerspace-akook az agyunk hálózatra csattakoztatasaval történnék tehát a cyberspace jelenetek az agyban 'etrejovo kepzetek 
amelyek valóságos eredményt hoznak sikeres crackeies eseteben hozzáférhetünk az adatbázisban levő software-ekhez es infokhoz - 
peches esetben (pl egy bivalyerős Ai-vel történő találkozáskor) flatline o'unk A llatlme az az állapot amikor az EKGrEEG-gorbek mar csak 
vízszintesen futnak, azaz a delikvens agyműködésé egyenlő a nullával (gyakorlatilag komás állapotnak, agyhalálnak felel megl Ilyenkor nem 
kell elölről kezdeni a játékot mindössze az agyunkat kall kicfcstart-olni, azaz újraindítani Ezt Chm a BODV ShOP tulajdonosa mindig 
automatikusan megteszi, szerény ellenszoigaltataskeppen pedig elvesz az eppen nálunk lévő készpénzt Pénzt sokfeleképpen lehel szerezni 
amire szükségünk is 'esz az Al-k es a jegek semiegesiteséhez elsősorban ez szükséges Egyrészt először is egy jó minőségű deck-et kell 
szereznünk (a minőseget itt is nagyon meg kell fizetni ), másrészt pedig minden deck-müveiet (legyen az legális na'ozati tevekenyseg vagy 
eyberspace-ekció) penzbe kerül Ennyi egyelőre aleg is lesz bevezetésnek, most ismerkedjünk meg a játék kezelesevel 

Az irányítás roppant bonyolult tevekenyseg, mert be kell dugni hozza egy joystick nevű elmes találmányt a RORT2-oe (billentyűzetről 
K7':'/'OTL7 SPACE vagy RETURN |. Az emberkével jelolt ikont választva mozoghatunk (újabb tűz' gomb megnyomás visszaadja a pointert), 
a többi ikon jelentőse a következő 

M (MEMORY) A nálunk lévő pénz, a dátum, az idő és az energia szintje kerül kijelzésre a tűz gomb megnyomásara 

I (ITEMS) A nálunk levő tárgyak listája hasznalstot a tárgy szamanak megfelelő billentyűvel vagy a kiválasztásával kérhetünk Lapozás az M 
kilépés az X billentyűvel A hasznaiét lehet OPERATE (működtetés). D'SCARD (eldobás). GfVE (atadás valakinek) - ezeken ktvui deckeknel 
ERASE SOFTWAREZ >s létezik, amellyel a te esiegesse vált software eket torolhatjuk 
P (PAX) Belépés a Public Access System-be (Id később) 

T (TALK) Beszeigetes valamelyik szereplővel Egy gondolatfelhőben megjelennek a szövegek, amiket eppen mondhatunk (váltogatás |oy-|al 
a megfelelőnél SPACE vagy tűz I Masok szövegeit szintén SPACE -szel lökhettük tovább - na már nagyon un|uk a sok fecsagest. akkor 
be lehet kapcsolni az autofíre-t is 

S (SKILLS) Ennek a vaiasztasavai a korábban megszerzett és beültetett skiil-chjpek listája jelenik meg amelyek kozui kiválaszthatjuk, hogy 
eppen melyiket akarjuk használni 

R (ROMCHiP) a játék későbbi részen szerezhetünk ilyet Ebben más (a játékban nem szereplő) cyberpunkok tudass van eltarolva, amelyet 
aktiválva hasznos dolgokat csinálhat nekünk (a cyberspace ben ónállóén is megszólal, ha figyelmeztetni akar valamire bennunketl A neve 
egyébként Dixie Ratline 

0 (DOS) Csak a szokásos funkciók, mint LOAO. SAVÉ. NEW GAME es OUIT 
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▲ Hello, Mr Grbson' 


A PAX (Pubhc Access System) ha s z n ála t a a PAX-ba bárhonnan belephetünk ahol van a falon PAX-booth Ikekes színű terminál) A cimkep 
után elméletileg be kéne Imi a kívánt adatbázis elérési kódját, de - hála a FRONTLINE áldásos tevekenysegének - e'egendó bármilyen 
karaktén elkuldenunk és bejelentkezik a PAX-"menü" A BANKING ACCESS INTERUNK egy bankszámla ahonnan download-oihatunk pénzt 
a zsebünkbe, illetve upload-olhatjuk a nálunk lévő felesleges összeget |Nem kell aggódni a sok szép 'magyaros* kifejezés miatt ha 
egyszer jó kedvünk lesz. majd egy ünnepi küéónszámban szinkronizáljuk a leírásunkat - CoVboy) itt van agyadként feltüntetve a BAMA ID- 
nk (a XXI században ez dívik személyi szám és igazolvány halyettl is. amelyet nem art megjegyeznünk, mert később szükségünk lesz rá 
(mindig változatlan: 056306118) A BULLETIN BOARD egy uzenetrogzifó-szerűeég. amellyel üzeneteket küldhetünk Illetve vehetünk 
Érdemes pofatlan módón elolvasni a másoknak szoló üzeneteket is, mert erdekes dolgokat tudhatunk meg belőlük 
Oeck-ek használata ha van nálunk deck es a jelenlegi helyszínen van cyberjack isarga csatlakozó a falon), akkor behatolhatunk egy 
adatbázisba Kezdetben csak egy UXB-nk van. ami nem alkalmas a cyberspace-be történő beiepesre ezzel csak COMLINK-et 
hasznaihatunk A COMLINK olyan piogram. amellyel beléphetünk valamelyik tarsesag adatbázisába (a nagyobb verziószám magasabb 
teljesítményt, további társaságok adatbázisainak elereaet takarja a legjobb a COMLINK V6.0) Tehát na van cyberjack. akkor használjuk a 
decket (OPERATE) ét megjelenik egy ablak, amelyből letölthetjük a hasznaim kívánt software-! jelen esetben valamelyik verziószámú 
COMLlNK-et A COMLINK kén az elérni kívánt adatbázis belépést kódjai (LiNKCODE). majd magjelenik a cég neve es következik a password 
begépelése A password egyes vagy keltei szintű hozzáférést biztosit az adott adatbázishoz, ajánlott a magasabb szint használata Miután 
elenuk az adatbázist két dolgot tartsunk szem előtt a SOFTWARE LI8RARY tartalmazza a számunkra fontos, lehívható programokat 
valamint a pénzünk az adatbázis használatéval eltöltött Idővel arányban fogy Az üzeneteket (BULLETIN. MESSAGES) természeten tt » 
érdemes elolvasni A SOFTWARE LlBRARY-ban kivalaaitott programot TRANSMISSlON-nel (adatátvitellel) kapiuk meg iDOWNLOAO 
COMPLETE) Ha esetleg DECK INCOMPATIBLE üzenetet kapnánk akkor a kiválasztott program nem felvehető darab DECK IS FULL 
üzenetet kapunk, ha betelt a DECK memóriája - ilyenkor valamilyen software törlésévé! kell helyet felszabadítanunk A nálunk levő 
programok mennyiségének a deck-unk kapacitása szab határt az UXB deck kapacitása 5 RAM azaz 5 db program fér el benne Ebből is 
egyet lefoglal a COMLINK hálózati software, tehát semmi esetre sem nevezhetjük magunkat egy két abon járó software-érúriéinak A 
teendő tehát nagyon egyszerű mindig toroljuk ami nem keli es minél előbb vegyünk magunknak egy 25 RAM-os ceck-et 
Cyberspace afcoo először is egy cyberdeck-et keli szereznünk ta triff kategóriájú deck-ek kozu' valamelyik), lehetőleg Samuiét Savén vagy 
Ono-Sendai Cyberspace VII típusút es rendelkeznünk kell egy COMLINK V6 0 hálózati so*twere-rel meri csak ez biztosítja cyberspace 
eleieset egy falon levő cybe>iack-en keresztül A jobb oldali panelen levő ♦ jeleken sinusom pont jelzi az EEG-hullamainkat (az agykéreg 
működését jelző elektromos jelek) ha a vonal piros vagy mar csak vízszintesen tűt. ekkor Hátimé (vagyis Deátlt az agyhaial) A függőleges 
narancssarga csíkon lévő kél fekete sáv a jég eneigiá|at mutatja |ha 0. akkor megtörtük) Alul a héromszmű csíkon a vékony vonalak agyi 
energiánkat mutatják amire nem art figyelni mert egyes jegek es főleg az Al-k gén durva uteseket tudnak bevinni Középén falható az 
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uzanetabiak. balra az ikonok pádig nagyiéból megegyeznek az eddig megszokottal Az ITEMS ikon a győri crackeiei erdekeben ilyenkor 
kizárólag a nálunk lévó programokat mutatja az EXIT ikonnal kiiépnetunk a cyberspace-bói az ERASE-zel pedig torolbet|uk a telesiegesse 
vált stuffokat A Mátrix térbeli hálóként terül elénk a koordinátákat es a zónaszámot az uzenetablak alatti ablakokban láthatjuk A Mátrix 8 
zonara van felosztva és a zónahatárokat (eleintei nem lephetjük at A megfelelő zónákba így a megfelelő várotreszben lévő cyber,ack-re 
csatlakozva tudunk bekerülni (később egy Easynder nevű stuft beszerzése után már szabadon koncalhatunk a cyberspace-ben is) Az 
adatbázisok a Mátrixban nagy martam tettek képeben jelennek meg ha megközelítünk egyet akkor ENTER DATABASE’ Y/N kérdést kapunk 
(Vajon mit jelenthet? - CoVfooyi Ma belepünk, akkor láthatjuk a leget az adatbázis korul forogni X' billentyűvel távozhatunk, vagy 
megpróbálhatjuk megtörni a jeget Ehhez először is lassítsuk le valamilyen Slow x.O software-rel a Jég vedekezó programjai eltol 

lassabban repülnek (5 0-nál mar csak vánszorognák) es a lassulás időié alatt újabb tamadosoftware-eket vethetünk be ilyenkor javasolt 
valamilyen vírus használata amellyel akadályozhatjuk a ieg belső adatforgalmat Ajég yenkor zöld színűre szinezódik a vírus erejetol függő 
időre (Figyelem* Egy vírus egy törésnél csak egytzen bevetesre alkalmas tenat lehetőleg legyen nálunk több is i A virul után vessünk be 
■cebreaker (jégtörő) programokat lehetőleg minél nagyobb verzioszámuakat es egymást kővetően mindig másikát A cserebetere azért van 
szükség mert a használat rontja a torősoftware hatékonyságát, azaz minél toboszor vetünk be egyet arrnal kisebb lesz a naiasa Ha 
megtörtük a jeget akkor szetporlad es szabad az ut ilyenkor néha egy Al-ba botlunk bele, amelyeknek a kiirtásához altaiaban valamelyik 
skili-unkát (tudásunkat) célszerű 'elhasználnunk az adott A! gyenge pontja szerint A különféle skill-jeink ügy lesznek egyre magasabb 
szintűek ahogy egyre több adatbázist torunk meg - Al-k ellen csak akkor támadjunk ha a skili-ek mai eleg magas szintűek Skill upgrade- 
re (tudásfejlesztes) mód van máshol is, nemi készpénz tejeben 
További hasznos tanácsok töréshez ha infot akarunk a légről akkor vés 
sunk be egy Protoe x.O-l amely a jégről visszapattanva információt hoz 
arról, hogy milyen erős a |eg van-e Al, stb Törés közben különféle 
károsodások is érnék bennünket ha eltalál bennünket egy ellensoh- 
»are akkor az leveszi az energiánkat Ma az energia mar veszesen 
leapadt, akkor használjunk egy Ar mór all x.O-t. amely teljesen felnyomja 
az energiánkat la verziószám mutatja, hogy egy erackeies alatt hány¬ 
szor használhatjuk) Nagyobb ütésváltások után nem art kilépni a cyber 
space-bói és addig pihenni, amíg az energiamutató visszaáll 2 000-re 
(ilyenkor a jég vagy az Al energiaia is visszaáll) Ez alatt az idő aian 
sérült soffware-mket apoigathatjuk (ha törés közben a képernyő bere 
meg ez jelzi, hogy valamelyik software megsérült - az ITEMS listán 
egy mmusz lelzas jelenik meg menettel Az ápoláshoz egy eleg jói fel¬ 
fejlesztett DEBUG chip-re van szükségünk válasszuk ki a skill-listárol 
majd a megjelenő programnstáról jelöljük ki a sérülteket A |avitast a 
chip automatikusan elvégzi - ha megsem akkor meg fejlesztenünk 
kell Sérült programokkal ne lepjünk be a cyOerspace-be' 

Ennyi egyelőre eleg is lesz bemelegítésnek, most visszakanyarodhatunk 
a történethez az Al-k a cyberspace-ben egyre nagyobb onallosagra és 
hatalomra tesznek szert és megindul közöttük a háború Két tábor ala¬ 
kul ki az egyik a Greystoke a másik pedig a Neuromartoer nevű Al koré szerveződők csoportja, akik mindketten a Mátrix feletti te jes uralomra 
törekednek idókozber Chiba City (ez a város a jatex helyszíne) cegeinek adatbázisait egyre több cyberpunk kezdi dezsmálgatnl Az Al-k 
erősödése miatt viszont az utóbbi időben egyre többen hagytak ott a fogukat a cyberspace ben Szamunkra is elag sok uzanetet küldenek 
amelyekből kiderül, hogy csekélységünkre >s nagyon számítanék a veszélyes védelmek 'eitoreseben Különösen egy Matt Shaw nevű 
cyberpunk üzen sokat de az hogy tulajdonkeppen kicsoda ó. csak a jate- végén fog kiderülni Az általános feladatunk tehát az hogy 
beszerezve a szükséges felszereléseket (megfelelő minőségű deck. felfejlesztett software-ek és skill-ek) utánajárjunk a cyberspace-Oer. 
történő különös eseményeknek M.elött belevágnánk a doiogba egy megjegyzés senki ne számítson "Igy-Tudsz-Gyorsan-Vegigrohannl-A- 
Jatekon'-típusú lepésröl-lépesre megoldásra, mert akkor CoVboy Postát is kiszorítottuk volna az uisagbol (Tiltakozom' Co\Ax>y) Tehat 
most egy nagy tlpphaimaz következik amellyel a játék könnyen vegig|átszhato 



A Hol ven má' egy nyomorult cyberjeck? 


Miután már órák óta szendergunk a CHATSuBO BAR-ban egy tai szintetikus spagettiban, ide|e lenne magunkhoz térni Ratz a tulaj fizetésre 
szőni tel bennünket de csak 6 dollár van nálunk (chlp-Ben). tehát lépjünk be a PAX-ba es szedjünk le az ACCESS BANKING INTERlINK-ról 
S2 000 (több nincs is ra|ta), majd kilépés után vegyük elő a tárgyak közül a $-t es adjunk Ratz-nak «6-ot Ezután távozhatunk ia - ide sem 
lovunk többet, mert a bárt hatóságilag bezárják (tömeges spagetti-mérgezes miatt | A lawbot (törvényiobot) ránkszol. hogy kotrodiunk 
innen Legyünk |ó fiuk esengedelmeskedjünk menjünk a MlCROSOFTS-ba es kérdezzük meg Lány Moe-toi hogy mit tud e COPTALK-rol A 
valasza nagyon egyszerű eladasra kinél egy ilyen típusu ehlp-et. Vegyük meg tőle majd szedjük elő a tárgyaink kozui és ültessük be a 
fejünkbe (OPERATÉ) A COPTALK-kal a DONUT WORLO-ben levő rendőrből huzhatunk ki információkat (agyebként letartóztat bennünket), a 
chip-et fejlesztve további infok érkeznek tőle Menjünk át a SHIN'S PAWN SHOP-ba es közöljük Shin-nel. hogy most nincs nálunk pénz maid 
később visszafizetünk mindent Erre kidob bennünket az UX8 deck-unkkel együtt, amiért viszont nem kell fizetnünk (ez ugyanis egy zálogház 
volt ) Menjünk most a GENTLEMAN LOSER-be Shhra közli velünk, hogy van valamije a számunkra — teleljük azt hogy barrrv is az 
remel|uk, hogy nem fertőző ("Whatever is ") Shrva valasza után mondjuk meg hogy a CRYPTOLOGY chip-re gondol és meg >s kapjuk tőle. 
mintha megvennénk csak nem kell erte fizetnünk (pontosabban 0 dollárt kei: fizetnünk) Egy lame chip minden Igazi cyberpunkot virágos 
jókedvre derít, tehát folytassuk a csevegést kérdezzük meg. mit tud GUEST PASS-rói es megkapjuk tőle azt is (ez a meghrvokartya jó. jón 
majd a MÁTRIX RESTAURANT-ben). Itt vehetünk meg HAROWARE REPAIR chip-et (szervizehlpT. mert az UXB gyakran bedöglik (HARDWARE 
FAILURE) Egy ezredes az ara de az sem bai. ha nem vesszük meg a chip-et esetleges hiba eseten csak ismetel|uk meg a belepest 

Ezután leplünk be a CHEAP MOTEL adatbáziséba (hál istennek Shin a 
stokibol benne hagyta a COMLINK l 0-t) 2 es hozzáférési szinttel 
(COCKROACHI és EDIT BILL. hogy a baiansz nulla legyen Ezután ren¬ 
delni fogunk a hoteltól (ORDER ROOM) egy adag kaviana lesz szukse 
gunk Ezután ismét EDIT BlLL hogy ezt a költséget is nullára redukáljuk 
(ha nem lenne világos valakinek akkor most eppen loptunk vagyis torol¬ 
tuk a tartozásunkat egy titymgbe sem kerül a dolog) Ha kedvünk szoty- 
tyan egy kis agytornara (csak egy idevágó szóvicc volt. nihil akkor a 
REGULAR ^ELLOWS-bol lemásolhatjuk a BATTLECHESS 2 0 programot 
(Egy kis ktlerplayreklám. hm? - CoVboy) A WORLDCHESS adatbázis 
ba belepve játszhatunk vele egy-ket partit - a nyertes játszmáért 250 
dollár úti a markunkat 

Menjünk vissza a CHEAP MOTEL-oe. ahová eieg belépnünk es mar 
nálunk is a kaviar legyebkent kidobnának mert nem rendeztük a szám 
lankai) A kaviárnak CRAZY EOO'S-nál vesszük hasznai mert Edo annyira 
örülni fog neki hogy letolt nekünk egy COMLINK 2 0-t a deck-be la 
CHEAP HOTEL-be v sszaterve használjuk <s egyből a deck-et és toroi|uk 
le a feleslegessé vált COMLINK t 0-t vagy például adjunk fel niroetest 
a CoV-ban hogy Nemaeinyuaszuper hálózati software -emet t évnél nem 
öregebb Porsche 9*>&-re cserélnem ") Az új rendszerrel egybOl be is lep¬ 
hetünk a PANTHER MOOEMS Be ahonnan lemásolhatunk egy COMLINK 



▲ ‘Ne. húzódjon innen, fiam! 


3 0-1 (2.0 törlendő) Ezután lepjünk De a SOFTWARE ENFORCEMENT AGENCY-be 2-es szintű eleressal innen lehívhatunk egy COMLINK « 0-t 
és egy SEOUENCER l 0-t Ez utóbbi kedves kis jószág ma|d generál nekünk patsword-ot ott. anoi eppen nem |ut eszunkóe vegy nincs nyitva 
egy CoV mellettünk Ugyanitt egyeDként felnyomhatjuk 2-es szintre a COPTALK chip-et Most szemetkedm lógunk egy kicsit mert Lény Moe 
mindig megakadályozza hogy bejussunk a bottje hátsó reszebe meg mindig a COMLINK 3 0-val leptünk be CHIBA CITY POLICE-hoz kettes 
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•ürmei (a továbbiakban mindenütt levet 2 eleres. na lehetőség van rá) él kariunk WARRANTS UST-et (a körözött személyek listája) írjuk at 
bármely* nevet Larry Moe-ra, a BAMA lOie 062708138 (a FUJI ELECTRIC alkalmazottainak a listájában találtuk magi Ez egy igen közkedvelt 
es trétas Cyberpunk |átek amit a XX szazadban 'eljelentósdr-nek vagy 'lakossági bejeientes -ne* nivtak a rendőrség szépén elhurcolja a 
derek Larry-t. aki most már nem tesz keresztbe nekünk Most például rá lehel gyújtani vagy az se rossz ötlet, ha mentünk egy állast Kicsit 
darabosabban folytatjuk tovább 

• Az E S c A adatbázisába belépve szerezhetünk 5 0-as. a T OZOKU bán 6 0-ás COMLiNK-et 

• A ME'RO HOtOGRAFIX-ban skm után érdeklődve vehetünk DEBUG es iCE BREAKING ehip et valamint |Oystick után tudakozódva vehetünk 
egy ;Szent Joystick et A ; oyst-ck et a HOUSE OF PONG-nai levő szerzetes örömmel fogad|a es ad helyette egy ZEN es egy SOPHISTHY 
skilléhip-et (az Al-k ellen jól fognak jormt) 

• JUUUS DEANE-nel vásárolhatunk PHENOMENOLOGv PSVChOANALYSIS es PHILOSOPHY skillchip eket 

• A MÁTRIX RESTAURANT-ban vásárolhatunk LOGIC es SOFTWARE ANALYSlS skillchip-eket es upgrade után erdei odve felfejleszthetjük 5 
skill-unket (természetesen egy százast kérnék oserebe'dbl 

• Ha van MUSlCIANCHlP-unk, akkor a ZION CLUSTER-ben zenéljünk egy k*s dub-ot es Ingyen utazhatunk a FREESlOE-ra 

Talán mindenkinek feltűnt idáig, hogy kissé költséges szórakozás Ólba City ben cyberpunknak lenni (azonkívül nem anana most mar egy 
Cyberspace-kompatiüiliá deck-et is beszerezni) Néhány tipp mar volt eddig Is (például a sakkozás) a pénzszerzésre nezzunk tehat meg 
néh ányet 

• A BODY SHOP ban eladhatjuk néhány testrészünket amelyeket olcsó müanyag-potlassal helyettesítenek Ez azonban nem ajánlatos mart 
egyrészt kétszer annyian lehet visszavasarolni, mint amennyien eladtuk másrészt az energiánk az eredeti 2 000-röi 840-re esik vissza es a 
cyberspace-ben u gy levernének minket mint CoVboy e kalapjat 

• Kulűiunk üzenetet Armitage nek a PAX-ban lepiunk be BULLETIN BOARD es SEND MESSAGE Cimzetl Armitago üzenetnek eieg az ID-nk 
( RUN/STOP d«i lehel elküldeni az üzenetet) lepiunk ki, maid vissza a BULLETlN-be es nézzük meg a: uto'sc üzenetet amit Armruga a 
nevunkie küldött Megtudjuk nogy máris atutait a PAX szamiánkra lO.OOO dollárt isten tartsa meg |ó szokását ACCESS BANKING es 
szedjük le róla az egeszet Vigyázat Armitage a MA T RIX RESTAURANT e'e hív bennünket de oda csak '7-e után menjünk (előtte sem art 
menteni) mert ót elkaptak és minket is elvinnének a rendőrök mint bűntársát Ma tiszta a levegő, csak egy tawbot ven a helyszínen, aki azt 
hajtogat,<a hogy haladtunk tovább 

« Miután megvan a COMLINK 8 0, lépiunkbe a MOSAKA CORPORATION adatbázisába és loltsuk le nekik mert keresik Ez 7 500 dollárt jerent 
nekünk HÖSAKA-to) még ne lepjünk * hívjuk 'e az alkalmazottak listájai (EMPLOYEE USTi es az EDIT te szerkesszük at ugy hogy 
valamelyik alkalmazott helyett beírjuk a nevünket es a BAMA 10 nket Ez kel dologra >s )ó mondjuk a Mign Tech Zone-nál álto órrobotnan 
nogy a HO&AKA-nak dolgozunk es atenged bennünket az ei'enórzesi ponton iogion mehetünk is a HOSAKA irodájába ahol 10 000 do'iar 
kepeben mar var bennünket a havi fizetésünk 

• Betegesen kapzsi cyberpunkok később betörhetnek egy svájci bankba ehhez először >s egy SEQUENCER 1 0 szükséges, mert a be'epesi 
kod nem ismert Ha megvan a program epjunk be a BANK OF ZÜRICH adatcazisaba es hasznaink a cimkepeinyönel (az ma|ű generál 
Delepesi ködöt) Nyissunk csekkszámlái minimum 1 000 donanai majd gyújtsunk toróp'ogramokat es a cyberspace ben crackeljuk a BANK 
OF BERNE (vigyázat, Ai it van otti Ha sikerűit be ütnünk .érjünk FUNO ’RANS c ER-t es írjuk be a következőket ‘21519831200 ( RETURN 1 
LYMA 1211 MARZ I RETURN ), BOZOBANK ( RETURN 1 es 712345*50134 ( RETURN ) Az ulolso RETURN a BOZOBANK szamlaszamol 
zaija le ezután 500 000 dollárig hívhatunk la pénzt Ebből érdemes 'egaiább 400 000'6t a PAX szamlaea áttenni mert kesóbb csak onnan 
tudunk pénzhez jutni |ld flalline) Ez a tipp egyébként mar von egyszer a CoV 7 ben 

Miután sikeresen Összelopkodtunk egy kalap pénzt, menjünk el Asanohox és kérdezzük meg miért nevezi ói Crazy Edo disznónak’ (Jó 
kérdés CoVboy) Aseno dörgedelme után mondjuk azt hogy észrevételeink szerint nem túl jO barátok es mi az lyen dolgokat hamar 
esz/evesszuk Asano gyanakodva érdeklőd* hogy Edo a barátunk e mire válaszoljuk azt hogy Edo tulajdonkeppen egy gnat s eyeban es 
a leghelyesebb lenne szetrugni a fejet egy vasalt cs*zmavai Ennek meg Is van a halasa Aséno bölcs személynek nevez bennünket es az 
árukínálatát 20%-os engedménnyel fogja elenkterm Most már megvásárolhatunk egy Samuié, Savén .agy jobb esetbon egy Ono Sendai 
Cyberspace VII deck-et (a többi trltf kategóriájú is |ó. csak magas egyen a RAV-sxama) amellyel ma' belephetünk a cyberspace 00 M.eiott 
ezt megiennenk meg menjünk vissza á CHEAP HQTEL-be es maaoi|uk le az össze torósottwaie-t a GENTLEMAN LOSER es TOZOKU 
adatbázisokból Teljes a fegyverzet nyomulhatunk a cyberspace berv Az itten, teendők mar mindenkinek a sajat elkepzeleseue vannak bízva 
amelyek kialakításához valószínűleg jól jönnek az alábbi use'ui tabiazato* _ 


Sklllcfiip-ek 

CZup neve 

Funkcióié 

Ára 

Mól szerezhotő? 

Upgrade 

Mennyi’ 

COPTALK 

rendórbeazed 

100 

MICROSOFTS 

SOFTEN 

-- 

CRYPTOLOGY 

kódmegl ejles 

- 

GENTLEMAN L 

Július Oeana 

2 500 

HW-flEPAIR 

EVASION 

SW ANALYSlS 
OEBUG 

ZEN 

deck javítása 
menekülés Al-tol 
programéi amró 
programhibajavitó 
Al ellen 

1 000 
2.000 

1 000 

1 000 

GENTLEMAN L 
Lupus Vond 
MÁTRIX REST. 
METRÓ HOLO. 
HOUSE PONG 

1/) t/5 (/) ff) t/t 
£££££ 

11 m 

ííííi 

100 

100 

100 

100 

100 

SOPHISTRY 

ICEBREAKING 

LOGIC 

MUSICIANCHIP 

BARGAINING 

P8YCHOANALY 

PHENOMENOL 

PHILOSOPHY 

At ellen 
? 

Al ellen 

zenejátszó 

alkudozás 

Al elemzó 

Al ellen 

Al ellen 

t 000 
t 000 
t 000 
t 000 

1 000 

1 000 

1 000 

HOUSE PONG 
METRÓ HŰLŐ 
MATRIX REST 
MATRIX REST 
Július Daana 

Juliua Deane 
Július Deane 
Juliua Deane 

111111(1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 11 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 


Megjegyzés itt 
mindenhol lesz 

most per pillanat 

appan 

nincs, de a többi 

tablazatban biztos hogy 


Cyberspace programok 


Név 

Rövid 

Funkció 

LOG1CBOMB 

LB 

jégtörő 

DRILL 

DR 

jegio-ó 

CONCRETE 

CO 

jégtörő 

BLOWTORCH 

8T 

Jégtörő 

DECODER 

DE 

légióró 

HAMMER 

HM 

jégtörő 

DOORSTOP 

OS 

jégtörő 

DEPTHCHARGE 

oc 

jégtörő 

THUNDERHEAD 

TH • 

vlnn 

JAMMIES 

JA 

vírus 

INJECTOR 

IN 

vírus 

ACID 

AC 

vírus 

PYTHON 

PV 

vírus 

ARMORALL 

AR 

energiaion© 

PROBE 

PB 

intő a légiói 

SLOW 

SL 

jégiassitó 

MIMlC 

Ml 

álcázó 

CYBERSPACE 

CY 

direkt cybar 

EASYRIDER 

ER 

zonanatái ki 


Megjegyzés a KGB t 0-t ne vegye fel 
senki, mert használatakor egyenesen a 
KGB-hez kerülünk 1 Mond|am, hogy mi 
van ott?... - CoVboy) A BLAMMO 1 0 
szintén használhatatlan icebieaker mert 
crackeles közben ellenünk lordul 
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V 


COMLINK XO vil elerhető adatbázisok 


COM 

Társaság 

UNKCOOE 

LEVEL 1/LEVEL2 PASSWOHD 

Software neve és oei|a 

1 0 

REGULAR FELLOWS 

REGFELLOW 

VISITOR/ — 

BatiieChess 2 0. sakk 

Scout 1 0 paswordellenór 


CONSUMER REVIEW 

CONSUMEREV 

REVIEW/ - - 

_ _ 


ASANO COMPUTING 

ASANOCOMP 

CUSTOMERVENOORS 

•. — 


WORLD CHESS FED 

WORLOCHESS 

NOVCEvMEMBER 

— 


CHEAP HOTEL 

CHEAPO 

GUEST/COCKROACH 

— 

20 

PSYCHOLOGIST 

PSYCHO 

NEW MO'BABYlON 

__ 


PANTHER MODERNS 

CHAOS 

MAINLINE'- 

COMLINK 3 0. rendszer 
fMindbender i 01 
(Vldeosoft 1 01 


INT RÉV SERVICE 

IRS 

TAXINFO/AUDIT 

— — 


FUJI ELECTRIC 

FUJI 

ROMCAROS UCHIKATSU 

— 

3 0 

CHIBA TACT POLiCE 

KEISATSU 

WARRANTS.SUPERTAC 

__ 


HITACHI BIOTECH 

HlTACHIBlO 

GENESPLICE'BiOTECh 

— 


COPENHAGEN UNIV 

BRAlNSTORM 

PERiLOUS 

_ _ 


SWENF AGENCY 

SOFTEN 

PERMAFROST -- 

COML'NK 4 0. rendszer 
Sequencer t 0 passmaker 

40 

CIT FÓR FREE MÁTRIX 

FREEMATRIX 

CFM 

Karos programoki 


EASTERN S FA 

EASTSEABOO 

LONGISLAND- - 

COMLINK 5 0. rendszer 


GENTLEMAN LOSER 

LOSER 

WILSON/LOSER 

Btowtorch 1 0. icebreakei 
Hammar 1 0 iceDreaker 
Próba 3 0. leainfo 
(PtcfcUpGirls t 0) 

50 

TOZOKU IMPORT S 

YAKUZA 

YAK/ - - 

Comlink 6 0. rendszer 
Dacodéi t 0 icebreaker 
Blowtorcn 1 0 icebieakar 


HOSAKA CORP 

HOSAKACORP 

BIOSOFT FUNÜEKI 

Comiink 5 0. de mar van 


BANK GEMEINSCHAFT 

BANKGEMEIN 

EINTRITTVERBOTEN 

Dacodéi 1 0 icebreaker 
iBudgetPal 24 01 nana 
(ReceiptForger 7 01 


MUSABORl INDUSTRIES 

MUSABORIND 

SUBARU - - 

— 

60 

BANK ZÜRICH ORBITAL 

BOZOBANK 

lSequencei-rell 



CHIBA C C JS 

JUSTICE 

(Sequencer rali 

— 


NASA 

VOYAGER 

APOLLO/- - 

“ — 


M*Bi»oy*»* A zéróiéiban levő software-ek nem lehívhatóak A CONSUMER REvtEW-nai S200ert minőségi es 
árlistái kaphatunk a deck-ekról (felesleges), ASANO COMPUTINGban pádig Asano raklamjai es ajanlatai vannak 
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Cyberspace adatbázisok 

Zóna 

Adatbázis neve 

X/Y 

Beszerezhető 

Al neve 

gyenge pontja 

0 

CHEAP HOTEL 

112/112 

— .. 

_ — 

w. — 


PANTHER MODEMS 

224/112 

CY, BT3. DE2. THl 

— — 



REGULAR FELLOWS 

206/32 

PB3 

— — 



PSYCHOLOGIST 

96.32 

— — 

Chrome 

PHILOSOPHY 


CONSUMER REViEW 

3264 

— 

— — 

— — 


WORLDCHESS CONF 

160/60 

— — 

Morphy 

LOGIC 


ASANO COMPUTERS 

16/112 

— 


— 

t 

GENTLEMAN LOSER 

416/64 

IN1.DR1.SL1.PB3 HMi.BTl 


e> _ 


TOZOKU IM^ORTS 

480/80 

AC1 DR2 

— — 

— — 


TACTICAL POLICE 

288/112 

— — 

— — 

— — 


SW ENFORCEMENT 

352/64 

TH2 

— — 

— — 


COPENHAGEN UNIV. 

320/32 

PB4.DSl.JAi 

— — 

— — 


FREE MÁTRIX 

352/112 

Károsét' 

Sapphrre 

SOPHISTRY 


EASTERN S F A 

384/32 

TH2 


— — 


INT RÉV SERVICE 

272-64 

— — 

— — 

— 


N.A S A 

448/32 

BT4.0C4.PY2 

Hal 

LOGIC 


JUSTICE 

416/112 

— — 

— 

— — 

2 

HITACHI BIOTECH 

32/192 


_ __ 

_ _ 


HOSAKA corp 

144/160 

COl MI2.SL2.HM4.IN2 

— — 



VUSABORi IND 

208208 

Kuang Eleven 1 

Greystoke 

HEMLOCKt 


FUJI ELECTRIC 

112240 

“ — 

“ — 


3 

BANK OF BERNE 

336/160 

AA1 SL3.PB10 

Gold 

PHILOSOPHY 


FREE SEX UNION 

266/206 

— 

Xaviera 

PHENOMENOLOGY 


TURING REGISTRY 

432240 

— — 

— — 

— 


DEFENSE A R P 

338/240 

JA2.DR3.TH3.IN3.C02 

— — 



STRIKE FORCE S F 

464/160 

ÉR.AA1.PY3.DC3SL3 

— 


4 

SENSE'NET 

46320 

n e. 

_ . 

— — 


GRIDPOINT 

160-320 

AA2 HM5 IN3 TH3 JA3 



5 

BANKGEMEINSCHAFT 

304/320 

_ _ 

__ _ 



BANK OF ZÜRICH 

336 368 

— 

— — 

— — 


NIHILIST 

416/366 

SL4.AC3.LB3.PY5 

— — 



INT SEC AGENCY 

446320 

LB3 DS4 IN5.AA3.HM6 

— — 



BELL EURÓPA 

384/288 

AC5.TH4 

— ““ 

— “ 

6 

MAAS BIO LABS 

112480 


Srgtnd 

PHENOMENOLOGY 


KGB 

112416 

LB6.C05.SL5, 

P815.0C8 IN5.AA4.JA4 

Lucifer 

LOGIC 

7 

TESSIERASHPOOL 

384,416 

_ — 

VMntermute 

SOPHISTRY 


ALLARD TECH 

432/464 

— — 

Neuromancer 

KUANG ELEVEN as LOGIC 


PHANTOM 

320/464 

HEMLOCK1 

Ptianfom 

ZEN es LOGIC 


Magjsgyias A leiolesek es rövidítetek valószínűleg világosán a ieg megioiese után beszereznetó sottware-eknei a szám a vaizioszamot 
jelenti, a rövidítéseket es funkciókat id a másik taoiazetban Anoi a softwaretista beielög a másik oszlopba, ott nincs Ai SENSE.NET nei 
talaliuk a ROMehipek kódjait |Di«.e Flatline) A MAAS BlOLABS-nal SECUR'TY SYSTEM ás a lawbot OFF-ra, ENTRANCE UNLOCKED-ra es 
ezzel kinyitjuk a MAAS BIÓLABS zárt aitaiat Ezután a cyberspaceböi kilépve men|unk el a tettnelyre ás mielőtt bemennánk vegyük fel a 
gázmaszkot (különben egeszsegtelen dolgok következnek odabent | Odabenn hallgassuk meg a számítógép mondókajat jva a« .e 
oszekever bennünket) es ‘ogad|uk a. tóle a felkínált C V BEREYES deck-et Ha már van C V BERSPACE software-unk. akko» ebbe a deck-be 
letöltve, azonnal a cybetspace-be tudunk kerülni 


Miután kellőképpen felszerelkeztünk különböző sottware-ekkel törjünk be a PHANTOM bázisba (7 zóna) es a Pfvanlom nevű amató' Ai 
kivégzésé után szereznetunk egy HEMtOCK t 0-t Ez nagyszerűen alkalmazható a Greystofce nevű Al e len (MUSABORI INDUSTRIES bázis) 
Miután ót is atkuldtuk az orok vadászmezőkre, akkor felszedhetjük a KUANG ELEVEN 1.0-t Most meglátogatjuk Neuromancer -t (ALLARO 
TECH bázis) Ajeg megtoráse után nem nagyon tudunk ellene semmit tenni, viszont egy szép történetet hallunk tőle (ráadásul egy strandon 1 
- nogy )ott ez Ide? 1 ). ö volt az a bizonyos ah 1 inkább megse mondiuk el - ak kiváncsi az vagy öregedjen meg hamar, vagy |atssza veg g a 
játékot Az eszmefuttatásának végén megtudjuk, hogy hálából nem ot meg bennünket - mindössze bezár a saját agyunkba Bizonyára jól 
fogunk szórakozni Általában mindenki tt szokott a reset-gomb teie nyúlni, mert itt nem lehet semmit sem csinálni Az életerőnk viszont szép 
lassan elfogy HálTstennek. mert Chm ekkor ismát kickstartoi-ja az agyunka' a nálunk lávő apró 'ejáben Meg szerencse, hogy átpakoltuk a 
PAX-számlara a pánzunket mart most ismét leszedhetünk róla pár ezret Várjuk meg amíg az eieterónk visszamegy 2 000 te es |avítsuk 
DEBUG-gal a fáradt' programokat Irány megint a cyberspace - már megint m van Neuromancer Csodálkozik, hogy mit keresünk már 
megint itt Válaszképpen adjunk egy gombóc KUANG ELEVEN-t neki majd a LOGIC sklllchip-et használjuk (ez a gyenge pont(a) Ez eieg jót 
tesz neki. mert látványos haldoklásba kezd a szövegének a második sorában néhány BASIC-hibauzenetet emleget - aztán emtal Meg 
megnézhetjük magunkat es elolvashatunk néhány sort arról, hogy milyen jó gyerekek voltunk 

A játéknak ugyan már vége, de hatra van meg egy kis nyelvóra Thanks to BRIGHT Software, Ajka (use'ui tipz) and somé memoars of 
CHROMANCE (solution, map, szóval tokkal-vonoyal) (Mindenki ért angolul? - CoVboy) Ja, majdnem elfelejtettük, meg egy mto azt csiripelik 
a madarak, hogy karácsony kornyéken vagy jövőre megje'enik a NEUROMANCER c könyv magyarul is további információért kéretik egy 
cyberjack-nez fáradni, becsatlakozni es a cyberspace-ben betömi a COV adatbázisba (vigyázat van ott egy CoVboy nevű Al is) 
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Pirat e s 


CoVbOy nevű kedvenc háziállatunk vatamolyik levelezési rovatában 
olyan ki|elentesre vetemedett hogy egy bizonyos PIRATES n*. u 
játék meglehetősen Hasonlít az ÉLTTÉ 'o Hát ez egy enyhen szólva 
n valóság alapiaitoi kissé elrugaszkodott állítás von. mert a grafika 
es a kivitelezel egy pillanatra sem téveszthető össze - az viszont 
gaz. fogy a két játék lényégé (az erőszakos pénzszerzésen alapuló 
meggazdagodás) gyakorlatilag megegyezik A PIRATES 84-en mar 
muzeális darabnak tűnhet ( 87 es “ócskavas"). Amigán kissé vjebo 
keletű tavasszal jött be az országba Szóval most mar időszerű egy 
tei|es leírási kozomi rpia A kei gépén ‘utó verzió gyakorlatilag tel 
lesen megegyezik egymással (sót. a t*C-vallozattai is.t bar az Ami 
gas nyilvánvalóan kedvesebb eszemnek 

Hmmm hol is lehetne kezdem a leírási’’ Például ott. hogy a gyar¬ 
ló Mtcroprosei eddig altaiaban szimulátorokban (QUNSHIP RED 
STORM RISING SILENT SERVICE stb I utazott' szóvá eleg meg 
lepő volt tőle egy Olyah prcg'em. amiben van egy adag a*caae eg» 
adag adventure egy adag stratégia es még sok adag egyes - 
nagyszerűen ötvözi az jgyei jatekkategönék saiatsagait 1 A mas-k 
igencsak meglepő dcog. hogy 64 en majdnem az egesz program 
BASIC Den íródott 1 Apropó 64-en senki se keressen kazettás válto¬ 
zatot (Amigán se CoVBoyi 

A játék Színhelye a XV)-XVH századi Karib tenger ivagy ha úgy lobban letszik Antilla-tenger). amely ebben az időben a «aiozok veres 
meaeotszaga volt A térség pillanatnyilag nagy nagyhalalom érdekeinek az ütközőpontja a Xvi szazad toiyaman létrehozott kozep ame* »a 
spanyol gyarmatbirodalom eppen azéthulloban van A leiemelkedóben evő Anglia Eranoiaorszag es Hoiandia minden igyekezetei latba veti 
azért, hogy ebből a húsos falatból minél nagyobb szeletet hasítson ki A három ország 'egu<éris háborúkat *s visel úgy a spanyolok mint 
egymás e>ien de a legfontosabb fegyverük a kalózok feibédése az enenieiek valósainak es hajóinak elpusztítására (valamint kalóz vadászó* 
ras/abadítasa az ellenséges kalózokra) Tehát mindenki mindenki ellen teljesen be»es ez a hely Ebbe a helyzetbe csöppenünk beie mint 
fiatal hajóskapitány A fő feladatunk hogy a négy nagyhatalomnak mmei magasabb rangpa eme-vedve a latsadaimi megbecsülést mm*; több 
zsákmányt osszeharacsoiva pedig a gazdasági |Oletet biztosítsuk arra az dóié amikor visszatérünk a normális eleibe Néhány me e*e*en 
csaton ’eiadat Is adódik időközben meg keli keresnünk kulonfe e reg elveszettnek hitt családtagjainkat la kedves hugit a kedves batyuikat a 
kedves papét .), ak-ket aitaiaban valamilyen gonosz spanyo> uiasag tan fogva őseidéi b-iokan a csa'adtagok megtala «su« után szakadt 
térképdarabokkal szolgálnak holmi enejteit inka kincsről, amely meglehetősen szép summára rúg ugyan :yen terkepe«et vásárolhatunk a 
városi kocsmákban különféle kalózok kincsnél (ezek ugyan kisebb pénzek de sok kicsi sokie megy) lenetóieg mir.e' többször k keli 
rabolnunk a Silver Train es Treasure Fleet nevű spanyol klncsesfiottakai amelyek Spanyolország eves beveteet szállítja* ez anyaorszagoa 
Peru meses aranybányáiból idataBonkenl 50 000 aranyai visznek) a térségben levő varosok kormányzómé* tanya kozu' ki vei választanunk * 
rnegtelelő feleseget és meg kell próbálnunk telesegui venni - szóval izgalomban nem lesz hiány 



(Én megmondtam, hogy vegyetek le a lényétől 1 CoVboy) 


Indítási paraméterek beállítása 

Betöltődéi után először Is egy három pontból álló menühöz lesz szerencsénk amelyek a következő jelentesse! bírnak 

COMMAND A FAMOUS EXPEDtTION a |atekban egy hi.es e.pedíctót fogunk lejátszani, amelyet &r Franci* Dfake i’Ollonais es hasonló 
hírhed! betéteik vezettek gazdeg spanyol varosok illetve a Siiver Train vagy a Treasure Fleet knablasaia A cél ugyan megegyezik azzs 
mintha egyéni karriert kezdenénk vagy folytatnánk tovább, viszont néhány könnyítést kapunk az enoedicio általában mar agyukkal es 
emberekkel felszerelt, több ha|Obol álló flottával indul es a kapitány szerepaben mai alattunk valamilyen rangot valamely k nagyhatalomnál Az 
enpediCJÓknal nem fontos feltétlenül az espedioo célpontját támadnunk, inkább a mine 1 több zsákmány osszeharacsoiasava' es a m.e'óbo 
előmenetellel kell törődnünk Az egyéni kamenel ellentétben itt a zsákmányt csak egyszer lehet felosztani es a program ennek aiapjan ai'apit,a 
meg, hogy visszavonulásunk után milyen helyet foglalunk el a taisadalmi ranglétrán 1 

CONTINUE A SAVED GAME Egy kimentett játekeiiás folytatása Az alias lehel enpedícioboi vagy karrierből kimentve Állást mentem csak 
szövetséges városból lehel a program által formázott menteslemezre Egy lemezen 4 állás van illetve a Hign Score sta ahová a 
visszavonulás után felírhatjuk a nevünket Az Állasokra számokkal hivatkozunk ha mentesnél mar volt megadott számú adás akkor az 
felülíródik a jelenlegivel, töltésnél a tatekállások listájánál láthatjuk a kapitány nevét, a város nevét, ahonnan az állast kimentettük az aktuális 
evszámot és a kapitány vagyonának mértékét 

START A NEW CAREER uj egyem karrier kimentése Eooen szinte az abszolút nulláról indulunk as onnan Mell telkuzdenunk magunkat tehat 
a játék így igazán elvezetes A zsákmányt számos alkalommal fel lehet osztani (így növekedhet csak a kapitány egyen, vagyona), matt a 
játéknak akkor van vége na háromszor otthagyjuk a fogunkal egy ütközetben vagy egészségünk megromolvan a legénységünk úgy 
dönt hogy kiöregedtünk a kalózok sőréből Ha egyéni karriert indítunk, akkor a program érdeklődik, hogy akarunk-e valamilyen speciális 
időszakot meghatározni NO THANKS valasztasa esetén a |atek 1660-ban fog kezdődni Gyakorlatilag az idó k/valasztasa s egy nehezítés 
fokozatnak telel meg. hiszen a fő ellenségek bizonyára a spanyolok lesznek (tőlük lehel a legtöbbet rabolni) 1660 -ban szinte meg kizárólagos 
urai a térségnek, 1660-ra viszont a másik három hatalom együttvéve mar olyan erős mint a spanyolok egyedu' 

Ezután következik a nevünk megaoasa, majd a nehézségi fokozat Deaflilása (APPRENTICE, JOURNEYMANrADVENTURER/SWASHBUCKLER 
Magasabb lokozatok nehezitese. harcban ügyesebbek az ellenfelek a kalóz- ét kalózvedászhaiók erősebben vannak felszerelve ineha már 
hihetetlenül is ); a legénység hangulata gyorsabban romlik, azaz előbb fognak fellázadni, menekuies közben majdnem biztos, hogy 
elvesztünk egy hajót, könnyebb zátonyra futni, ha a tengeren vitotlat pillantanak meg az arbockosarbol. az első két fokozatban a 
fedelzetmester bemondja hogy angol (ENGLISH), francia (FRENCH). holland (DUTCH), spanyol (SPANISH) vagy Ismeretlen semleges 
(UNKNOWN) felségvizeken vagyunk-e Ez utóbbi info elmaradása azért kei'emetlen, mert na megközelítjük a ha|ót és egy nagyon erős 
kalözvadaszba botlunk, akkor a leggyakrabban mér nem lehet kílerni az útközei elől (néha kalózokkal >e ugyanez a helyzet ) Az éremnek 
viszont itt is kot oldala van míg az APPRENTICE kapitány csak 2 tiszti részt kap a zsákmány felosztásakor, addig az AOVENTURER 4-et a 
JOURNEYMAN 8-at és a SWASHBllCKLER 16 ot (nem utolso szempont az egyan. vagyon növelésének etdekeoen') A zsákmány felosztása 
után - tetszés szerint - magasabb fokozatba léphetünk Ha rajtavesztünk valamelyik támadáson leszúrnak vívás közben, elsüllyed e hajó 
amivel harcolunk, stb ) vagy csak egyetlen hajónk van es azzal zátonyra futunk, akkoi ke! esetben meg elnezö a legénység egy nehezseg- 
fokozattal alacsonyabb kapitányként visszavesznek bennünket Harmadszorra mar nincs toDb pardon az amatőr kapitányoknak mehetünk 
nyugdi|ba, a játéknak és a kalózkamernek vege 
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Következe a nemzetiség kiválasztása angol, francia. noliand vagy spanyol Ennek csak a letek elején van jelentősege a választott 
nemzetségnél LETTER OF MARQUE 'rangot'' kapunk azaz nasznainatjuk az ország kikötőit (eladhatunk árut toborozhatunk legenyseget 
stb | A «e»oobieKDen a nemzetiségnek nem túl sok jelenlósége van mert na valaki megtámad bennünket akkor azt aszerint teszi, nogy a 
gazdaorszagánai" bűnöző besorolásban vagyunk-e vagy sem 

Ezután választhatunk egy tulajdonságot. amely a |átek során az erősségünk lesz 

SKILL AT FENCING vívás Ha ez az erős oldalunk akkor ostromban vagy hajók elfoglalásakor nagyobb esallyai szánunk harcba a 

legénységünk bőszebben irtja az ellenseg csapatait, az e"en<el gyorsabban esik pánikba es a találatai nem mindig pontosak 

SKILL ÁT NAVIGATtON navigáció A tengeren rta)orva könnyebben es gyorsabban haiaanatunk szál ellen, nem keli állandóan cikkcakkban 

közlekednünk 

SKILL AT GUNNERY ágyúzás Tengeri ütközetekben vagy kikötök erődjeinek ostrománál pontosabb a célzás |a program nana azt is 
találatnak veszi, ami tulajdonkeppen meMemont) és a tuzoiek is gyorsabban megtöltik az agyukat az új lovéshaz 

WIT ANO CHARM mteiiigenc-a as vonzerő Ez a kormányzók >ányainél használható ha egy városban látogatást teszünk a kormányzónál 
akkor a beszélgetés után attaiaban bemutat bennünket a lanyanak is. aki érdeklődik utánunk Ha ez az erős tulajdonságunk akkor egyrészt 
könnyebben szeieznetunk magunknak feleseget (ha nagyon nagy a kérője es e közöttünk levő rangkulonbseg akkor it hajlandó 
hozzankjonnl), másrészt a hölgyek gyakran teljesen szerelmesek lesznek belénk He ez utóbbi eset történt - attól függetlenül, hogy 
megkertuk-e a kezet vagy sem - akkor a szerelmes hölgy az Összes ezután kővetkező látogatásunk alkalmával énekes információkkal fog 
szolgálni elmondja hogy pmanatnyllag hol var a Sriver Train es a Treasure c ieet valamint melyik spanyol varosban látták utoljára azt a 
kalózt, aki tud valamit egy elveszettnek hitt családtagunkról Ugyanezt teszi egyébkent a felaségunk is na a kalózkodás pihenőnapjain 
bekukkantunk hozza 

SKILL AT MEDCINE orvoslás A játék 3 elet elvesztéséig vagy az egeszseg megromlásáig tan ha ez az erős oldalunk, akkor 2-3 evvel 
tovább őrizzük meg az egészségünkét azez később küld el bennünket nyugdíjba a legénység Hosszabb utakon észrevehető, hogy a 
legénység létszáma nenany fővel ( 8 - 10 ) megfogyatkozott annak eilenaie. hogy közben nem is keveredtünk összecsapásba (úgy látsz >■ a 
játék írói a skorbutot u beiekombmálták a játékba ) Ha jó orvosok vagyunk akkor ez a veszteség nincs (bár amúgy sem számottevő a 
dolog) 

A legcélszerűbb a vivásl vagy az ágyúzást választanunk Ezután vala 
milyen hangzatos tonénet következik arról, hogy mint if|ű szerencse¬ 
vadászok. hogyan is keveredtünk a Kanb-tengarre es ott mi tonént 
velünk (van egy pár verzió a program talonjában) - a vége viszont 
mindegyiknek az hogy vagy sikerül néhány emberrel hajót lopnunk 
akik hajlandók megválasztani kapitányuknak vagy egy kormányzó 
hajlandó hajót es legenyseget adni a kezünk ala ttl következik a 
programvédelem' a la Mlcroprose a kormányzó vagy a legénység 
megkérdezi, hogy az aoott évben pontosan mikor érkezik a SJlver 
Tram/Treasu'e Fieet egy bizonyos spanyol varosba A válaszokat id a 
következő oldalon Hazánkban az EAGLE-féle változat terjedt el. 
amelynek eredetileg az első oldalán egy 3ATES nevű lile-oan ott 
voltak a helyes válaszok a kérdésekre - ezt azonban valami |otel 
'élek letörölte a lemezről es úgy terjesztene tovább Vaioszműleg 
ennek köszönhető hogy a játékot hamar eldobta az aki nem ismer¬ 
te a valaszadas után ugyanis leggyakrabban még vívnunk keii egyel 
a kapitányi tisztért |néha kimarad a műsori Teljesen mindegy, milyen 
jől vívunk - ha a kérdésié helyest választ adtunk, akkor majdnem 
biztos hogy ml fogunk győzni viszont ha elhibáztuk akkor egyszerű¬ 
en lehetetlen leszúrni az enen'elet Ha vesztünk, akkor a programtól 
egy választási lehetőséget kapunk megpróbáljuk u|ia vagy reménytelen Karrierrel próbálkozunk A karrier tényleg reménytelen lenne mert 
csak kis hajót kapnánk rossz felszereléssel es az összes aHam bűnözőként tartana számon bennünket lazaz nem tudunk egyetlen kikötőbe 
sem befutni embereket felvenni ha|ót javítani, kereskedni, stb ) Az Am ga-verzioban nincs ke'dezgetés vedelem (pontosabban már kiazeaiet 
belőle a program azt hiszi, hogy jót telelt a játékost 

A vívás egyébként nem tűi bonyolult dolog e sikeres találatokat villanások jelzik • küzdőkön A joystick ’jobOraTbaire' mozgatásával 
mozoghatunk, na már az ellenél előtt állunk akkor a Dalra az szúrás mellre fel védés fant, balra * fel vágás tejre balra ♦ le vágás 
lábra, ie veoes lem Ha az ellenfél terdie borul, mar győztünk is Ügy tűnik lassan már elkezdődik vegre a jate» mert smet toitogotes 
következik 

A PIRATES leírásét a következő számban fogjuk folytatni ( és ott be ia fejezzük nem lesz még egy ELITEi - CoVboy mert onny helyre 
egyelőre csak a bemelegítés' a vé'aszok es a térkép tért be A te'keppei kapcsolatban néhány megjegyzés valószínűleg leitúnm hogy a 
játékban nem teljesen úgy néznék ki a dolgok, mint ahogyan az atlaszon mindenesetre el lehet falaim rajta A másik probléma az hogy a 
különböző időszakok kózui egyet városok nem szelepeinek mindegyikben (egyesek megszűntek, egyeseket meg átkereszteltek új 
tulajdonosaik! Néhány várost sehogy sem sikerült megtalálnunk ezen néhány le it maradt a térképről Hit akkor folyt kov a következő 
hónapban 



;»ip, m Mwrrc 

to vbc top or _ 

"t»ct-pc sTMécjr rmcim cotxms 
Tárt cmh cmcots 


▲ Hat mostanság ma/ minden dereglye megadta megát” 



Tróján VVarrior 

C64 


A* ördkóeiéthez előszó/ RESET-Qljük a gépei majd POKE 223578 
utasítással terhelünk vissza a látókhoz 

POKE 2249,234 végül pedig a SYS 8080 


Sword Slayer 

C64 


Az őrökétől Bevitelének utső lépese a RÉSÉT majd POKE 32736.234. POKE 32736 234. végül pedig a SV$ 
25SR4 utasítással térhetünk vissza a játékhoz 





CoV 9/9 











CoV 9 /10 


>< 

















r 


N 



' f *® 
> jS 

i" € — »1 " 

1 í 

Ij. 

■ i ' 

\ s u 

4 \ 

W i. i \ j . J 

\v 


• ■ y < \ a 



JWcjy' 

18* ■'*»* \ s 

tS r . < l i 


■rif 






j 


v 


CoV 9/11 


















f 




Deja Vu - 

Mm a Arn-ean mind 64 *n mai-mar *ir*i*|ten klasszikusnak sra 
mi! a DEJA VU Mindez valószínűleg anno. «o»zonh*tő hogy bar 

*8y 'Q»»' adventul* csemege - de v*g.-g|atsz*ni agy kissé 
nehezke* mari a történél féltésén kusza zavarói érthetetlen 
Természetesen "a valaki igazan eimaiyul Donna akkor csak sike¬ 
rül kibogozni* a szálakat persze az nem kimondott nát-any ~a 
valamennyire art angolul l Taian az a'ooo következő '«uat hata 
sara néhány jáiekos elővesz- a .ukaoo 1 at játszik .aia egy csop 
oet Megér* a giatikai kivite'aias ugyan nam túl tanya* egyéD- 
kent - akárcsak a i*t*« temaia - nagyon hasonlít az mterpley 
cég BOBHOWED TIME e» TASS TIMES c-mú programira A 
Alakban egy magnnnyomozc trerep*! jfitszuk. aki pillanatnyilag 
egy kiozerl padlóján r-everetz» 'ogaima ímeo 'ól* hogy 
f-ogyan került leieniegi helyei* m. történt ve e az eimu't Seben 
sót azt te tudta hogy ő tu ajdon-eppen kicsoda (Akkor ez egy 
maga/i kívüli nyomozó CoVboy A ;et*k kezelaae’e most nem 
nagyon vosztoget|uk a szót mert va-osz-hu *g nyilvánvaló. teje¬ 
sen egervezeie r iramolhetoleg mai mindenki látott Amigán Wc-k 
Danin at a 64-asek pedig csak Deiaionnak valahogy | A törne 
tturól azért szolunk néhány szót az aiabb- 6 opcoja van iaz 
aktuális inverzben) EXAM'NE megvizsgálni a kijelölt tatgyat 
OPEN kinyitni vagy álkutatni valamit (ajtót szekrényt, hullat stD ) 

CLOSE öecaukni valamit SPEAK beszátni valakihez (paldau' taaianak) OPERATE működtetni vagy használni valamit. HIT megütni valakit 
vagy valamit CONSUME Dizonyara hasznos dolog lehat Az aiabolakóan egy magiahatósan gyors megoldás kovet.ez k rohamtempoDan 
A dolog agyaOkant tavolroi sem volt ilyen egyszerű, hiszen agy ceomó olyan Infot i* beleszórtunk amaiyat az adott állásnál még nem 
tudhatna a játékos Ilyen példau a -aoá nezve tornáid olzonyitekok felismerése ameryekat agy nagyon egyszerű módszerrel lehet 
azonosítani ha a rendőrség úgy -iipe'öenmm-et (vagy úgy megyünk be a rendőrségre! hogy nálunk vannak akkor letartóztatnak bennünket 
Az egész tétek folyamán a kot egfcntosaob tényező az idöntas as a pénz az alsó egyrészt azért mart na nem igye.szunk, elkap a 
rendőrség másrészt azért mert egy idő uléíijjoderui, hogy megmergeztek bennun.et a második pedig azért, mert a játékban számos 
kiadásra számíthatunk (rabiok - urnák — j^n néáfltúi nagy különbség j es pénzünk elfogytávai nem nagyon tudjuk a játékot végigjátszani 

A játék elején egy mozsttber terünk oppen máflöteho*- amely Joe oarjanak leszel kepezi A 'éjünkön egy natarmas lüktető dudor 
ektatenkedik A jobb kezünk kissé véret. a bal kaiu ikuan jjed-g valamilyen szúró fajdalmát éizunk (valószínűleg az a Kis pontocska okozza a 
•aioalmat, ami egy injekcio-szurat kovotkrimenye aocr)Thapigok jelenlegi J'iasan toorengve hirtelen eszünkbe Jut, hogy nem jut semmi az 
eszünkbe (például Ilyenek hogy vaon MfcU vegyünk. hogy-máe-u-tunk ide. síb - Ahogy kitisztul a látásunk a zárt a|t6 e’ort egy kaoatot latun. 
a fogason lógni Nézzük meg mi -an Dfinne A kPveprewkei találjuk T db 25 cemes pénzérme, egy aranytuttatasos öngyújtót (rajta J.S 
emblémával!, egy zsebkendői (ugya-msak J.S. emblémával) eg^Tpoboz Lucky Strike agarottát. egy sötét napszumeveget as egy tárcát 
Vagyunk tel mindent (rámoljunk at mindent az taventory ablakom as bMZsgalódast toiyiassuk a tárcával Ebben egy OFFICE (iroda) feliratú 
kulcsra egy 20 dolláros csekk/e valamint egy Penthouse oa szóló ku.'éteártyára (PRIVÁTÉ ACCESS CARD) -elun* Rámoltuk ki mind a kát 
tárgyat a tárcából, de azért azt ta hagytuk itt Vegyük tw a kabato; letarts tg, 38-as kaliberű piszioiy lóg a fogason, valószínűleg ez la jói 
ion a .előbbiekben Vizsgáljuk meg a pisztolyt ÖBEN) Ész rrvesszűk, hogy i lóiban lévő nat töltényből narom már ki van lőve Nyissuk ki a 
szemben lavó attól A mosoo oióterábe .ütöttünk, aht*á iMon egy torón (Oku lűMfc.NiegbámuinatíUk benne magunkat, da attól nem nagyon 
laszunk okosabbak Nyissuk ki a mosdó ,-ooDra lévó ai’stát áa martfűnk ki rajt* Egy toiy -óra [ütöttünk, ahonnan egyrészt a Darba. másrészt 
pedig a női WC-be vezet ut Maradjunk a hölgyek szamba fenntartón ezal-esz'íi jifckkantaunfc be oda nt isme: egy tükörre le'unk a 
neze-ódes eredmenye ugyanaz mmt az eióbbi da n.abO a WC fülkét vág, > ,«zage *t a a tenat menjünk Dana A WC .isse 
meghibásodhaton mert a tartályból 'oly* a víz A tartály Jobb Síálén agy tóé póttyoz ikeré té^zunv iigyeimese. amelytől vizsgálata után 
•iderui hogy egy értékes gyöngy tulbevaio Vagyuk mMftnkttpt es távozzunk a nc> WC-bőt (aki akar esetleg elszórakoznat a WC 
ehuzgáiasával mert a higiénia mindenek lelett - vagy esetleg ‘utnytfhMreá a fedői te belekukkamhaiwpk a cseszeoe hatha találunk valami 
ertokes kisplasztikát A folyosó másik ajlajen keresztül mattunk o« a oarba ar>óf a pulton egy pohár- gyanús to.at lelünk amelyben vaiak 
egy csikket oltott el mz alkohol femaaznaiasának agyebknm nem biztos. hogy ez a ’egcelszeiubb módja ,) - mindenesetre vigyük ezt s 
magunkkal A bár üvegablakán at egy sötét utcára ‘atunk ume-yert eg, fekete autó parkíroz. Sefnos az ajtót valaki oezarta á* az üvegablakon 
• oresztui sem tudunk távozni >a«i nagyon unatkozik az eseted próbálkoznál a zár szénovteóVál vagy szétverésévé! de egyrészt úgysem tog 
••nyitni, másrészt to-tenye. ne‘ku< nem nagyon rogja tudni *eg-g|áWzan. oiéiékc 1 . V 

Eddig mar bizonyara lattűnt mindenkinek hogy néha eikodosoaík a szeműnk és teljesen elgyengüton*. Mi az ordogii - maid később kid* 
rul Ugyanígy vagyunk a rendőrautók sziránázasávai ha mar tu 1 sokáig Vesztegettük az ioór vatáfltátyiU hefyetfneo. sziréna harsén az utcán A 
harmadik sz'renazas után valami' 1 mán elkapna* oennun.et a 'eno-JTOk «t Ö-zonyará mindenki ■ejtheti, hogy a kimagysrszkodsera semmi 
esely, hisz azt sem tudtuk, hogy tulajdonkeppen kicsodák vagyunk illendő tehát erről a cseppet se"* barátságot netyrot mielőbb eltűnnünk 
A lépcső alatti a|to kinyitásává a Dorospmcebe |utunk ahol .uionbc té áriaké* dolgokat csinálhatunk például kinyithatjuk a bo'oshaidű csap¬ 
iét jazep boros lesz a cipónk tóle - vagy próbálkozhatunk a villa- - ennek túl sok »>».-ne nincsen, de vesztumr vele |ó so. idót A 

lényég viszont az hogy a pincebe vezető aj IC nyitva egyen Mer juhit fel a báfW ez e/ne'et’é vezető lépcsőn éa egy fotyoaora kerulun. A 
talon különféle posztere* lógnak, amelyek ook*zolO*a: ábrázolnák Az egykében ardcke* módón magunkta -smeiunk -i a ti a egy név ACE 
Most mii bizonyara minden. iuc minden, menjünk tovább lehal a to.yösó vegén >«v* sjtón v*resztu' Egy irodában találjuk magunkat ahol 
olcsó kölni szaga érződik itt e'sosorban ogy íróasztal valamint az ab-a>c> vonfiatják magokra a ' gyeimet Mivel az ablakok zarva vannak irá¬ 
nyítsuk 'így# műnket ■; -röasztaira Van rajt* lampa -rogep ei t»‘*ton Mmo nagyon erdtkef. de semm- nasznuk - nyissuk kt inkább az író¬ 
asztal fiókját Egy bontek'a a.unk amelyben egy szarnia 'apui A wimJat Dr Hforíy győgytíertfl-a állította * ét .L-iont* 1 ® etyók vaiammt agy 
fecskendő vásahasara |ogo*itott tel vala.it A számlát vagyuk maguriÚtoz «! P'óbariuk ntag a balta vezető ajtót kinyitni Termeizetesen zarva 
van viszont a pénztárcánkban ta-an OFFICE ’eiiratu kort j opuen pelszo' troie Vem unk bá az rodaba 

Egy hull* Úgy látszik uto-jára eppen telatonalhatott mart .< kezefcar mag m»ndig gó'caosen szorongat!* a kagytot Az iroaszuiok mindtg 
érdeket helyek, tehat nyissuk ki ezt i Ebben egy puha ce'ucai «a egy FRONT fetireiw ki.'c*at találunk A kulccsá kimenetűnk a bárból .'fe-e 
vezető a|ton - bizonyara senkinek nem lesz gyanús, ha éjszaka tóvcronk egy bárból ahol egy hulla hevereszik Szóval inkáDO mágs* a bá¬ 
láié vagyuk az utunkat, hanem kutassuk at a hullat [OPEN COflPScIl Már megntT egy ku'caot találtunk, ez Is jöhet velünk (majd később nyi¬ 
tunk belőlük egy kereskedett ) A faion egy regi tipusu telefon '6® olyan iegr. hogy mii nem s működik szóval kar is szorakozn vei* A 
fal másik oldalon viszont egy érdekes széf 'átázik Talán mondán- tani ken, hogy zarva tartják; A nyitón kísértetne' holmi szamkombmaciókra 
enne szükség A kombináció 33-24-36 iE/re kissé körülményes módon |OftűíJk -á' mtulén kijutottunk a bár ele az autó kesztyűtartójában 
többek kozott tataiunk egy forgalmit, amelyen a Penthouse Sorté oontos eime (1212 West Ehd Sí) található Ezen a címen levő neiyen egy 
fényképét találunk, amelyen egy újabb C*m van Ej Mckera kisasszony bungalója amelynek az asztalon agy cetlin tel van írva a széf kombiná¬ 
ciója ) Mivel tudjuk a széf szamai megspóroltunk egy-ket utat es nyertünk egy csomó idei Akkor talon ki -s nyitha!]uk Egy iratgyűjtőt 
tataiunk benne éa egy ki* dobozkát Az iratgyüttót kinyitva egy rakás fedezet nélküli caekvet le'unk amik egyébkent jo* bárjának a avara 
vannak kiállítva, összesen 1 000 dőltét értekben (Aláírás ‘ACE Hordáig - nlcsak de Ismeró* név] Vagyuk fel okai i* dosszié nem kart). Most 
nézzük meg mi van a dobozban senki sam fogja kitalálni mit tolatunk benne - egy kulcsol (most kivételesen felirat nélkül) Viaszuk 
magunkkal Nyissuk ki az ablakot a hulla mögött es masszunk ki rana Egy tűzietrara kerülünk La i* mászhatunk rajta, da akkof v-sszafai# mát 
nincsen út (mmt az egy jOlnevelt tűzlátratoi el It várnától inkább felfele vegyük az irányt A létra t*t*|en egy ablakot találunk Nyissuk ki es 
masszunk be rajt* Elég erdekes helyre kerültünk * szoba középén egy szék all, ameiyro-i különféle szi|ak lógnak - nagyszerűen alkalmasak 
arra, hogy például odakossenek hozza egy embert Az ablak melleni asztalkán három ampullát tataiunk - bizonyara jói erZ'k ott magukat 
szóval nem kell felvennünk ókéi Turkáljunk inkább egy kicsit a kukéban lAhá, kibújt a szög a zsákból 1 - CoVboy in egy fecskendőre 'elun. 
ezt viszont mar vegyük magunnoz A szoba másik oidaian agy i|to van amelyen kilincs ugyan nincsen viszont van mellette egy gomb 
\Nvomju> meg Nemi zöreje, közepette egy uh érkéz s majd kinyílik az *|to Szalun, oe 
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A talon a Mii kézelőgombjai láthatóak 

• a lagtelsó gomb azt a szimat jelzi. ahol most vagyunk 

• az alatta lavó a hullat tartalmazó irodaoa visz bennünket Ez nem rossz hely. de itt nem tudunk visszaszólni a liftbe, meg már egyébként is 
voltunk itt 

• a Harmadik gomb egy titkos |átek«asz.nóba visz bennünket 

• az alsó billentyű egyenesen a csatornarendszerbe továbbit bennünket Nem ez a számunkra kívánatos hely pillanatnyilag 

Menjünk le tehat a kaszinóba (nincs visszaMtezes Innen sej. Itt nulontele nyerőgépeket (lehet pénzt dobálni beiejuk - nyerési esély tan a 
nullához), játékasztalokat gengszterposztereket (AJ Capone és Luoky Luaono valamint egy szerencsekereket falatunk. Pörgessük meg a 
szerencsekerekei es teljesen szerencsesek leszünk - kinyílik mögötte egy re|teka|to Menjünk be rajta Egy rejtett szobába futottunk Nyissuk 
k> a |obb oldali ajtót Meg egy borospince - ja nem, ez ugyanez, mint az előbb. inkább menjünk le a létrán a csatornába 
A csatornában forduljunk jobbra Egy kereszlezodesnez érkezünk ahol 'eleié folytatjuk az utunkat Ezen a helyen vizorvényhez erünk Itt 
biztonsági intézkedések fognak tortenni eldobálunk néhány tárgyát amelyek a rendőrség előtt terhelő bizonyítékként szolgálnának ellenünk 
Ezek sorban zsebkendő öngyújtó, cigarettacsomag, napszemüveg, csekkek, uras tarca, üres kaoat pohár Ezek terhelő bizonyítékok 
ellenünk Szépen eltűnnek a víz alatt - nem lesz több gondunk velük A kabát különösen kellemetlen lenne a későbbiekben számunkra ez 
ugyanis nem a mi tulajdonunkat kepezi es egy hölgy puszta tévadásOŐI lepuflantana bennünket, mivel összekever egy figurával aki eppen 
faképnél hagyta Majd később kiderül, hogy ez a figura egészen véletlenül azonos azzal, aki átlőtt fejjel hever az irodában (Szeretetre menő 
ember lehetett ha mindenki le akarta lőni egynek áikerull is ) A csatornával kapcsolatban egy megjegyzés ez egy igen kévéssé beratsagos 
hely, meri itt néhány alligátor is lakik Véletlenszerűen megjelenhet egy példányuk ilyenkor azonnal lőjünk a pisztollyal a szeme köze 
Menjünk vissza az elágazáshoz es menjünk tovább jobbra, itt agy létrát latunk, amelyen felmászva megtalálhatjuk a csatornarendszer 
kijáratat Nyissuk ki a csatomatedót es masszunk ki az uioara A bár kijarata előtt teleltük magunkat, ahol még mindig ott parkol a fekete autó 
Nyissuk ki a kocsi e'sö ajtajai a Mercedes emolemá* kulccsal (ez a legnagyobP) es üljünk be a kocsiba Az autó műszerfalán bal oldalon 
megtaláljuk a slusszkulcs nyílását Használjuk itt ismét s kulcsot, amivel bejutottunk az autóba Rendben - a robbanás után loltsuh vissza az 
utoiso jatekaliast (nem volt?! . ) Az autozas tehát környezetszennyező hatású és a robbanó dtnam t is karos az egeszsegre - ehelyett tehal 
inkabo nyissuk ki a kesztyűtartót Találunk egy fénykepe*, egy követ hölgytől (megvizsgálva kidéiül hogy a hölgy igen kövér), egy varosa 
úttérképéi es Joey Stegel nevre (mint J S ?'»' kiáll tolt jogosítványt Vegyünk magunkhoz mindent es szálljunk ki a kocsiból Menjünk a kocsi 
csomagtartojanoz es nyissuk ki a jelölés nélkül, kulccsal A program szerint, egy igen nagy tárgyat pillantunk meg. amely a csomagtartó 
legnagyobb részét elfoglalja Valóban eleg nagy taigy ez az a hölgy, akt a fényképén láttunk - micsoda örömteli találkozás' Valaki 
bekötözte a száját szegénynek Rövid morf ondir ozae következik mit csináljunk a nagy lerjedelmú nénivel, aki bizonyara nem saját jószántából 
tölti az lóejet egy szűkre me'etezen csomagtartóban Például le Is lőhetjuk. de e rendőrség eppen itt van a sarkon es bizonyára feltűnne nekik, 
ha egy csomagtartóra lövöldöznénk inkább vegyük le a szi.á/ól a kendőt, hogy kapion levegőt A köteleit nem tudjuk kioldozni, de legalább 
nem fullad meg (hagyjuk nyitva a csomagtartót is). Most már menetünk is 

Az utcán egyébként néha rablókba bonunk akik va'amiert el akarják venni az összes pénzünket Ha egy ilyen úrral találkozunk, akkor fogjunk 
meg egy pénzdarabot (persze ne a huszdonérost) és ad|uk oda neki (OPERA' E-tetl A rabló közli, hogy a fegyver meg se volt töltve, he-ne - 
na nem adunk ne*, pénzt vagy túl sokag varakoztat.uk, akkor viszont mégis csak meg van töltve (hevesbe ne-ne, mert a golyó áltál utóit seb 
ártalmas hatassa' van minden magannyomozora) Az utca állandó barendezesehar nemcaak rablók hanem reszegek is tartoznak — nana 
belebotlunk egybe aki 20 dollárt O'obai leimolm egy információért Az információ annyiba sima. hogy keres minket a rendőrség (így tenat 
nem kell nek. odaadni a 20 donan - kéretik inkább a CoV cimare oostazni) 

Az autótól menjünk Dalra Egy u/ságárusnal . agyunk ahol négyed dollárért vehetünk egy u|Sá6° ! amelyből megtudjuk hogy a japánok 
oombaztak Pearl H a rbour-t a dátum tehát kb. 1941 deee rtber 7 Az árussal beszélgetve megtudhatjuk hogy valakik igencsak a 
nyomunkban vannak es jó lenne mmc előbb e lunni lőrén iM« az öngyújtót még nem dobtuk volna el. akkor esetleg telgyujtogatnatjuk az 
újságokat am. nagyszerű tzo’axozat csak eerr ml eleimé' Mén jnk -cvéOb tu a Pete tegyverboitjanoz érkezünk odabenn a 
szo'gálatkesz Pete hasat látjuk a pu« mögött, vasmtnt a nap ajánlat*! egy lupéi t amely mindössze 20 dollárt taksa! Nekünk ugyan van 20 
dollárunk, viszont mar pisztolyunk is - nem kell még egy lehet venni lőszert a 25 cent - majd felfegyverkezünk máshol a pénzünkre meg 
szükségünk lesz Szóval ez egy bonus helyszín nem keil semmit sem csinálnunk, azon Ktvú’ hogy be se jövünk ide 

Tehát akkor menjünk íovábD a 'egyveruz'et elől balra és a Paotia Street re érkeruhf Az utcán egy tani all innen balra egy másik InkaDD a 
másikat fogjuk igénybe venni, mén armkor v sszaéikezúnv nén itat spórolunk meg Szálljunk oo a taxiba Beszeljünk a tárnához tSPEAK) 
mondjuk nek. hogy 520 S KEDZlE la Penthouse Suti ban re'alt fénykép natoida'an 'evő cím) Megérkezés után a tani* kozii hogy 75 centbe 
került a .fuvar - adjunk at neki narmat a 25 centes érméinkből (dobjuk beio ónét a tárgyhajából a PAV HERE ‘eliratu nelyro). Szálljunk ki a 
tanból Egy roskadozó bungaló előtt állunk Menjünk'be U ajtón Azaz csak mennénk mfvé! ez is zatva van A bejutásnak a drasztikusabb 
módját keli választanunk lójuk szét az ajtót Ezután mar nyilix bemenetűnk rajta Odabent - akárcsak a hulla előtti rodaban oicso kölni 
szaga érződik |mar megint olcsó kölni?') Egy rozzant agyat es aszta", létünk irányítsuk e figyelmet az asztalra az asztalon megtaláljuk a 
WC ben len fülbevaló párját (vegyük tel), valamint egy darab papid Vizsgájuk meg a papid három szem van rajta (ezekkel nyitottuk k. a szét 
ajtajai a nulla mögött most mar nem szükséges felvenni) Nyissuk ki az asztal fiókját es egy kis kulcsot (nincs is ennyi kulcs a világon'i meg 
egy naoiót lelünk benne Vegyük mindkettőt magunknoz A naplóba beleolvasva Hosszú tonanetet tudhatunk meg a szerző es egy gazdagon 
nősült fedi jbizonyos John Stemvrood meg egy J S ') kczott viszonyról A naplóban számos erdekes rész is van tzo esik például egy Joey 
Siegei nevű úr tenyegeteseról aki a szerzővel vaiamiko' közeli kapcsolatban volt valamim szó es* a szerzó azon vagyáról, hogy ezt a 
Stornwood nevű embert a telesegeként úgy kentse naté'maba hogy az e'etet jó'ét és luxus közepette einesse le nt egyelőre nincs '.óbb 
dolgunk, távozhatunk a hazDo Szálljunk be a taxiba es utazzunk az rodankba (ennek a cime egeszen véletlenül megegyez* D«. Brody 
gyogyszedáranak a címevei 934 WEST SHERMANl Fizessünk ismét 75 centet a fuvarért (aki nem h/et, azt legközelebb nem visz. el a tax. 

Miután kiszálltunk, nyissuk ki az ajtót es menjünk be Egy elő¬ 
térbe jutottunk ahonnan lobb'a egy fo'yoso balra pedig egy 
felfele vezeló lépcső nyílik Vaasszuk mondjuk a 'eocsót Egy 
uoaaaito előtt ártunk, ame'ynek az aitajara az ACE HARDING, 
magánnyomozó 'einat var 'el'estve Az aitot megvizsgálva az 
üvegen keresztül egy emberi sziluettel vehetünk esrre Úgy 
tűnik valaki eppen iánk var - nem valószínű hogy Ace 
Hardíng lenne az med mint később kiderül - ezek m. 
vagyunk így tehát minden teketor a nélkül ló|unk bete a szilu¬ 
ett kozepeDe (ha nem a kozepeoe lovunk akkor melle megy. 

Ez az eljaias |0 halassal van a gyanús sziluettekre meghalnak 
lóié mint a melleken abra .s mutatja Az ajtó szokás sze'int 
zarva van. viszont a bungalóban felvett kulccsal kinyithatjuk 
Menjünk be Az .rodankba |utotlun« ahol minden bizonnyal a 
legerdekesebb dolog az ablak mellett alio irattároló Ebben 
különféle iratokat találunk Az első kenő érdektelen, med azok 
korábbi ugyomkre vonatkoznak viszont a harmadik egy 
nekünk szóló levet, amelyben a következőket találjuk Ace! 

Van egy ötletem erre. hogy hogyan szabadulhatnál meg a 
szerencsejáték -adósságaidtól Mindössze egy egyszerű 

emberrablasiól van szó Az összes teendőd az, hogy szedd tel 
azt a ga z dag női és szállítsd et hozzánk. Maidén egyébét efcn 
tezek Ha minden jól megy. akkor szép váltságdíjat kapok és te is ételben maradsz, az adósságaidét pedig kifizetettnek tekintheted Bízom 
benne, hogy meg tudod csinálni ezt a dolgot - ha hibáznál, te rajtad fog csattant az ostor Minden kiterveltem, tehát hozzám semmi nem tog 
vezetni Ez az egyetlen ajánlatom a számodra, tehát gondold át és hívj fai tudod, hogy tót Ha visszautasítanál, akkor szép vofl ismerni 
téged ' Kedves Vagyuk magunkhoz ezt a levelet es most nyissuk ki az íroaszia't tegyebkent az íróasztal mögött láthatjuk az imént leióti 
bérgyilkost heverni, de ez mér senkit se tog megbérgyilkolni) Az íróasztalban egy lószerasdoDozt tataiunk, amelyben 6 töltény van Nyissuk ki 
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Ezután távozhatunk az uoaabo' as’most nézzük meg hova vezet az előtérből nyíló to'yosc l> EVody ranaeiÖ|én#k a|tajahoz érkezünk Egész 
véletlenül ugyanaz a kulcs nyitja mint amivel az irodánkba bejutottunk Minő véletlen Miután beleptünk egy szekrényt pillantunk meg 
amelyen orvosságok fiolák sorakoznak valamint egy iratszekrényt (zárva) 2art ajtóknál szokásos eljárás 'ójuk szét az iratszekrényt m-re a 
faisó fiókja kinyílik Egy halom dossziét találunk benne amelyek különböző gyógyszerek leírását, betegségek tunetteirasait (például a 
"kardiovaszkulans agyontoves szimptomaja elsődlegesen a naiál) tartalmazzák Szamunkra igazén fontos Információkat a gyógyszerek 
leirata kozott találunk DiEThANOL TRiMENE veszélyes kábítószer amely emiekezetk.esett okoz BiSODUJMITiS az előbbi ellenszere 
SODIUM PE NTAT HOL “igazsagszerum - s több gyógyszer halasat meg mindenki kipróbálhat^ magán Keressük meg tehát az 
orvosságot polcon a B'SODIUMlTiS feliratú orvosságot üveget es használjuk (OPERATE) rajta a fecskendőt, majd a fecskendőt használjuk 
magunkon (SELFj Emiek'oszianyok rohannak meg Dennunke; amelyek a játék további reszeben it (elbuknának dokozonkent Gyújtsunk meg 
igazságszérumot is - ebből három ampulla van a polcon vigyük minőét Most már távozhatunk az irodából 
Menjünk le a taxihoz es vitassuk magunkat a 626 Auburn RD 
címre (ezt a címet a csomagtartóban nevereszó kövér hölgy jelöli 
meg mint lakáscímet na belenyomjuk az egyik adag -gazsag 
szérumot - mindenesetre most megspórolunk egy utat magunk 
nak mert mar tudjuk| Tekintve hogy pénzünk mar nem nagyon 
maradt a 20 dollárost kell bedobnunk a taxis perselyebe Vissza 
nem ad a bunkója ollenben nagyon nalas a hatalmas borravaló¬ 
ért Szálljunk ki es alkalmasint egy nagy ház előtt találjuk magún- 
kát Nőm messze a taxitól egy postaiadat pillantunk meg amibe 
természetesen belekukkantunk |Sam Ash-nek á'l a világ*) Egy 
borítékot találunk benne amelyből ki kell vennünk a levelei (a 
boritokra nincs szükségünk] A levelet elolvasva rájuhetunk. hogy 
ez egy kivagdosott betűkből összeállított zsaroiolcvel Mr Stom 
wood' A feleseget a hatalmunkban tartjuk es 24 órái kap arra. 
hogy 20 OOO dollárt oss/ogyűjtson szazdolláros címletekben Ha 
kapcsolatba lép a rendőrséggel, a felesége halott Legyen a 
Peoria es az Óm saráén holnap pontosan éjfélkor A váltságdíj 
legyen egy nem feltűnő aktatáskában Ott majd megkapja a 
további utasításainkat Siessünk a naz ajtajához es hasznal|uk a 
rajta levő kopogtatót Egy gén nevesse örzaiomger|eszto más 
nyit ajtót - próbáljunk eiosonm mellene Erre közli velünk, "ogy 
kifejezett utasítása van arra nogy senkit ne engedjen be a házba, 
mivel a ház ura alszik V-sz'at - és bevágja az a|tot az orrún* előtt Kopogtassunk ítmat, majd az ajtor-y a yezzunk el az más orrán 

agy Jobb horgot (HIT) Egy felfele vezető lépcsői es egy ajtót latunk (inast nem. ö már elfekudt) Menjünk be az a|tón es a konyhába jutunk Az 
asztalon némi bolognai maradványokat találunk - együk meg Ettől magasa ugrik az éieterópontjamk száma - kar nogy a program ilyesmit 
nem tart nyilván {nem ba< 'fjük le egy papírra, hogy el ne feieitsuk) A konyhapulton toob edényt találunk - nyissuk ki mondjuk a SUGÁR 
(cukor) feliratút Meglepő módon cukor van benne, amit szintén megeszunk Ennyi cukor elfogyasztasátOi egészen betegnek eiezzuk 
magunkat ; tehát folytassuk a gasztronómiai kalandozást a Usztesbodonben (FLOUR) Hm, mindent összevetve nem vO't rossz. ba> kicsit 
osszeragadt tőle a szánk A harmadik edény egy süteményes doboz, ami sa|nos üres Bizonyara meg jól e 1 tudnánk m szórakozni egy ideig 
- de most már menetünk (sőt aki nem enes. be se ion ide ) Tehat inkaoe menjünk fai a nailbol a lépcsőn Két ajtót latunk - menjünk be a 
oai oidaim Egy haioszobaba jutunk ahol oicso. erős parfüm szaga érződik (már harmadszor a |atek során .) A szagnoz kivete'esen most 
egy nő is tartozik, aki eppen tzunyOkál Nyissuk ki a mellette allo ejjei szekrenyt. Találunk benne egy szemüveget egy golyóstollat es egy 
legyzetbiokkot A jegyzetb'okkot megvizsgálva ‘atjuk, hogy bar üres de az utoljára letépett >apra irt írás elnyomódon 'á - sajnos egyelőre 
nem olvasható Van viszont nálunk egy puna ceruza, amivé' átsatírozhatiuk a lapot (OPERATE) Ezután megvizsgálva a blokkot az írás 
olvashatóvá válik A kovet*ezó« a mák rajta 2 15 AM Győződj meg arról, hogy Joe bárja bezárt és az alkalmazottak elmentek 2.30 AV A nőt 
ledd le a női WC-ben és győződi meg róla, hogy teljesen meg ven kötözve és eszméletlen 2.4S AM: Várakozz a bár bejáratának közelében és 
várd meg Ace érkezeset 3 00 AM Tuszkold be Ace-t a WC be, győződj meg róla. hogy teljesen eszméletlen, adj be neki 10 kobeenti 
DIETHANOL TRIMENE-t. vedd el a fegyverét, ez irodákul csőt, minden előző anyagot az üggyel kapcsolatban, a zsarolást totjegyzest, a 
szállítási utasításokat és egyebeket 3.15 AM Készul| tel Smgol árkeresőre 3 30 AM Ul|elek le SregeHal az irodában és nyírd ki Ace 
pisztolyéval Vedd ki a cuccait a zsebeiből és ne feledkezz el az autókulcsairól sem. 3.45 AM Sregel holmijait add rá Ace-fa Ace pisztolyát 
rakd vissza a piaztotytaskajAbe Győződj meg róla. hogy Ace ujjlenyomatai rajta vannak -e a legyveren Nyomd rá Ace ujjait a módosított 
emberrablás dokumentumokra. 4.00 AM Tömd a nagy nőt Sregci autójának a csomagtartójába. Az emberrablás! dokumentumokat rakd be a 
kesztyűtartóba Sregel aulókulcsát rakd be Ace zakójaDa. az ajtol es a csomagtartót nyitó kulcsol pedig tedd be a kis dobozba és zárd be 
Sregel széfjébe 4.30 AV Hagyd el a bért es zárj be mindent Ne lefejtsd elhozni a r sár Diólevelei sem 5 00 AM Hazafelé félúton a módosított 
Sregel fele levelet helyezd el Ace irodájában az Iratai kozott Nicsak nocsak gy mar kezd vilagosodn- ez a bonyolult úgy Vegyük magunkhoz 
a blokkot, majd szívjunk tel egy adag igazsagszérumot a fecskendőbe A fecskendő tartalmát nyomjuk bele a hölgybe mire azonnal 
oaszedetae vau Nagyjából a következőket hoidja össze Nem vagyok a tulajdonod Joev. Meg kell halnod, mert meg akartad akadályozni, 
hogy John és én együtt élhessünk látod ezt a fegyvert? ezt kapod a beleevatko/asodért ezután a no gy sniet ontudaT'antagoa 
süllyed Menjünk át a mán* ajtón » szomszédos haioszobaba ahol ugyanaz a berendezés mint az eiöbb-oen - k iv eve az alvó 'erfit Az 
*|jelisze*ranyen >tt egy aktatáskára lelünk Üres Akkor inkább nyissuk * az e||etiszekrényi Egy boríték egy csokoiadesdoboz es egy csomag 
papírzsebkenoó e is-tár Csak szépén tótban nyissuk ki a borítékot es egy levelet találunk benne A level tartalma Mr Stomwood Ez az 
utolsó ffgyefme/1 etetem Vagy leveszi a kezét Vlckeft-ről egyszer és mindenkorra, vagy a felesége megtudja az egész történetet Nem 
hmném, hogy a telesege nagyon örülne neki Meg egy lehetőséget adok magának mivel Vicáért hozzam tartozik, fizethet erte, ha ennyire 
szüksége van rá 20 rongy az éra Még ma választ varok Természetesen a levelet visszük magunkkal Vérmes kalandozók nyissák ki a 
csokoiadesdoóozt ebben igen fontos információ taJaihato 8 do csokoládé kepében. Mindegyiket meg lene! enni es igen iz etesek ne 
(elejtsük el felirn. az eieteröpontjamk növekedését a papírra • újabb 8 strigula: Miután ezzel megvagyunk szívjunk tel e fecskendőbe megint 
' gazsagszerumot és nyomjuk bo'e e szunyókáló férfiba (leheto’eg ne a takarón keresztül I 0 is elkezo motyogni Kövesd az 
pontosan... Semmisítsd meg a bizonyítékokat, miután készén vagyunk úgy tog tűnni, mintha Ace csinálta volna az 
Siegei-nek Az időbeosztást jenki sem láthatja na aggódj a nő miatt, magfullad mielőtt bárki is megtalálná ' - majd ó s 
ontudatlansagba süllyed Ezek után távozhatunk a házbó 

Szálljunk be a taxiba es hajtsunk a Peona ST-re Ismét 75 cent a tarila de ezúttal nem fizetünk egy vasat sem A taxis különféle rendóisegeket 
meg tartozásokat emleget de ezzel nem kell foglalkozni Menjünk tovább folyamatosan ;oobra egészén Joe bárjáig (ha közben 
megpróbálnák kirabolni bennünket akkor az kellemetlen mert nem túl sok pénzünk maraot ) itt men|un» e a «anaiisoa ma|d ott menjünk 
tovább az örvényig itt ismét nehány tárgyat emuliajtunk. amelyek ránk nezve terhelő bizonyítékok. Ezek a következők a levél, amit az 
irodánkból elhoztunk, a levet, emu a naz e'Ott leve postaládából szedtünk ki, az összes kulcsot a fecskendőt és az ampullákat a kulcskartyat 
amit meg a játék elején találtunk a kabátban, a pisztolyt a fülbevalókat Masszunk ki a csatornából joe bárjánál és itt menjünk jobbra A 
rendőrséghez érkezünk Természetesen a oizonyítekokot itt tog|uN majd átadni de előtte feltétlenül nézzünk meg el ,obbra mert ott eroekes 
információk birtokába juthatunk Szóval majd menjünk be a rendőrségre Nagyon örülnek hogy látnak minket - a Bizonyítékok ame yeket 
hoztunk nagyon erdekesne* bizonyulnak Mr* Sternwood eiraoiasana* nagy port felkavaró ugye a D'rósag ele kerül A bizonyite-ok »o*ui 
három különösen erdekes a napló ame'-yet a bungalóban ta'aitunk a zsarolóiéval es az időbeosztás A három bizonyíték 'enyt dérit Vicáéra 
és Sternwood osszeeskuvesere a napló a zsa'Oioieve * együtt bizonyítja az indítékukat az időbeosztás ped-g bemutatja, hogy hogyan 
hajtottak vegre a dolgot Sternwood es Vicáéra órákig annak a vádlottak padján ahol Vicáéra beismerte Bünóseguket Congratuia 
A játék tejesen ugyanaz 64-en és Amigán természetesen Amigán a grafika sokkal elvezeteseob {a tolok is abból »eszj'tek) Egyébxeni tavaly 
nyáton megjelent a rétek folytatása is (DEJA VU II. LOST IN LAS VEGASj, egyelőre csak Amigán Ha lenet. ez meg joboan össze van 
kuszáivá, mmt az első rész Mihelyt vegigjatsiottuk erről is nyomatunx egy leírást OK’ 
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A Cov 7 szamában mai volt valamilyen jatekismertetó szerűség a 
KlNG'S OUEST fV-rői - most egy kicsit tovább ragozzuk a iatekot (jo 
|ó tudjuk hogy nem teljesen szerencsés na kétszer foglalkozunk 
ugyanazzal a játékkal de egyrészt az eddig közölt információk kissé 
felületesek voltak meg egyeOként is meger egy hosszabb mesel ) A 
Sióira on Line névén garázdálkodó sotwaro-hazat valószínűleg nem 
kell bemutatni Amigás Olvasóinknak, mint ahogy a játékaik kezeieset 
sem A KOa-ról azon meg annyit elöljáróban elmondhatunk, hogy - 
legalábbis véleményünk szerint - ezidaig ez az egyik legnehezebben 
teljesíthető |ateka a Siena-nak Nem azért, mert valami szörnyű bonyo> 
lóit történetet alkottak, hanem azért mert a |aték teli van egy csomo 
olyan dologgal amne csak a vak szerencse segítségévéi lehet rájönni 
A kereies teljesen megegyezik a hasonló Sietra stuttokkai így tehat 
most ennek ismertetesetO' eltekintünk (azt meg altataoan mindenki 
észreveszi, amikor meghalt) Szóval zutty' - beie a kozepebe 

A kerettortenetet a frissebb keletű Soma játékoknál mar megszokott 
maratoni Intro szolgáltatja A történet Daventry királyságénak palotaié 
bán kezdődik (közvetlenül azuian aho> a KQ3 befejeződött) Grafiam 
király es b neje eppen roppant elegeden mert visszatért reg elveszett 
nek hitt fiuk. Menandar es boous-kent meg megmentette Roselia kira'y 
kisasszonyt Is a gonosz sárkánytól (zűrös egy család) Graham király A Bmes társalgás lotytk a világ dolgairól 
nagy örömében hozza is vágja az ifjúsághoz a "kalandozó sapkar Imi 

a manó lehet az?) Nem nagyon sikerű' elkapniuk, de a sapkáról a figyo em hamarosan a királyra terelődik, eki hirtelen szúró fájdalmat érez a 
mellkasában és osszeroskad Sapka a padlón marad, a király viszont megy ez ágyikóba ahol nekiáll haidowam Roselia nem Is búja sokáig 
cérnával es kiszalad a szobából, hogy nekiálljon a trónteremben zokogni egy sód apja szomorú sorsán (a zokogás egyébként is ósi no 
szokás a problémák megoldására) Abszolút nem hatásos módszer, viszont most úgy tűnik, célravezető volt a tükörből egy puha hang szólal 
meg és megkérdezi hogy komolyan segítem akar-e a kedves papénak? Roselia érdeklődését felkelti a mágikus tűkor es oe'ekukkant, hogy 
ugyan ki besze'net belőle A tükörben egy hölgy'epked éppen aki apró szuietes hibaként szarnyakat visel Definiáljuk tündérnek CoVbOy 
Ez Genesta a jószándékú tündérek sorozatából Előadja hogy az 0 földjén Taxnir bán található egy fa amely száz evenként csak egyeben 
gyümölcsöt terem - ez azonban egy speciális gyümölcs, ami meggyógyítja azt az embert aki megette Éppen erre van szükségünk a papa 
betegségének kikúriiasához Rosena ugyan nem nagyon tudja, hogy no' s telelhető ez a bizonyos Tamir, de eggodalomre semm o» 
Genesta majd elutaztatja oda Rersze Genesta nem akai 'eturjegyat adni mivé oer pillanat neki is nemi problémai tamadtak, maid csak akkor 
tog bennünket visszaszállítani Daventry-be miután segítettünk neki Roselia kicsit problemazik, merthogy neki eppen gyümölcsöt kene 
szednie a papénak de aztan beadja a dereka! Hopp - már meg is étkeztünk Tamir-ba A légtérben nemsokára megjelenik Genesta is (két 
angyallal repül kötelékben) ée üdvözöl bennünket Kicsit szomorúnak latszik mert momentán elvesztette az összes mágikus e'ejet Az ereje 
egy bűvös talizmánban fejlett, amelyet m.nep az erdőben sétálgatva lolotte Irossz típusú boszorkány) ellopott tőle hogy oroogi uralma aie 
hallhassa Tamir foid|ét Talizmán hi|an Genesta egyre gyengébb lesz es 24 oran belül elpatkol - hacsak valaki vissza nem szerzi neki a 
követ Valószínűleg erre a nemes feladatta bennünket szemelt k.. mert roglon hozza is teszi hogy talizmán nélkül nem lúd hazateieportalni 
bennünket Kis kedves Roselia gyorsan rá is áll az alkura, majd a mágikus gyümölcsre terelődik a szó Genesta elmondja, hogy egy mocsár 
közepén allo kis szigeten terem, a nagy negyeken túl Lolotte ról érdeklődve megtudjuk, hogy a kastélya a nagy hegyek ormán talaihato 
Genesta ezzel el is unja a beszélgetőst s 'eltűnést elkerülendő parasztiannyé változtat bennunkei sok cseresznyét kivar majd elröppen haza 
haidoklani Egyedül maradtunk - kezdődhet a játék A feladat teljas>fesenek nem kötött a sorrendje többféleképpen <s végigjátszható - bar 
bizonyos dolgokat csak egy adott feladat elvégzése vagy egy tárgy megszerzése használata után tudunk végrehajtani 


Kezdjük először la terepszemlével balra lenge- jobbra Tamir told|e Kezdjük a tengerrel Gyalogoljunk be a vízbe ma;d ússzunk at a 
következő képernyőre Na tessék maris megevett egy cápa Tanulság a capa szeret' a Roselia nevű eíeoelt tehát ne úszkáljunk legyelö'o! 
Marad tenat a szárazföld kövessük mondjuk a tengerbe omló foiyo folyását Nemsokára agy «ohidhoz érkezünk ami alatt valami sárga dolog 
vonja magára a figyelmünket Nézzük meg mi az ILOOK UNDER BRIDGEl Aha’ Egy kis aranyiaddal találunk amit viszünk magunkká 
Menjünk innen tovább felfele és egy kis tavacskahoz érkezünk Körbenézve l.tOOKj megállapíthatjuk hogy a tavacska! vízililiomok bontják es 
az egyik nagyobb liiiomievé'en agy nagy béka üldögél Békéktől meglehetősen szokatlan módon aranykoronát visel Ha megközelítjük akkor 
eltűnik a vízben (ha kimegyünk is visszajövünk, addigra meg-nt kimászik a levette) PróDal|unk mástele Kontaktust >etesiteni vele álljunk a tó 
szelete ás vágjuk hozza a nid alatt talált aranylaDdat (THROW BALLI Az aranylaoda eltűnik a víz alatt - a baka meg utána és méns hozza 
vissza a sza.aoan jól nevelt altat Menjünk oda hozza és próbáljunk csevegni vele (TALK FROG) ”B»ek' Bre"’ - monüje Mi más várható 
egy bö‘rátót'7 Akkor inkább vegyük tel (TAKE FROG) es csináljuk azt. amit a szegény parasztlanyok szoktak csinálni a mesekben a békákká’ 

amelyeknek különös ‘Smertetojele hogy aranykorona! viselnek a fajukon - vagyis csokol|uk meg (KISS FROG) A fene a gusztusunkat’ 

Mindenesetre hatásos volt a békából egy valódi, csodaszép hBrceg 'esz! Az rf|u forang kissé elegedetlen nogy mindössze csak egy 

szabvány parasztlány vagyunk nem pedig holmi hercegnő inam tudja, hogy a 'alszat csal 1 ) Mindenesetre a kezünkbe nyomja az 

aranykoronáját, majd sietősen távozik Az aranylaoda ott maradt a parton, de a továbbiakban már nem lesz szükségünk rá, itt hagyhatjuk 

..... . . Menjünk tovább teifelé. amíg az oszlopok kozott lévő medencéhez nem 

▼ A tiuk a banyaban dolgoznak arunk A víz ugyan hrvogatonak tv * de nkabb megse pancsoljunk 

benne Bújjunk »' az egyik elotoroe" álló fa moge 2-3 másodperc múlva 
berepül a hiányos öltözet,; Cupido ;ax a k>s nudista angyalka ak< nyilai¬ 
val kulonrele emoorek szívéi szokta szetolemro oboantani az eopen a"a 
;aio ellenkező neműek iránti A nyilat leteszi a medence padjaia ma|0 
lubickolni kezd a hűvös v-zben iNem mmaig arra' onni - ha nem ke - u - 
ne elő 2-3 másodpercen belül akkor menjünk vissza az előző képernyő- 
•e es jöjjünk vissza megint es bujiunk el ) Amikor ma> lurdik. jöttünk e’O a 
ookor mogul es álljunk a medence szálaié Eftoi szegen, Cupido-! a 
trasx fogja kitörni es 'laűten elrepül Az íját es a hozza tartózó ke! nyilat 
viszont itt telejtette - menjünk oda es vegyük tel őket iTAKE BOWi 
Sétálunk vissza a hídig majd ott forduljunk jobbra Egy kit nazikohoz 
érkezünk amely egy öreg tölgyfa gyökere köze van ep-tve Az ajtón 
kopogtatva nem érkéz." valasz g, tehát engedeiy ősikul fogunk bekuk- 
•antam ide Nyissuk ki az ajtót (OPEN DOORI és mar.s a ház nappallá 
bán találjuk maguhkat Ez a Seven Dwarfs 'vagy .smenebb nevükön a 
hét törpe, haz-koja Meglehetős kosz van itt mindenütt A toipe« eppen 
nincsenek .tthon, de ha sokai vesztegetjük az 'dónkét akkor nemsokára 
megérkeznek es rövid utón kitessékelnek bennünket TaléJOs kérdés 
Következik mit csinált Hófehérke, amikor a net törpe házába vetődött 1 
Kitakantott Tálán mondanunk sem **®n hogy először ő'akig Keresgél¬ 
tünk egy seprűt ikeves sikerrel) - eztán |obb megoldást találtunk begé¬ 
peltük. hogy CLEAN HOuSE Rosena erre szépén osszetakatitja a koszt -endbe rakia a törpék szobáját elmosogat es végül kotyvaszt nem 
ebedet is Mire mindezzel elkészül, meg it hallja a köze go törpékét A törpék sorban bevonulnak mmdegy.k mer egy adagot maganak (az 
utolsó kettőt | és leül az asztalhoz Teljesen elegedenek hogy kitakarítottuk a hazukat, a kenótmerös megkérdezi a nevünket, majd az 
asztalhoz invitál bennünket Hihetetlen hosszúságú etkezes következik ma|d a törpék elvonulnak meg nt a banyájukba De rncsak' Mintha az 
asztalon telejlettek volna valamit egy kék erszény (teli gyémántokkal! hever a piszkos tenyérok kozott Men|unk oda es vegyük magunkhoz 
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(TAKE POUCH) Az artatlan parasztlanyok a meseoen nem toposak - vigyük lehál vissza az erszényt a tulajdonosának azaz menjünk a 
törpék bányájába egy képernyővé' leijeDD a házukiól (Lehalolag mellőzuk a beleesest a banya bejarata előtti szakadékba ) A bányában 
mindenki bőszen csákányoz es nem sok érdeklődést mutatnak irányunkban - kiveve az egyik törpét, ak a hátsó részén vizsgalgatja a 
termest Menjünk oda hozzá és adiuk vissza neki az erszényét (GIVE POUCH) Megtarthattad volna mondja van m nekünk eleg Van 
viszont egy plusz lámpánk Is. amit nem használunk Fogd, a OeO szóval megmaradt az erszényünk, de most mar van lámpánk is Mivé' a 
törpe mielőbbi távozásra szólított fel fogadjunk szót neki es hagyjuk ei a bányát 

Most kukacvadaszatra megyünk Egy képernyővel jobbia a törpék bányájától egy madarra leiünk, aki egy kukacot próbál kiréncigálni a 
tőidből Jottunkre a madar elröppen, a kukac viszont — nyilván az előbbi rancigaJas okozta sokk " aft - egy ideig még a földön tekereg 
mielőtt iSmét visszabujna Használjuk ki az időt szaladjunk oda hozza es vegyük tel (TAKE WORM) (Ha elsőre nem sikerült volna jöjjünk 
vissza a képernyőre es a madár mór megint ott fogja ránctflálm.) Folytassuk tovább az utunkat jobb fele Egy telteié vezető os»enynez 
érkezünk, amely sziklás hegyek köze torkollik. Ez az az ösvény, amely Loiotte kastélyához vezet Kukkantsunk be az oreglányhoz egy kis 
baráti csevegésre vagyis menjünk tovább Gyalogolni sem kell a következő helyszínen Roselia hirtelen megtorpan, mert a légtérben két 
szárnyas ördög jelenik meg akik telnyaiaboljak es légi úton szállítják fónokasszonyuk ele Loiotte a trontermeben fogad bennünket 
Meglehetősen ronda szegénykém zöld teie van es piros szeme meg véletlenül se nyerhetne meg a helyi szepsegklralynő-valasztast 
Érdeklődve vizsgalgatja. hogy miteie csodabogarat hozott a házhoz két beosztottja Hirtelen nem tudja, hogy csak egy bolond parasztiányt 
lásson-e bennünk, aki vetetlenül vetődött erre vagy ellenségének Genesta nak a kémét Ugyan Ijedten győzködjük egy darabig, de végül 
mégis a B-verzió mellett dönt és megparancsolja a szárnyas micsodáknak, hogy dugjanak dutyiba bennünket Kellemes időtöltés következik 
néhány középkori kinzoeszkoz társasagában, mert egy ide.g nem kell semmit sem csinálnunk Nemsokára visszatérnék a szárnyas micsodák 
es visszakisernek Loiotte hez, aki közli velünk, hogy az o csodalatos kis ficskajanak. Edgar-nak (le sem tagadhatná a kedves mamát) 
megtetszettünk és ó azt javasolta hogy tegyenek egy próbát az ártatlanságunk kipróbálására Loiotte eppen umkornisra vágyik, amit nekünk 
kell megfognunk (Most nem azért, de Edgár helyiben nekem Nevesbe körülményes dolgok jutottak volna az eszembe — CoVboy Az 
unikornis mondabeli ailat amely nagyon hasonlít a lóra, csak a homloka középén aranyszarvat visel (mar bizonyára találkoztunk vele daig a 
lábával kapálta a földet es ha megközelítettük, mindig elszaladt) A legenda szerint unikornlst csak egy szűz leány segítségével lehetett 
megfogni akinek az arra koborlo altat teljesen elgyengulve az olebe hajtotta a leiét Loiotte megígéri, hogy ha elhozzuk neki az álatot, akkor 
nemcsak hogy szabadon enged de bőségesen meg Is fog jutalmazni Ezzel az audienciának vege is es a két szárnyas micsoda visszaszállít 
bennünket a hegy lábához 

Hat akkor keressük meg az unlkormst (az erdő előtt' tisztáson szokott álldogálni) Nem az olbehá|tott tej-technikát alkalmazzuk (már elavult), 
hanem Cupido egyik nyilával fogiuk a barátunkká tenni (SHOOT UNICORN) Bumm 1 Telitalálat - az unikornis többé nem fel tőlünk, nem 
szalad el ha megközelítjük Megmozdulni azonban nem hajlandó semmiteie módszerre’ es meglovagolni sem tudjuk mert nem tud|uk mivel 
irányítani Ebből következik, hogy valami nanyitószerkezet kell hozza - például egy kantár Akkor megyünk is érte 

Menjünk el a halasz tengerparton álló hazahoz A házban egyelőre meg semmi dolgunk séial|unk ki inkább a mőlo végéra A halasz kint 
horgaszik a stég végen, az egy-k hordo féléjéről pedig egy sirály figyeli érdeklődve, hogy mit művel A sirály kozeledtunkre elröppen - a 
halasz viszont nem teszi ezt (meglepő lett volna ) Megpróbálhatunk ugyan szoba elegyedni vele de nem nagyon figyel ránk A zsinórját 
eppen rangatja valami de fogás természetesen nincs Nemsokára meg s unja a dolgot osszeszedelózkodik es bebaliag a házaba Kövessük 
mi is a házba (OPEN DOOR) A haiasz szomorúan iszogat az asztalnál, a telesege pedig különféle házimunkákkal múlatja az idejét 
Próbáljunk most beszelni a halassza! (TALK FlSHERMAN) Elmondja. hogy a halak az utóbbi időben abszolút nem akarnak harapni es ha ez a 
lövőben is így lesz, akkor fogalma kacs. hogy mit fog tenni 0. szegénykém - hiszen ebből ér Nyújtsunk neki egy kis anyagi támogatást a 
nálunk lévő gyémantos erszénnyel IGIVE POUCH) Nem tiltakozik nagyon ellene Rögtön szól is a feiesegenek, hogy cserébe adja oda 
nekünk a horgaszbotot - nekünk biztos nagyobb sikerünk lesz vele ló meg visszaadja az ipart es nyit egy ékszerüzleten Sétáljunk ki a steg 
vegére és tegyük próbára a szerencsénket horgásszunk egyet (FlSHINGl Aha mozog már mozog mar hoppiái Ejnye, de szép 
bakancsot fogtunk’ Úgy latszik a meseben is van kornyezetszennyezes Pillanatnyilag nem bakancsra megyünk szóval azt visszapottyantjuk 
a vízbe Folytassuk (FlSHINGl Roselia nemsokára visszahúzza a horgol és szól hogy így nem sűrűn fogunk halat ha nem csaiizzuk fei a 
horgot Ja tényleg Tegyük fel a földigilisztát a horog vegere (BA’T HOOK) es folytassuk a pecázast (FlSHINGl Roselia megint kihúzza - azt 
mondja, nem harapnak a halak Mi az. hogy nem harapnak?’ Vegyünk tán szardimakonzervet?’ Szó sem lehet róla 1 (FISHING) Nicsak, nicsak 
erős húzás a zsinóron es lessek egy szép kövér hal’ 

Most meglepő dolog következik: vízbe óljuk Rosella-t! Pontosabban cápába Ugorjunk fejest a tengerbe es ússzunk befele A cápák úgy 
latszik jól lakiak, amikor a játék eleien megettetiuk őket a főhősnővel nem mutatkoznak (A dologra egyabkent teljesen véletlenül jöttünk ra 
rjtiyei véglegesen elakadtunk a játékban, tényleg capaba akartuk ölni a kedves hölgyet - aztán elmentünk feitenn, egy kávét Erre mit csinált? 
Átúszott nekünk egy szigetre Ez abszolút nem volt szép a játék írónői ) Előtűnik viszont egy oalna amely lenyel bennünket ha tovább 
uszunk és a szájából nincs menekves A balnaval is ugyanolyan kavarodás van mint a capakkal: néha egy képernyővel feljebb mutatkozik, 
néha meg nem akar előkerülni (utóbbi esetben viszont találunk helyette capatl A lényég az hogy most egyelőre tovább ken úsznunk balra (ha 
megjelenik a bálna, akkor gyorsan jöjjünk lejjebb egy képernyővel (ott sem lesz cápa) es ott folytassuk az utat) A következő képernyőn egy 
szigetre érkezünk Itt lakik Genesta Most eppen palotájának felső emeleten haldoklik vészes tallzmánhlányban Egyelőre még nem kell 
eimennunk hozzá, most másért jöttünk Genesta pávái de-oda mászkálnak a szigeten es az egyikük eihuiiájtotta az egyik tollát. Keressük 
meg ezt a tollat és vegyük magunkhoz (TAKE FEATHER) Mehetünk vissza a tengerbe bálnát keresni Ha felbukkant, úszkáljunk egy kicsit ide' 
oda azon a képernyőn és nemsokára majd lenyel bennünket Ha nem akar előkerülni a bálna, ússzunk vissza Genesta szigetere es próbáljuk 
újra (nézzük meg mindig az eggyel feljebb lévő képernyőt isi Vigyázat' Ha Roselia túl sokat úszkál, elfárad es megfullad 
Miután sikeresen lenyelettük magunkat a bálnával a szájában úszká- . . 

lünk ide-oda Rendkívül büdös van (egy idő után Roselia meg is fullad ▼ Mova Ruflta Robinson a kantaromat? 
tólej A vízben egy üveg úszkál, mellene pedig egy úr (hölgy? mindegy, 
hívjuk csak James-nek) heverészik egy hajoroncson (mit meg nem 
eszik ez a bálna ) Valoszinüieg mar m lenet egy Ideje Ússzunk oda 
az üveghez és vegyük tel (TAKE BOTTlE). Ha megizsgaljuk (LOOK 
BOTTlE), valamilyen kis papírdarabot latunk benne Nyissuk ki tehát az 
üveget (OPEN BOTTLE) es olvassuk el mit mond az írás (READ 
NOTE) Különféle marhaságokat más Srerta-jatekokkal játszó ember¬ 
kéktől (újraolvasva mindig más üzenetet kapunk - jó szórakozást 1 ) 

Most valahogy ki kéne jutni innen mielőn megfulladnánk A balna 
nyelve azonban egy kissé síkos Roselia állandóan lepottyan róla, 
amikor fel akar mászni rá Kweve egy helyet ha a nyelv bal oldalára 
állunk és onnan átlósan telteié maszunk akkor egy helyen sikerül fel- 
guggolnunk Innen men|unk a nyelvet két reszre osztó vonal tetejére 
Felpillantva a bálna nataimas garat|át láthatjuk Tálán nyilvánvaló, hogy 
hogyan fogunk kijutni: megcsiklandozzuk egy kicsit a tollal a garatjai 
(TlCKLE UVULA) AaaaaaaccccchhMhnhooooo’ - mondja a balna Szó¬ 
val a bálnak is szoktak tusszenleni Ez például vlaszatusszentetl 
bennünket a tengerbe 

Amikor ismét felbukkanunk a víz alól. felfele egy sziget korvonalait pil¬ 
lantjuk meg A többi irány nem szerencse* szóval ússzunk a sziget 
felé Egy csomó hajóroncs hever mindenfelé, az egyik hajóborda tele¬ 
ién pedig egy nagy pelikán imbolyog Ne menjünk közel hozzá, mert megijed es elrepül (mi pedig sosem jutunk ki erről a szigetró. 
legalábbis alva nem) A pelikánok nagy kedvelői a halaknak nálunk pedig van is agy döglött példány Amikor kilábaltunk a tengerből a sziget 
homokjára, áJljunk mag kb az első borda mellett, majd dob|uk oda a pelikánnak a halat (THROW FISH). A büdös hal a magasba roppan, 
majd pályáját a pelikán torokzacskójaban fejezi be Amint a madar kinyitja a csőrét, valami caillogo dolog hullik ki belőle Nézzük mag ml 
az egy csillogó síp hever a földön Vagyuk magunkhoz majd kutassuk at a szigetel A kutatás célja elsősorban a földből kiálló csonakotr 
legyen álljunk be köze és nézzünk le a lóidra (LOOK GROUND) Nicsak, agy aranykamár' Ez is agy kedves núzás volt a |atek készítőitől 
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Most mái van Kantárunk az unlkornishoz, valahogy vissza kána keverednünk Tamir-ra Az úszás nem jó módszer, mert egy cápa gyomrában 
ér véget az utazás - inkább taxit fogunk hívni fuijunk bele a sípba (PLAY WHlSTLEI Nemsokára egy palaekorru delfin jelenik meg es boldo¬ 
gan csattogtatja a vizet Gyalogoljunk oda hozzá es üljünk fel a hátára (RIDE DOLPHIN) Rövid utazas es a delfin már ki is kot Tamir partján 
Keressük most meg az unikormsunkal álljunk a fejehez és kantározzuk fal (BRIDLE UNlCORN) Az umkorms most mar irányítható, patlan.iunk 
tel tehát a hátára (RlDE UNlCORN) Szépén el is lovagol Cunikornisagor?) velünk a Lolotte kastélyéhoz vezető ösvényhez Most három szár¬ 
nyas micsoda érkezik az egyik átveszi az umkornis kantárját, amíg a másik kettő - szokás szerint - elreptet bennünket Lolotte-hez Aha 
mondja Lolotte - látom. Jó lány voltál és elhoztad nekem az umkomist Most már majdnem btzonyos vagyok benne, hogy ártatlan vagy 
De - koszorúit meg a torkát - "... még nem egészen Na, ez nem hangzik túl jól Most azt talaija ki. hogy tulajdonkeppen az aranytojást 
tojó tyúkra vágyik A tyúk az erdőben lakó óriás tulajdonát képien Ha einozzuk a tyúkot, akkor lesz szabadulás, nagy jutalom meg minden 
Az óriás és a felesege az erdőben lévő hazban lakik Az óvatlanoknak valószínűleg már feltűnt, hogy kevesbe barátságosak Ha arra jártunk, 
akkor néha megjelent az óriás es miután etkapoTt bennünket a héjunknál fogva becibat! a házba Az ezután következőket má' mindenki 
elképzelheti magának - a lényég az hogy meghaltunk Ha sikerült volna meg.s elve eikecmeiegm a házig, akkor az ajtorol kiderült hogy 
zárva van es nekünk nincs kulcsunk Érdekes módon miután Lolotte feiad|a a rendelési l db aranytojást tojó tyúkra ez ajtó kinyílik es az onas 
sem |on Menjünk tehát az óriások hazához es menjünk be az ajtón (OPEN DOOR) 0, iái de kar is értünk egy hatalmas kutya ugrott fai a 
sarokból és elfogyasztott bennünket Talán kéne neki hozni egy csontot Szóvá/ a tyúkozást most elnapoljuk törődjünk inkább egy kicsit a 
papa egészségével (hátha gyumolcskeresgéies közben lelünk nemi csontot is | 

Menjünk tehat a temető középén álló elhagyatott házhoz Milyen barátságos hely A házat vegigkutatva mindenütt piszok pókhálók - 
mintha évszázadok óta lakatlan lenne (pedig milyen forgalom lesz majd itt éjszaka 1 ) Pillanatnyilag egyetlen szoba érdekes szamunkra a 
'oldszmten balra nyíló Az állapotok Itt is ugyanolyanok, mint a többi szobában Áfáinál allo könyvespolcon kutatva (LOOK SHELF) viszont egy 
könyv felhívja magá-a a figyelmünket Wtlliam Shakespeare összes művel (Hát az pgy szép nagy könyv lőhet’ - CoVboy Fa’ Is lehet venni 
(TAKE BOOK) A talon egy kanosamé hölgyet ábrázoló portré lugg A kepei figyelmesebben megnezve eszrevesszuk. hogy a fal egy bizonyos 
pontjára mered Álljunk tehát a faihoz (a könyvespolc mellett) es vizsgáljuk meg a falat (LOOK WALLI Egy kis kailantyu’ Hat akkor tálán 
fordítsuk el (MOVE LATCH) Egy titkos ajtó tarul fel előttünk 1 A fainak támasztva egy aso hever vegyük magunkhoz (TAKE SHOVEL) Egy 
csigalépcső vezet felfele az emeletre (m.iy könnyű is leesn. róla’) ahol egy orgona all Aki akar (elmehet zeneigetm egy kicsit, de ette 
egyelőre meg nincs szükség - majd éjszakai előadás lesz 

Menjünk ki inkább a házból ás keiessuk meg a bárdot (azon a tisztáson szokott üldögélni, anol egy tetőnk van a képernyő középén - néha Ő 
sem akar megjelenni, szóval 'ehet, n 0 gy itt is ki-be kell mászkálni egy darabig) Megvetésen szörnyű hangokat csihol a lantjából, de szoba 
elegyedve vele (TALK MANl újabb balladákat zúdít ránk (A •Qreensieeves" például rendkívül borzalmas - CoVboy Cseveges helyen inkább 
adjuk neki oda Shakespeare összes műven (QIVE BOOK Felcsapja az első oldalon majd rövid olvasás után felcsillan a szeme most mar 
nem keli tovább zenesznek lennie, mert Így híres színész valhet betéte' A 'e’enagesse vált Untot nekünk adja c*e'«De majd e'mdul, hogy a 
színpadon próbálja ki a tehetsegét Mihez kezd|uk egy lennel?l Keressük meg ve'e mondjuk Pan-t. a kentaurt Nagy sxalirt, ha úgy jobban 
tetszik) Nyilván már edd*g találkozhattunk ve e tálig oakkecska, teng ember es a ró'a elnevezett sípot fújja nagy igyekezettel 9«zonyara 
már elzsibbadhatott a szája, szóvá' ajánljuk fel neki az imám újított lantot iQIVE LU1E) Nem nagyon árdekii a dolog Hat akkor mutassuk oe 
naki az árut játszunk rajta egy kicsit (PLAY LUTEl Aha ez már lelkem az érdeklődését abbahagyja az ugraláat es * gyei bennünket Menjünk 
oda hozza és most adjuk oda neki a lantot. Rettentő boldog az ajándékkal cserébe megkapjuk tőle a sípját Most majd a lanttal ugrál tovább 
Menjünk e< e vízeséshez, ahonnan a tengerbe omló folyó ered A vízesések gyanús dolgok mindig valami yen üteg szokott mögöttük len" 

Ezt viszont nem tud|uk megvcjelden mart mindig vtaszasodor bennünket a víz sodra Egy kis tfukkhoz kall fo yamodunk von már ugyebár 
egy hercegünk, aki azelőtt béke volt és nálunk felejtette a koronáiét. Hatna a dolog visszafelé is eljátszható - tegyük fel a koronát a fajunkra 
iVEAR CROWN) Na fessek meg sem kellett csókolni magunkét, máns milyen szép levelibéka lati belőlünk A béka szépén oeug-át a v>xbe 
átbukik a vízesés alatt maid mögötte bukkan lel - aztan meg.rtt Roseiia lasz belőle A vízesés mögött egy barlang bejárata latsz k A bajarat 
mellett egy öreg oeszkadarab hever vagyuk ezt is magunkhoz (TAKE BOARDI majd lépjünk be a barlangba 

Na igen A oailangokban sötét ven Ellenszer: gyújtsuk meg a torpék lámpását ll>GHT LANTERN) így mar jobb valamivé., bar így se sokat 
látunk Azt viszont igen, hogy a bejárat mellett egy csomó csont hevet Nagyszerű >asz kutyeeieoelnek - vegyünk fe egyet iTAKS BONÉ) A 
oanang abszolút baratsagtalen hely trollok lakják, akik al szoktak kapni az arra jaro Rosella kát Pedig valahogy at kene jutni rajta Az 
útvonalat kicsit bonyolult lenne elmagyarázni írásban, szóval ehhez mindenkinek |ó szórakozást kívánunk' Akkor vagyunk JO helyen ha a 
képernyő jobb lalsó sarkában világosságot látunk oerengeni itt akkor mentsük n ki az allatt ás menjünk tovább joobra Zutty 1 mar bele i» 
estünk egy szakadékba Miután visszetottottuk az állást menjünk ismét kb addig ahol az imént lepottyantunk es ott tegyük le a főidre a 
deszkái (PÚT BOARD ON GROUND) Hídnak megtesz': most már eosegoen átjutunk a tátongó lyukon es e’erhetjuk a másik kijáratot 
Vigyázat 1 Rosella felszedi mag# után a hidat, szóval amikor v ssza'e’á lovunk, ismét le ken majd tennünk 

Miután napfényre bukkanunk, haladjunk tovább jooora ás nat nem megmondta Genesu. hogy a hagyeken túl mocsár van?' A mocsár pedig 
elnyeli art aki rálép Van viszont egy csomó xsombék amely megtartja e súlyúnkat es ét lehet ugrálni az egyikről a másikra JUMP-oijunk 
tehat egy darabig ómig a mágikus gyümölcsöt termő fa szigetéhez árunk Itt kicsit nagyobb a rés. nem lehel átugrani a szigetre tegyük !e 
megint e földre a deszkát (még jó hogy Rosella elhozta'i Ujabo apró keiiemettenseg egy kígyó is van a fa előtt Ezt ugyan nem mondta 
Genesta, de mindenki biztos lehet benne, hogy nem a barátságos tipuiu kígyókhoz tarlónk. Nem baj. Pan odeadta a furulyáját maid megbú¬ 
vójuk vele (PLAY FLUTE) Ez |Ót tesz neki, mert a muzsikától rögtön jojozm kezd a szeme és hipnotikus alomba merül Hat ekkor szedjük e a 
fáról a mágikus gyümölcsöt (TAKE FRUlT) és kezdjünk el visszaugatni a barlang szájához Lesz megint egy kellemes utunk visszafele a bar¬ 
langon keresztül Miután átértünk nem kelt megint e koronát használnunk e'ég Csák belépni a vzesés alá és az ar kisodor bennünket 
Most már mehetünk tyúkozm az onas házához Amikor e kutya ránk ront dob|u> oda neki a csontot (THROW BONÉ) smitói megnyugszik es 
leneveredik a sarokba, hogy elcsámcsogjon rajta Menjünk »ei az emeletre, ahol az ablaknak támasztva megtaláljuk az Onas baltáját (TAKE 
AXE) Ne nagyon vesztegessük az időnket nezelódessol. mert nemsokára megérkeznek óriásén és e «g idegesek lesznek hogy 'tt 
garázdálkodunk a házukban! Menjünk vissza a földszintre Szemben van a konyna. a kutya mellett nyílik e kamra A konyhában nincs semmi 
dolgunk a kamrával viszont kicsit konspiráini fogunk elbújunk benne lOPEN DOOR) es várunk egy kics>t Egy 'dó múlva meghalljuk, hogy 
megérkezett az óriás Kukkantsunk ki s kulcslyukon (LOOK KEVHOLE) Az Óriás közli, nogy versxagot érez de a felesege azonnal leinti es egy 
tányér etelt tesz ele Étkezés után az óriás ken az asszonytól a tyukjat. maid raparancsoi hogy to||on (nem az asszony a tyuki A tyuk 
nemsokára tojik is egy aranytojást Az onas úgy látszik elegeden a mai termessel mert nemsokára edesded alomba szenoerui a faiakat csak 
úgy razza a horkolása Aha eljön a mi időnk nyissuk ki a kamraajtot. vegyu* le a tyúkot az asztalról (TAKE HEN) aztan utgyi' kitele e 
házból Az óriás ugyan felébred az ajtónyitásra, de odakint egérutat tudunk nyerni előle Mehetünk Loione-nez tyukostui-mindenestui 
Rövid repülőút után végighallgathatjuk amint a telhetetlen ooízorkany magdicsei bennünket a sikeres tyukgyüjtó expedícióért Persze - 
tálán mondanunk sem kell - meg mindig nem oszlónak ei vég egesen e kételyei becses személyünket illetően mert a csodalatos jutalom 
einyerasahaz meg egy dolgot meg kell tennünk neki Hat már sosem lesz vege?’ Most azt ta'áita ki, hogy hozzuk el neki Panoora 
szelencéiét, mert ennek birtokában mar egyszerűen megállíthatatlan esz Ez a szelence a görög mitolog a szerint a gondok es ba; 0 « forrásé 
amelyet egy Pandora nevű igen okos hölgy kíváncsiságból felnyitott ( ás így alakult kf a világ jelenlegi állapota - CoVboy) Loiotie pontos 
leírással Is szolgál a szelence lelőhelyei illetően ‘Keresd meg magad 1 ’ Kosz Már repülünk is vissza a hegy lábához 

innen a játék sxaDvany máséból hirtelen átmegy horrorba Először is tegyünk egy kis kerülőt es menjünk az onas háza mogon fekvő erdő 
eiejehez Bizonyára már feltűnt idáig, hogy kicsit furcsa fák nőnek ebben az erdőben két szemük van, amellyé' rendkívül csúnyán néznék 
További hátrányos tulajdonságuk, hogy elkapnak bennünket ha közei merészkedünk hozzeiuk Mit nekünk egy erdő - ’’ Kivágjuk az egeszet az 
óriás baltájával! (USE AXE) Ki se keli vágni őket. megijednek a baltatol - most ma- nyugodtan maszkaihatunk kozonuk Az óriás házának 
vegétől jobOra kell mennünk es egy meglepő házikóhoz érkezünk Nem sok jót sejtet így első pillantásra de most máz nézzük meg kik is 
laknak benne A nelyleeg közepén velem: zöld létyö bugyborékol egy fekete üstben A sarokban három öreg. egyszemű boszorkány all Nem 
egyenként ven egy szamuk - hármuknak van annyi összesen A szemet folyton adogatják egymás kozott es így mindig más lát vele Az egyik 
boszorkány rögtön aktiválja magát és félénk haiad. míg a másik kanó a sarokban adogatja egymásnak a szemet Nem az a Játék célja hogy 
a mobilizált boszorkány elkapjon es megfőzzön abban a zöld levesben’ Először s tenat mozogjunk úgy, hogy az üst tuiso oldalara kerüljünk, 
miközben a bennünket ha|kuraszO idős hölgy az innensőn legyen azaz beleakadjon az üstbe Ezután abban a pillanatban amikor az éppen 
látó' boszorkány átadja a szemet a másiknak (tenat éppen nem lat vele egyik sem) álljunk szemből a más* két boszorkány köze ét vegyük 
el tóluk a szemet (TAKE EYEl Ha nem sikerül e dolog, akkor az egyik rögtön elkap bennünket és tózóeske lesz a játék vege Ha néiunk a 
szem a boszorkányok rögtön jobb belátásra temek leülnek (a mászkáló isi es követelik vissza a szamukéi Meg ne ad|uk vissza, martannak 
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n#m lesz |0 vege itt egyébként le büdös ven menjünk ki inkább leve- 
götnl egyel a ház elé Amikor visszatérünk a; egyik boszorkány vala¬ 
milyen tárgyát dob a földre ' Nesze, o fiád Megvéd a halhatatlanok 
ellen Szükséged lesz rá De most már KE RLE K. add vissza a szamun¬ 
két Kérlek? Na az már mindjárt jobban hangzik Előbb persze néz¬ 
zük meg, mi van a földön (LOOK GROUND) Egy fekete skarabeuszbo- 
gár Vegyük fal (TAKE SCARABj sztár adjuk vssza a szemüket nadd 
kukkoi|anak tovább (G)VE EVEI Azt mondjak, menjünk közelebb, meri 
van meg valami ajándékuk a számunkra Na persze — ezl mar ismer- 
|uk, szóval szó sem lehet róla Most már sziasztok lányok 1 
Mihelyt elhagyjuk a naz előtti reszt, sotel éjszaka ereszkedik Tamil 
földjére A sötét é|szakak a temetők közepén álló emagyatott hazakban 
telnek a leghangulatosabban - menjünk tehal oda A temetőben 
egyébken! minduntalan kísértetek bukkannak aló a srok közül de a 
skarabeuszunktoi megijednek es eltűnnek Az elhagyatott hazban hirte¬ 
len csecsemősirást hallunk az amelatröl Menjünk tel a gyerekszobába 
(bal oldali ajtó, eztán balraj es láttuk, hogy a bölcső ide-oda mozog 
Bizonyára abban van a s.ró gyermek, sióval nézzünk bele (LOOK 
BABY) Persze hogy nincs benne senki 1 Éjszaka van es agy temető 
közepén mászkálunk - nyilvánvaló hogy a hazban n k.jenetek van- 
nak A temetőben egy csomó sir van, mindegyiken elmes sirversike 
teret őket olvaegatni READ STONE-nal Van meg ezenkívül a temető 



De azep házikó ki lakhat barma? 


szelén egy érdekes hely egy kripta, amelynek az ajtajai egyelőre nem tud|uk kinyitni Tálán majd később A hazban most néhány kísérlethez 
tesz szerencsénk, akik mindannyian elvesztettek valamit és most keresik Ha valami zajt hallunk, akkor keressük meg a kísérletet, aki okozta 


majd nézzük meg LOOK GHOST tal, ilyenkor megtudjuk hogy kinek a kisenetet latjuk vagy valami egyéo utalást arra hogy mit veszíthetett e 
A keresett tárgy abban a airban van ahova eltemették őket Ki keli onnan ásnunk es elhozni nekik Van azonban két apróság a sírokon 
alléiéban nincs név, csak a versike lényégéből lehet kikövetkeztetni hogy melyik simái kell ásnunk az ason* az ötödik ásásnál el tog törni es 
nagy kísértét tárgyait «eii elhoznunk - h bazasi lehetőség tehat nincs, podig van vagy tizenöt si> (jó játék volt kitaialm hoov me'y * sírokra 
ken asm ) Hat akkor kezdhetjük is 

A kisgyermek sírja a temető bal hátsó részén van (Sírfelirat To the evar ott van a varaiké végén, hogy 6 eves volt) tehat ássunk itt (OiG 
Egy ezüst csorgo karul aló Vigyük vissza a hazbe a bölcsőhöz es adjuk oda a bebmek (GiVE RA*TLE TO BABV). Ettől rögtön megnyugszik 
Nemsokaraszornyu lanccsorges hangzik a földszintről egy (volt) tosveny ember a zaj forrása aki a faiakon keresztül kozie-edrk Az ó sírjanak 
a eii'ata Here lie* Nvwberry Wlll Asas után agy zacskó arany karul aló Kissé körülményes megfogni a bácsit, mert aiiandoan maszka! 
így szamba ken állnunk vele es várni míg megjelenik a szemközti talon keresztül (GIVE GOLDi A tosveny szelleme olyan boldog lesz a 
i® 1 ' 10 ® y hir1 * len #l •• , “ nl ' 1 Nemsokára zokogás hangzik valahonnan Egész pontosan az emeletről a óbb oldali szobabo 1 ie 
kísértét csak akkor jelenik meg, ne oaaitunk a szoba középáré) Egy fiatal nő generállá a hangot, aki úgy s.r mintha összetörte- vo na a szivet 
Ez Betty Cowden aki tg evesen vesztette el kedvesét midőn ez vizbe fulladt (Or/tos őt is lenyelte a bálna. CoVboy Az ő s.rjából egy 
szép nyaklánc karul aló M utan odaadtuk nak. (GfVE LOCKET), az etöka'ó Lord of Manót szeneméhez lesz Szerencsen- a ha bán Vaior a 
hiányzó tat láttát keresi? Nem a d.cso Helytállásait jaro érdemrenojét (MEDÁL OF HONOUR) A sírját nem lesz nenez megtaiam imaradjon 
y* , * rn ' 8 l*tekosnak isi Miután a lord ur megkapta a medálját agy fiatal hu vigyorog fánk az eme'etről. majd beszalad a |obb oldali szobába 
n közben kinyílt a mennyezet as egy létra vezet a oaolasra, ermn a fiú gyorsan fel is mész* mihefyt megpihent bennünket Ma ide s utana 


——t •—-,-‘ egy orgonát a raltekajtő mögötti toronyban'Megyünk muzsikáin. 

Másszunk le a padlásról ea menjünk at a földszintről balra nyíló szobába ahol a rejtekajtot találtuk Menjünk fel a csigalépcsőn Oeeses nélkül 
eleg nehez lesz), üljünk le az orgona ele a peora (SiT, es jatszuk el a kotut iPLAV SHEET MUS1C1 Ugyan kissé nehezen o'vashato de ezen 
esa« kibogarásszuk valahogy remitó zenei csalunk elé a hangszerből (mintha csak a oardot hallanánk ) Az előadás veaeztevei eav k.s 
maglapatese- az orgona feiso részén egy k.s hók ny.i.k ki Kukkantsunk bele (LOOK ORAWER) Egy csontváz-kulcsra Oukkantun. Vagyuk 
magunkhoz (?AKE KÉY). majd masszunk vissza valahogy a lépcsőn 

ü.ő’ínPF*N h rvv?R I l' , cí32! i , ' 1 p“ h0 * • ' em «'óDeh es próbáljuk meg kinyim, a zárát az ajtón (UNLOCK DOOR) Rendben, nyitja, most jöhet az 
ajtó (OPEN DOOR) Érdekes he yre kerültünk Akar agy ősi sir. a falon hieroglifák, a falhoz támasztva egy szarkofág, a sarokban pedig egy kis 
doboz, ameiy faién Pandora szeienc#|e is lehet Mivel egy fái színnel magasabban vagyunk a kelleténél, te kéne ereszkednünk A megoldás 



Erdekes_ Most nem talál ki újabb dolgokat » szoranoztatasun-'a. hanem csak 
egysze'uen megkérdezi a nevünkéi Aztán elnyerjük méltó jutalmunkat Ez 
«m a jutalom- A szép Edgár szerelmes len belénk es mi hozzamehetunk fee 
segui Az esküvőt Lolone másnap reggel-e tűzi ki, míg eiszakara Edgár szo¬ 
bájába 'eszünk beszailasoiva (hal istennek egyelőre m e g Eaga> nélkül) A Biz¬ 
tonság kedvecn meg e'vesz-k az ostzec nálunk levő hoim-t es mar visznek is 
a toronyszobába ahol természetesen rankzaijik az a|lOt Nyakig a kulimasz- 
bán ha reggelig nem sikerül meglógnunk ebből a bolondokházából tényleg 
felesegu: adnak bennünket ehhez az Edgár gyerekhez 

Szerencsére nemsokára megjelenik delcog jövendőbelink es egy rozsát 
csúsztat be az ajtó alatt Mérvünk oOa es vizsgáljuk meg (LOOK ROSEi A 
rozsa'a egy aranykulcs is van kötözve Véletlenül ez a szobaajto kulcsa szó¬ 
val vagyuk le a rozsa-ol (TAKE KEV) ny.ssu- kr az ajtót ve-e 'UNLOCK DOOR 
es CPEN DOOR). majd menjük le a lépcsőn (de |0 is, hogy nem látni hova 
lépunv | A kastélyban mindenütt szunyokamak az oro«. oe ha túl közei 
megyünk valamelyikhez akkor azonnal felriadnak es visszakérnek a torony¬ 
szobába (akkor oed.g mar n.ncs több esely Mrs Edga- 'esz be'ölunk más¬ 
napra i Menjünk el az ebédlőig iahol két a|to van egymás melleti: es ott pró¬ 
báljunk bemenni azon amely.k az orhoz közelebb van Ha sikerűi a dolog 
akkor a kastély konyhájába jutunk ahol a iObb oiűah fa'.szekrényt kinyitva 
.hániAr^i - i* —i. (OPEN CABiNET) megtaláljuk az összes holminkat (TAKE ALL), Ezek után az 

Imku-n.n « fi u ’®-, ®™ ly harn » ,0lan • toronyszobe.aoa vezető csigalépcsőbe torkollik (ugyanolyan mim 

füiÜ£- n i n f* f f® 0 !®l 0M “h , f. -) A repeső,orduloban egy ajtó van de de most ne menjünk be mén az nem or eberan alsz.k Menjünk lel 

^olotte szobájához es nyissuk ki az altot (UNLOCK DOOR) A program megkérdezi hogy az aranykulcsot vagy a csontváz-kulcsot akariuk-e 
haszna n. Jo vicc az arany., (USE doiD KEV és OPEN DOOR) Leone Sd.sd.d.n szundik., ,£abb. m,g ba.opozunk N.m nam fódju’ 
; CyP' 00 nyllahoz az umkorn.s után meg maradt egy töltényünk Lőjük tehát bele Lolotte-be a szeretet nyllaeska at .SHOOT 
hS L PI E> L **® f,y0 * * h o*-7 1 u*o' keszi kezdetet Loiotte agómaja igen szörakoztató látvány, bár Rose"a csodálkozik rajta hogy hogyan 
ehetsegos az, hogy egy ártalmatlan Cupido-nyittól Loiotte e-itált? Aztán persze rajon arra hogy ó már annyira gonosz volt hogy a szeretet 
méregként hatott a szervezetére Na mindegy nyugodjon bakéban 8 
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A mészárlás közben héjnál len es megjelenik Edgár is a lépcsőn Kissé 
megleped arcot vág. amint a kedves mamát halva latja viszont de 
aztan azt mondja hogy szabadon enged Bennünket - menjünk amerre 
jól esik Jo, akkor először <s Lolotte-hez megyünk és levesszük a 
nyakából Genesta talizmánját (TAKE TALISMAN) Azután lemegyünk a 
lépcsőfordulóban lévő ajtóig Ez a kamra ajtajához vezet (Jé 1 a szárnyas 
micsodák tejet hajtottak nekünk 1 ), amely mögött ott rohangál az arany¬ 
tojást tojó tyuk (TAKE HEN) es itt van Pandora szelencéje is (TAKE 
PANDORfS BOX) Sétáljunk le a lépcsőn és menjünk ki a kastélyból 
Odakint egy teszed látunk, amelyben a Szerencseden unikornist tartják 
togva Valószínűleg nem érzi túl jói magat, szóvaJe ngedjuk szabadon 
szegényt nyissuk ki a kapuját (OPEN GATE) Az unikorms boldogan 
elvágtat Most menjünk vissza a kriptába ahonnan elhoztuk Pandora 
szelencéje! Masszunk le és tegyük vissza a helyere (PLACE BOX) 

Hagyjuk er a koptat es zárjuk kulcsra az ajtót (CLOSE GOOR es LOCK 
DOOR) Roseiia berúgja egy körepedésbe a kulcsot hogy most már 
soha senki se nyithassa ki többé a kriptát 

innen már nincs különösebben nehez dolgunk már csak vissza kell 
vinnünk Genesta talizmánját Sétáltunk ki tehát a horgász házánál a 
mólóra es ússzunk át Gonesta szigetere Itt menjünk be a palotájába es 
naüboi balra vezető lépcső tetejen lévő szobában meg is leljük a tün¬ 
dért Adjuk vissza a talizmánját (GIVE TALISMAN) és rögtön élet költözik ▲ A plasztikai sebészet rendbehozta az ego szel 
belé A dolgok most már maguktól folynak Genesta hálás, hogy vissza¬ 
hoztuk a talizmánját meg az elveszted tyuk|at (ez a nő mindent elhagy’ 1 ), visszavaltoztat bennünket kiralykisasszonynak slb a többit 
(Edgár megszépuiésétöl kezdve a kedves papa gyógyulásáig) mmdenk végignézheti Elég szórakoztató a dolog 

Hat ez led volna a KINCS QUEST (V Bar ezt a Siena |átekot nem jellemzi az az elsöprő szovegi humor mint mond|uk a SPACE OUEST- vagy 
LARHY sorozatok tagjait de az elvejetes grafika és bonyolult |áték bizonyára karpótol minden adventurerajongót (ml la 5 oldalt szórakoztunk 
vele! A lerkeoet most mellőzzük, mert a terep nem tűi nagy nem nenez rajta kiigazodni fényiig LARHY-rőt |ut eszünkbe nem kene egy 
leírás a LARHY 2-ról es a LARRY 3-ról? 1 


Bombtr/al (’W 

Ehhe* a puzrfe játékhoz most Korfunk nehány ordekee kódot ametyekkei a mecfetetó szmtrt Hárulhatunk 
BOMB - 000, RACE 008, RATT - 016 USA - 024 QAVE - 032 IRON 040. LEAD 048. WEEO • CS6 RING 
064. GIRL • 072 GOLD 080. OPAl 088 SONG - 006, FIRE - 104. LAMP 1 12 TREE - 120. SÍNK 128 
A (diákban még jó nehány kód alkalmazható melyek kutonfóie Hatásokkal kedveskednek {?•) nekünk BIKE, 
BfRD TAPE. VASÉ PILl SPOT PALM I.OCK 9AF6. WORM NŐSE EYES HAIR 8»GN MVTH 

Spacc IKarrier .^ v ,• ;■.':■!!' : T .V;■ *.V^ 

A z omkóáet bevflelehe? rendelkezésre Ab egy egyszerű CHEAT Ha másod tkok lenünk a legutolsó HlGH SCORE 
listában, gépétjük be RAF. és már visszatéréskor élvezhetjük is az órókkevatóság gyönyörén 


CARTRIDGE FOKK-ok C64 

Mikié POKE 13309.285 (magas BONUS) 

Moebiua POKE 32736.173 (sérthetetlenség) 

9t 1 T 8 POKE 8268.0 (végtelen loót .. .. 

Norlhstar POKE 9406.173 (6rókátét) ÁvA VMV 

Nucleui POKE 4335.234. POKE 4336.23< (sérthetetlenség) 
oiiics FolHes POKE 6629.0 (sértheieltenáéa) 

One Mán and HU Drotó POKE 22330.0 (OrOk dó) 

Outlaw'e Flíght POKE 10007.173 (sertheteHensefl/ 

Phantom POKE 2132.173 (öfOkaiéii \ V • 

Phese IV POKE5621.0(6rok«et) , i,.WW l 1 - '.V. . 

Ptpelme POKE 33042.234 (öroköet) 

PiR? POKE 3927.99 (űrókétót) 

PoltergeieV POKE 32258,165 (Őröketef) 

P'cdaior POKE 5672 165 (órukelet) 

Professional BMX Simulator POKE 8692 ű (OtOkűRrt) 

RMien SAGA POKE 61463.173 (Ofókóieil V. 

Red Meet POKE 3106 t65 POKE 3558 165 fórókétet; 

Renegede POKE 42187.165 (őrókdMl POKE 38674,165 (Orókidó) 

Renegade 3 POKE 50714.173 (öroketetl 
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A TINPLAYER7I Na. az már mind|árt más! 


Ohom A CoV Bum meglehetősen rut játékot látszottunk Olvasóinkkal 
m«rt a BORROWED TIME la írásit kát részesre terveztük - közben 
meg elfelejtettük, hogy 3 Hónap nyári szünet következik es most min¬ 
denki várhat egy negyedevet a folytatásra Hm pardon Szégyelljük 
magunkat (Aha. én Is vagyok az ELITED CoVboyi Akkor most foly 
tatjuk tovább 

Ha minden igaz. akkor eppen ott tartottunk, hogy a Dublin Hőse bár¬ 
ban csevegünk Mavis-szel a tulajdonosnévéi aki a sarokból felhangzó 
zajtól megrémül es kiszalad A sarokban egy pár kevésbé bizalomkeltő 
figura üldögél ás nem egy zakó alatt olyan duzzanatok látszanak 
amelyek nyilvánvalóan nem izmoktól erednek Beszélgessünk velük 
egy kicsit (TAlK MÉN) Úgy látszik, nem nagyon hajlandóak eszme¬ 
cserere, szóval kérésünk alátámasztásaképpen esetleg mutassuk meg 
nekik a pisztolyunkat is (SHOW GUN) Na. ettől már mlndiárt beszéde¬ 
sebb hangulatba kerülnek az egyik figura elmondja hogy ha Lebock 
ot keresnénk, akkor a Polk Street es a Main sarkan levő hatban megta 
lalhatjuk Hadonásszunk tovább a pisztollyal (SHOW GUNj mire elkopi 
a Jelszót is TINPLAYER Többet sajnos nem tudunk kihúzni belőle 
Akkor Itt ennyi dolgunk volt - mehetünk ki 

A Dublin Rose bárból kilépve pontosan a titkárnőnkbe botlunk, aki közli 
veiunk, hogy valami baj van a volt feleségünkkel, mén valószínűleg 
elrabolták - jó lenne, ha szétnéznénk a lakasaban 
Menjünk először is a Sixth Street re Dr laherty rendelőjéhez Menünk be es a rendelő elötereben egy türelmetlen ápolónő megkérdezi 
tolunk^ hogy pa&ensek vagyunk-e Válaszoljuk ne- hogy természetesen .gén (YES) Erre bevezet bennünket a renoeióoe, amelynek a 
berendezesehez könyvespolcok, egy íróasztal es egy szék tartoz.k A háttérben egy nyitott ajtón keresztül Dr Lafferty-t áthatjuk aki eppen 
egy paciens jobb kezet kötözi Az embereket megnezve (LOOK MENJ Fred Mongo-ra ismerünk a jelenlegi páciensben Lehető eg ne hívjuk fel 
magunkra a ftoyelmet inkább nézzük meg közelebbről az íróasztalt (LOOK DESK) Az asztalon egy csomag kötszerre felünk Ezt vegyük 
magunkhoz (TAKE BANOAGE; es távozzunk a rendelőből (egyeb manőverekre esetleg eterrel elkabítananak es kilöknének bennünket az 
utcara az apolono pedig mar soha nem engedne vissza bennünket) 

’ 0v80 ° nyugat felé a Pershtng Avenue és a Surth Street sarkára Egy hatalmas szemétkupacot látunk amelyet átkutatva (LOOK 
TRASH) egy csontra lelünk Vegyük tel l'AKE BONÉ) Menjünk tovább észak felé es Dave-be, a hamburgeraiusba botlunk Aki nagyon ehes 
próbáljon meg hamburgert venni tőle (ha esetleg sikerülne akkor azt legyen sz.ves megírni nekünk is). Forduljunk inkább nyugat felé es a 
h<| y 82in *n agy Viharvert haz.kot pillantunk meg északra Menjünk tehat oda Itt nehez leptek hangja t gyelmeztet arra, hogy minei 
előbb rejtőzzünk el Fred Mongo-t latjuk kijönni a házból aki léinti az egyetlen erre Járó taxii es távozik vele Nézzük meg mi van a kunyhODan 
Mrvel az a|tó be van zarva, a bejutásnak egy másik módjai fogjuk választan, torjuk be az ajtót (BREAK DOORl Az egyetlen szobából allo ház 
oeise|e cseppet sem fest jobban, mint kn/ulról Mav s Brown-t, a bárban megismert kedves hölgyei pillantjuk meg a szoba kczepen 
:í k 2Ivi^,ní,T ,i ,e '.•Ji* " ,V “ I * 8y hon ^«’ •* ®8» tubust lathatunk Először is szabadítsuk ki a hölgyet oldjuk meg a 

kotele«eu(UNTlE ROPE) Ffed Mongo kötözött meg mondja Mavis - látott engem Doris-azal beszélgetni es talán azt gondolja hogy 
r"" V™* 1 "*ondo« nekem, mint amennyit valójában Amikor elment, azt mondta, hogy valakit meg kell keresnie egy kocsival 
*0*3? • f í^!* n “ nol0y *’ kiszabadítottuk,_vegyük »el a tubust (GET TŰBE) ás vizsgáljuk meg a könyvet iLOOK BOOK) Ez 3ob Tuckei 

Bábák es töltények c könyve es egy konyv|elzo ar ki beiole Vagyuk ezt magunkhoz (GET BOOKMARK) Ez! megvizsgálva iLOOK STUBi 
kunyhóból By ** * 9y D ■' ^oloc • űu '• am,,y 6- 1 * *0* péntek, napra szol a *32« C4u rendszámú autónak Ezuian tavoznatufl- .a a 

Ti' ,Ű#I * • ••'•‘•flunkke! meniunk at a Polk Sbeet-re. Rita házához Miután beleptünk (alőtte természetesen 

nyissuk k, ez ajtót OPEN DOOR-ral) eszrevesszuk, hogy a padlót es a bútorokat vastag por bor,!|4 - szemlátomást elég regen használhatták 
* . as ' E0y , "é 1 "’ ny “fl a * 8 konyhaoo - induljunk el tehát artateie Ebben a pillanatban szépén tejbecsapnak bennünket es amikor 
magunkhoz terünk, ijedten konstatáljuk, hogy egy spárgává, tetkotoztek bennünket a mennyezeten futó két fűtéscsőre Az aszta, e'eq közel 
ha megvizsgáljuk 'LOOK TABlE) egy csomag gyulát, valamint egy gyertyát pillantunk meg rejts Néhány akrobatikus 
ír2 rT " n<,l '* t10t < GET CANDLE as GE T MATCHESj Gyuitsuk meg a gyufát iSTPIKE MATCH) majd a gyu'avai a gyertyát 
(L»HT CANDLE) Ta an nem lesz nehez kitalálni, hogy most mi a teendő a gyertyával egessuk el a kötelet (BURN ROPE) es mar szabadok is 
vagyunk A gyertya kiesik a kezünkből es több darabra tónk, de a gyufa megmarad Tegyünk újabb kísérletei mosf mar falán sikerül 


tejbecsapas es mennyezetre kötözés náikui megtennünk a konyf.aba vezető utat a konyhában egy jégszekrényt egy gazkalyhat es égi 
műanyag szemettartoi találunk Nezzunk be a jégszekrénybe - szép üres Nyissuk ki helyette a szemétládát (OPEN WASTE CANI - nem 
nyílik Akkor inkább nezzunk bele ILOOK WASTE CANi Egy erdekes teceptre lelünk benne Olvassuk el (LOOK RECEIPT) A Pilis Brothers 
kl ** m,n . d0MÍ# ®9V I®f®i van rajta egy eges elleni kenőcs, ami $3 89-be került valakinek Nézzük meg most a kályhát 
(LOOK S'OVEI Mögötte egy kulcsot fedezünk fel de ahhoz hogy 'elvegyük, elóbb el kell tolnunk a kályhát (MOVE STOVE) Jai 1 Sikeresen 
osszeegetjuk vele a kezunker aminek következtében két tárgy követeiével ele|tunk mindent Nem baj, mindjárt kikűraijuk magunkat kössük be 
aktiunkét a kótszarral IBANDAGE HANDSi Mosf már sokkai joboan erezzük magunkat, aminek oiomere ’smet fel is vehetünk mindent (GE T 
ALL) Ezek után távozhatunk is Rita 'akasabói menjünk vissza az utcára 

A kunyhóban kiszabadított Mavis eppen Dons-t emlegette, tehat meg¬ 
nézhetjük, hogy mi a helyzet tele - menjünk el hozza A hölgy eppen 
dohányzik ka'apot visel, azonkívül meglehetősen ’ecsegós termesze 
tű Kérdezzük meg mondjuk, hogy mit tud Fred Mongo-rói (TELL ME 
ABOUT MONGOI Elmondja, hogy Mongo mindenkivel osszerugta a 
port, meg magával Parnnam főnökkel is Farnham es Lebock után 
tudakozódva (TELL ME ABOUT FARNHAM es TElL ME ABOUT 
LEBOCK) megtudjuk, hogy Farnham néhány embere! kiküldte hogy 
kapiák el Mongo-t Bizonyára valami rosszat csinálhatott Mongo 
valamikor Lebock-nak dolgozott a Dublin Rose-ugytetben Mutassuk 
meg a parkolocedulat a hölgynek (SHOW STUB), mire azt teleli hogy 
eszerint az ó kocsija a Sütés Sate Park ban vöd - bar ó azt h.tte, hogy 
mi vittük el a kocsijai pernek este e reszletfizetesi balhé miatt Hallotta 
a motorzajt, de mire léért a lépcsőn, a kocsi eltűnt Ezek után talán 
erdekes lenne most mar körülnéznünk egy kicsit a Sbles Safe Pa/k-ban 
is. Menjünk át tehet oda 

A napnak abban a szakaban a legtöbb parkolóhely üres Persze egy 
iobo parkolóban, nemcsak parkolni lehat, hanem szórakozni is imasku- 
ionben miau |onne be az. akinek nincs kocsija?) itt most eppen két úri- 
embot ven egymást agyba tóbe Kik ezek? (LOOK MÉN) A DeSoto 
melleit Fred Mongo es Jaké a parkoló tulajdonosa szórakozik egy¬ 
mással Jaké azt vicsorogja hogy ót nem érdekli, kié volt a kocsi, de 

k.., _i . .. most már a kereskedelmi társaságé (lévén nem fizették ki rá a rászlele- 

uf o a ' u j', < HELP -WKE) Mai napi megprobattatasamk miatti feszültség a Mongo állkapcsára mert jobb horgunkban 

csúcsosodik ki amitől ö szépen hanyatt la esik Jaké hálából eted nekünk egy pár kesztyűi es három üres dobozt Mindehhez a következő 
Megpróbálta eMnn, ezeket a cuccokat a DeSoto ctomagtano,aből. amit a műk héten hoztál ide'* - maid vállalkozik arra 
hogy talatonon hrvja a zsarukat Nemsokára megjönnek a rendőrök Jones es Hardcase detektívek bizonyítékot kémek tótunk - mutassuk 
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▲ Na, ekkor HIVŐ. Farnhom 1 


meg oevik a kesztyűt a dobozokat. a receptet, a parkoioeeduiát es o tuDuil (SHOW GlOVES CANS RECEiPT, STUB, TŰBE) Mongo « 
Bizonyítékok lattan elveszti az önuralmat és dühösen azt kiaoal|a nogy >gsz, nogy elkaptuk a gyűjtögetés ugyeoen de meg egyeo dolgok is 
vannak amit nem irtana tudnunk Például a kulcs, amit 6 rejtett ei Rita lakaaanak a kályhája mögött a 999 es számú szekrényt ny-r/a a postán 
Mongo szerint itt e ég bizonyíték található, hogy Famham tón ok nosszado időre rács mogé kerüljön iiyztos tarsasagr* vágyik Mr Mongo). 
Harocase detektív ehhez mindössze annyit tűz hozza, hogy még nagyon sok mindenre van szükség ahhoz hogy Famham lónokot S eikao- 

hassuk r - , 

Ezután távozhatunk is a parkolóból Menjünk tovább a Polk Street en 
egeszon Famhsm (ónok házáig Az ajtó előtt a"o testőr elvesz tólun« a 
pisztolyunkat egy másik ped'g a eajat|at szegezi renk - ezután kozlik 
hogy a fonok mar var ránk es hozza < sernen kérdezzük meg ^amnam 
4 ónokot, hogy mit tud mondani RtarOI (TELL M6 A0OUT RITA) Erre 
mogorván annyit telei, hogy soka’ látta Mcngo tá'sasagaoar V<g 
Famham-mol csevegünk a mellette 'evő két doöerman tenyegetóen 
morogni kezd Farnnam a szájé sai«aDOl csak ennyit .01 oda neki* 

HIVC - mire azok azonnal elcsendesednek Túl sokat itt mái ntm 
lógunk megtudni, tehat aka' tévozhaiunk is 

Sétáljunk vissza «eiot fői* és egy kenős hózhoz érkezünk A kertes 
rriogór. két kutya morog - mtsuk ókét csandre a Farnham-nei tanult 
szóval JHlYOi és már be is ephetunk a hazoe Menet -őzben elő is 
vaoiuk pisztolyunkat mert .p Jim Shuman-ra leiünk ak. meglehetősen 
meglepődik hirtelen felbukkanásunkon A szoba középén egymasnoz 
kötözve u Rita. az ea-'eiesegunk es a G • W bankház terstuiaidonosa 
Mi yVainwright lÉrdokos. a G ♦ W Oen azt mondta a titkárnő, hogy Mr 
Wainwngnt szabadságon van - meglepd módón tölti a nyaralását ) 

Egyelőre nem tudunk csevegni velük mert nem érz'k magúkat teljes 
•enyolomben - ki kene Őket szabadítani ;FREE RITaj, Mindketten 
nalalkodnl kezdenek es Mr Waínvvrlght máns s rendőrségre akar telető 
halni Mindenesetre Hordozzuk ki mielőtt megionnenek a zsa'uk (TALK TO .VAlNWPlGHTi Elmond|a. hogy »G*W másik tulajdonosának 
D‘Ck Gtay-nek az asztalán egy jelentest tálán amely kulonbozű bankügyletekről szolt es ezekben a Famham piszkot ügyleteiből szármázó 
pénzt mostak tisztara Ezután átadja nekünk ezt a jelentest és hozzáteszi nogy Sbuman azzal csalta lepro hogy o is bizonyite.okk.n 
rendelkezik Gray úzelmeit élőén Sbuman-ról kérdezve (TALK ABOUT SHUMANj azt a választ kapjuk hogy vo'emenyo szerint Rita 
elrablásával annyi .oőt nyerhetett volna, hogy ne |0J)unk rá semmire es el tudjon menekülni a varosból Most mar csak egy személy van a 
szobában, akihez nem szóltunk egy szót se Rita az en-teieségunk Beszed helyett adjuk mkábD oda nek a csekket mire szerényen 
érdeklődik hogy ez minden, amit mondani akarunk neki - ’ Mit tudnánk még mondani? A rendőrok nemsokára megérkeznek es Shuman-t 
megbilincselve őrizetbe veszik Ritát es Mr Wainwright-ot ped g tanúként magukkal viszik 

Menjünk át a PoMt Street teteti végéra, Lebock hazához in ts egy gerilla áll a kapuban aki dühösen renkeme 1 ' az okiét amikor be akarunk 
menni a házba Mondjuk be neki a borban megtudott |eiszőt (TlNPLAYER^mire 'elderul az arca (na, így sem len sokká; szebb’l ét beenged 
bennünket az ajtón Lebock nappalijában egy klasszikus mattioso kinézető térti üldögél, eki érkezesünkre meglepetten telkién Martow' Mit 
keresel te nr>' Ez lenne Lebock akiről már annyi szépet naliottunk? Ez Balra egy kandallót, jobbra pedig egy elfuggonyzott átjárói láthatunk 
- most gyorsnak kell ennünk különben rövid utón agyon leszünk lőve Menünk tehát keletre az áttérőn keresztül az eoedlóbe es vegyük fel 
az asztalon lavó ezüst gyertyatanőt (TAKE CANDLESTlCKj Várjunk egy kicsit míg utánunk lón valaki iWA.IT) - nem kel 1 sokáig várakozz 
nemsokára jón Roeco, az a|tóban látott figura Csapjuk tajba a gyertyatartovai (HiT ROCCO) - ez jót tesz neki, mert gyertyatartö sújtotté 
gengszterként omlik össze Sétáljunk át a konynába, majd tovaob a hátsó udvarba as a First Street va'ammt a Main keresztezódáseben 
Du-kanunk elő Ebben a hajban úgy tűnik semmi mást nem kellett csinálni, mint leibecsapnunk valakit 

Menjünk el a Poat Office ba. amelynek a natso raszeben teiaiju- a 
postaf'Okokat Mongo a letaroztatasako- aikcpte, hogy a Rita hazaban 
• lieiten ku’es ny«l|a a 988-es szekrényt (QPEN BOX 9991 Jé, nem nyílik 
Akkor talán prObál|gk meg még egyszo' - most meg gén Érdekes 
egy zár Egy varaikét la áiunK Olvassuk el |LOOK POEMJ Az ország 
bán, a városban, az Atya szeme alatt *»• hal tabnytt es ráéred pénztol 
dagad A versike hátoldalára egy izém van firkálva 6316 Ennyi elég is 
volt a Postából men|unk tanét ki as dé 1 tele a városi oarkba 
George Washington szobrát láthatjuk pómlovon - Után cjondoinetunk 
ara * hogy őt az amerikaiak színia atyjuknak tekintik Megpróbálhat 
"énk asm - egyelőre viszont n.ncs mivel. így tehát menjünk a dei 'ele 
evő sufnihoz es nyissuk ki az ajtaiat (OPEfv OOORl Te-meszetesen 
ji-va var - agy számzaras lakat van rajta ltjuk be a veit hátulján lát¬ 
ható szamot CENTER 63161 es maris agy aso mosolyog rétik ,GET 
SHOVELI Menjünk vissza a szoborhoz e* ossunk egy k>C*n (OIQ) 
hopp' Egy aktatáska karúit elő o földből A környező bokrok közül 
azonnal egy nang csattan te‘ Itt van. ez ó ‘ Vegyük fm gyorsan a táskát 
(GET St- CASE- es egyben a nyuiopőt is mert .el gengszter vesz 
üldözőbe bennünket Tehát futót ;RUN N) Szaladjunk le a Suth es a 
" Petshmg Avenue sarkán -evő szamethalomhoz as rejtőzzünk el benne 

▲ A nagy Washington kei számmal kisebb lovon (HICE INTŐ TRASHl A gengszterek túiszalaonek rajtun. viszont a sze¬ 

meiben egy kutye kezd ránk vicsorogni Az ugatása könnyen felhívhatja ránk a figyelmet tehát hallgattassuk e* azzal, hogy ooaadju. neki a 
csontot IGIVE 8CNE TO DOG* Arrug ragja, csendben ver - fussunk tehat vissza a rendórseg'g Az üldözőket leraztu* Nézzük meg mi ven a 
taskaoan iOPEN SUHCASEi Kotegszamra lalálurtk benne százooiiarosokat, veiam.nt agy iratgyűjtőt, arr* bizonyara aroekes doigokat ’eit 
ILOOK FOLDER) Az latgyüjtő fedelén 'Schord Grey. G»ay 4 Walnwrtgftl folyószámlák felirat van, onm pedig egy ceomo sankszamlasza- 
rrvot tataiunk feiirogatva A számok mallatt peű.g egy üzenet Famham 1 Bt vannak a .zárni asz ám ok azt a kötegel januárban fogtuk uaziá/a 
mosni, Oké Gray 

Egyelőre három oizonyitékunk van Famham főnök eiian az iratgyűjtő, a szamiaielentás ás a oenzzoi teli taska hb bemegyünk a rendőrségre 
es az ügyeletesnek ezt mondjuk, hogy vegye, őrizetbe Farnham tonokot iARRES T FARNHAMi a detektívek ki is szánnak velünk a helyszínre 
ti felmuiogathaijuk sorban mindegyik bizonyítékot es a 'ondótok szépén e< s fogadlak őket csak van egy k.» probléma egy bizonyíték 
mintr-a hiányozna közülük 

irt viszont teljesen csődöt mondott ez össze* tudományunk, mert sehogy sem sikerűit ezt az utolao bizonyítékot elóvekamunk Nemi informá¬ 
ciót meg Sikerűit kivaka/nunk Mr Ught-ot megiatogátve a lakáson ikaoitoazeraivezó ás retteg Farnhem-ioJ,, ezzel inazont nem tokra mentünk 
Mindenesetre elég szórakoztató látvány volt, amint állandóan hanyatlásén a oiaztolyunk ottan Valahogy innen kéne ei.ndulnl, hogy rábizonyít¬ 
hassuk Famham tón övre a kSOitószeruzietben való bűnösségéi 

Hat akkor nem maradt ma* hétra. mint az ilyen keiiametlen esetekben megszokott taDtonszoveget eihadarjuk Az ezután következő dolgok 
kiderítését mér a Kedvet Ovaaóre bízzuk. “ így mondják, ugye? Na nem baj vegyük úgy, hogy ez nőm játékleírás volt. hanem csak egy 
tipph almoz 

Terveink szerint nemsokára megpróbálkozunk valamilyen haeonló jellegű tipphaimazzai ■ BORHOWED TIME menestverenek. a TASS TIMES- 
ne* az eseteban is. véletlenül PIGMV ezt is ainyometta e PLUSa-'B szóval megint két legyet utunk egy csapatra mm 
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1 t 6 & .9 oVb ° V nyakig potfyannank a mar hagyományos olvasói Tokos Makóiunkba, Matatnánk kosronetet mondani mindazok¬ 

nak. akik azt a hatalmas halom játékleírást, |átéknmertatot. tippet (különösen a NEUROMANCER-hezt) és poke-ot elküldték nekünk, amely 
most a polcunkon sorakozik Egy ekkora hogy infoval akar már két CoV-ot is mag tudnánk tölteni, szóval valószínűleg érthető hogy nem 
tud|uk egyszerre leközölni a szünet alatt oszejott anyagokat Csak szépen sortján 




SOMÉ POKE (PLUS4) 

^Udv Neked az magyar pren legnagyobb lovagja' (Óh* - CoVboy Azért Batorkodám újra tollat ragadni mert a* 7 szambán olvastam vala 
hogy az TokosMakos nevezetű iromány rendelkezésre álla az teiiegekben szárnyaló flamingók' aiótt is Remélem ‘ogadalmad tartao és 
* poke-okat melyek egy-ket helyes kis módosítást eszközölnek egyneme'y programozmanyon lekozlec (le én, mint a 

melleken abra Is mutatja - CoVboy Ma azt tapasztalnám, hogy szavam süket tuleore talaia dörgedelmeidet postázni togom Eióré varom 
tekete Betuzmanyekkel írón beszúrásaid Udv Nagy Tamás Szombathely varosából 

PAPERBOY toe’6,234 10817,234 - orokálet 
REACH FÓR THE SKY 9930,255 - 255 elei 

SPACE PILOT 4866,234 4867 234 8669 234 8670 234 - orokelet 

REBOUND 7607,255 - 255 elei 

SEA STRIKE 768t 265 255 elet 

MENŐ JENŐ: 5646,234 - orokelet 

GREEN BÉRÉT 6945.255 vagy 6947,0 - orokálet 

MR PUNtVERSEVi 8148 234 8149234 13H9 234 13120,234 13121.234 orokelet 
SKEIBY 10263 48 10465 40 - orokelet 

ZAGAN WARRlOR RUN.'STOP - RÉSÉT es 5440,234 5441.234 5442,234 56’4,74 6704 74 8312 74 SYS 41000 
JOU.Y GOOD FELLOW 7996 234 7997 234 0104 234 0-05,234 - orok energia 10311 234 10312 234 - orokelet 

:le lett vala közölve vala az poke-oknak a lelő vala. hogy a következő tokmakban is legyen vala (mennyi), szóval folyt kov legközelebb 
Mindannyian boldogok os Kalo vala - CoVboy 

ARCANA • New Generation (C-64) 

üdv CoVboy 1 Here rs the Pink Panthar agam 1 Krsmackó (azaz bocy hogy nem ageszen postafordultával (uhum uhum) kutoom a reve'et de 
azért csak megértesz valahogy egy maga aiatt levő egyetemistát És meri jobb későn, mini meg később most küldöm az ARCANA-lenasi 
Csekelysegem megemlngoioso 'e ; eben minden copyright jog átruházva a CoV-ra |Ahn. és azt tudja a New Generation is7 - CoVboy Ha 
magam alól vegre egyszar fölemelkedők a neiyzet magaslatéra akkor esetleg tudok küldeni CITAOEi-mmdenteiet is Hatod nemcsak 
regysegeket gyújtok •) Van viszont egy megakaroesem s mi a negyvenkettő' keit csinálni a Starsbip And'omedaban talias Landing on T0 igi 
az űrben? iHat a névéből .telve úgy tűnik, hogy la kell szállni Tibin tizenkilencszer CoVboy) Es meg agy fontos be,elentes teltunt hogy 
néhány vogoo használja a nevemet (es ráadásul a legbOviibb ábráknál C Aggodalomra semmi ok minden a egnagyobb rendben itt a VA.0D! 
Pink Panther beszel (Remélem, most máz mindenki megnyugodott CoVboy 

Valószínűleg nem jutottal el vele odáig ahol mar kezdeti volna érdekes tenni így bizonyára fogalmad sincs róla hogy mi s ez az egesz 
egyáltalán Pedig JÓVAL tobo mint amilyennek elsőre látszik Korához kepe*! meglepően hangulatosan kidolgozón maga a 'étek ped g 
mindenkeppen meger egy teljes lenéit Főhősünk ‘antazíaous feladata az átok elhárítása az elvarázsolt kisertetkasteiy 'elő' Kolbaszoldsuní 
során a magiak bonyolult láncolatit ken megoldanunk hogy végül megfeleljük az elrejtett talizmánokét M>ve az Illetékes Gonosz 
demokratikus hataiomatmentes/e nem hajlandó "atalmat csak ezek védőimében torheiiuk meg Szamuk könnyen kitartható nőm 
kivételesen nem 42 hanem 7 A játék egyebkont FT lei leállítható. F3 mai barmikor újrakezdhető menetegetozesi lehetőleg nincs A 
tobóiokkel vallhatunk a va'azstuz (F;RE MAG IC) es a varázsgyurű (USE RING) használata kozott (STATUS) - ez utóbb. egyelőre n“anycikk A 
felvehető tárgyakat érintésükké' tudjuk felvenni amelyek a megfelelő helyre a va maguktól aktiválódnak, a két varazseszkoz használatának 
hotye! e% módjai viszont magunknak koü kiokumuiáinl Es akkor most JAT£k* Egy vámokon to atjuk magunkat, ano 1 nagy a;1ó bosszantóan 
ezek labirintusokba vázátnők amaívakat azentul tornyoknak *ogunk nevezni (mi sem toroöve azzal, hogy tataié terjednek 1 Az ea cs dogasa 
ronda oregianyok étkezősét lelzi előre Hamarosan mag is jelennek ba'iol, terjes nang- es kephszereiesoen Ha nem sózunk oda rögtön 'e 
lógjuk fedezni, hogy a jaták eietaröre megy (LIFE FORCE), szazaikban Továbbá alkonyatig csak két es 'el óránk van (TVi/'liGhT lEFT 
*i*'* 4 * tornyok (ki hinne) 'olyosónbol és szobákból altnak A romosokon a. anaóan aenevo-ekkei <M ai megint a 

UAIMAN?' CoVboy) es ordogokxel ken harcolnunk Okosan tüzeljünk, mert ez a megszokottnál nehézkesebb A deneverek lehagyhatok de 
sz ördögök utolérnék es ai'eiunv folyamatos bokodesevel radikálisan rendezik életerőnket Alkalmazható az ALISNS-óan ,s nagyszerűen 
bevall moodSíer kepemyovaitaskor aj eiionsegek e.túnnak A szobákban természetesen mindenfele válogatott -toiasok varnak . tt nk a 
tornyokra romai, a szobákra arab számokkal 'ogok hivatkozni) Az alsó toronyban csak a 3-ban van dolgunk itt az Állami Amstakepzó edz 
(kardok repkednek^ levogoben) Dobbantsuk meg a It torony kulcsát Benézhetünk egyébként a 2-be is ez egy nagyon érdekes he y. minden 
toronyban van belőle - fogalmam sincs hogy mire lehet jo Most menjünk vssza a varfokra ét be a l -be 11,1 szemelyeben egy boronp "- c ei 
ismerünk meg Ez e kedvunkie van nem azért meri iszákosak vagyunk, nanem mert szereljük az életei A bal alsó norao csap aöa be'e öve 
kifolyik beloie a bor. amelybe bolemaszva 100% eleterót kapunk (SMILING) Nézzünk be a Itr2 be a,óbb oldalon vaiam- csil'ogn -og a rács 
mögött - helyes tipp er egy talizmán A rácsot azonban egy iszákos madar orz! Kedvenc itala az e'etetixíf (ELlXiR O c li e E' ej ennek 
annyira rabja, hogy anélkül mozdulni sem hajlandó l/3-ban k.ssa szürrealista a látvány levitáio 'KEA-termakekat meg eg> ogermán e ev-e 
dekorált kotombot telelünk itt Mint a térképén lathetó II. IV tornyom ketsi-nteseh Menjünk ;e irt e; aJSO szintre < S De r a mehfke? ÚQy#*en 
- « PO'eto. megszerezhetünk egy nyílvesszői ICROSSBOW BOlTi ő-ban a taro.ban található lacaoan egy ogerman betű 
[HUNIC SYMBOL) valamint deneverek varnak ll/7-ben kot bogé' őriz egy korsót viszont lövés hatására rövid időre eme'eveonek mialatt 
kiszedhetünk a korsoboi nemi deneverszárnyat (SOMÉ WING OF BAT) ite-ban valamilyen krlsialy-szerűsegek pályáznák az életünkre Az 

7 " r " * I * t< avatoti muertók lójuk meg - telrecsúszasa után pedig mar Örvendhetünk s első talizmánunknak 
I/ieu^jT N .? F ASTAa ° TH| Visszatérve a ll/3-ba most mai felre 'og csúszni a tömb es mögötte egy nehez súlyra fogunk leim iheaw 
WElGHT), Menjünk fel a várfokra Mint ma. megszoktuk mi toronyig boszorkányok vadásznak ránk - ez azonban jobbra ja táj 
megváltozásával) megszűnik Ne álljunk meg a csodálkozástol, mert a szemben lévő tornyokból vadul lőnek ránk a securitate bujkáló elemei' 
A iv-hez nincs kulcsunk, így kopogtassunk illedelmesen a kulcslyukra kell többször falóm A (V/i-ben egy nagy. teher otagu csmag díszeleg A 
iV/2-ben sem tudunk mn kezdeni eisó • sót sokadik) latasra sem A szoba ugyan kék. de sajnos a legrosszabb arnyaiat IV/3-ban viszont 
feltuningolhatjuk az erőnket 100%-ra a gyógykenöcs (HEAUNG CHARMl használatéval de az Itt fa álható denevéreknek ko&zonnetoen 
valószínűleg egy reszel rögtön el is veszítjük tV/8-óan UNLOCKING SPELL van a sarokban levő ládaoan na meg ördögök a levegőben IV/7- 
ben az ajtó melletti asztalon egy ki» tégely iSOME OlNTMENT) vonja magara a figyelmünket lövöldözzük meg jobb oldalról es gy fel tudiuk 
venni balról VaiOázmuleg Beies-csepp volt benne mert 100% eleterót kapunk íV/B-ba menjünk el a III kulcsáén és miután kibogarásztuk" (ld 
i 71, menjünk vissza a lV/2-be meri ezen leírás most eppen ezt sugallja nekünk Még mindig kék - sebaj, menjünk a szekrény jobb oldá s 
melle es lójuk meg onnan A kinyíló részoen egy kis meglepetést találunk iPENTAGRAM) Felvételt után ív i-ben felemelkedik a csillag es 
mogulé elonalaszhatjuk Asradei talizmánját (TALiSMAN OF ASRADEuj Most jöhet a III A lll/8-ban a mar említett óe gyűjteményünkből meg 
hiányzó varazsgyurut leljük meg a polcon -_persze számunkra eiárneietlen halyen Jobbra haladva viszont egy íjat tataiunk ismerős a do og 
hiszen ll/5-ben már felvettünk egy nyílvesszőt Ha odamegyunk az íjhoz, akkor szépén betöltődik es teveri nekünk a oolcroi a gyűrűt (MAG'C 
RING) HU 1 ben eppen biológiai kiserietek folynak egy idős tudósasszony aki magánpraxist folytat a boszorkányság teran, eppen egy 
szárnyétól megfosztott denevert hevít egy üstben Dobjuk az üstbe a ll/7-ben szerzett denevetszamyat, mire a hálás kis altat leveri nekünk 
Crobae talizmánját (TALiSMAN OF CROBAS) Közben persze vigyázzunk a boszorkányra lll/2-ben a meheket ügyesen kerülgetve egy 
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aükapocscsontot (JAWBONE) szerezhetünk a ládából Itt 3-ban a 100% életerőt adó szólót -SOMÉ GRAPES) a gyűrűvel tudjuk elerhoto helyre 
vonm (Figyelem a gyűrű használata után mindig kapcsolunk vissza a vaiazs túlit mert ex nem alkalma* irtásra) IH/5-ben egy gyanú* 
kancsó álldogál ax asztalon Ha meglőiuk, egy mágnes tűnik tel alatta az asztalon (LODESTONE), amit a szo'ohox hasonlóan tudunk 
megszerezi A lli/7-ben levó vádóamuiettei iPROTECTiVE AVULE*) ex ránt,* i* nekünk a teisö polctoi es ez ma.d megvéd bennünket a Illyé¬ 
sén a szellemtől Az asztalon Jobe oldalon lévő tégelyben található az eieteii.it - telvetele után rohamléptékké! távozzunk, mert ezt a szenem 
már nem nézi tétlenül Ezután Ismét irány a vártok Közben |6i beesteledett, pedig meg minden toronyban van egy kis dolgunk' in-ben 
sétáltunk oda a szellemek kozott a koponyához, ami kiegészül az allkapocscsonttai ettől a szeilamek ,0Dbietre sxenoerulnek Lójuk meg 
olaalroi a gyűrűvé' es mar vehetek is fel Belein talizmánját (TAuSMAkJ OF BELETH) Gyorsan távozzunk innen is es menjünk W2-*e ahol 
madarunk mar másnaposán ébredezik, Miután beszáll a fogantyúról, a rács teiamalkedik es mienk Vapula talizmánja CAL'SMAN OF VAPUlA|, 
V.5-ben egy üzemen kívüli merteg van. működtetéséhez egy k>c».i varázsolni ke'i E'őszor vonzzuk a gyűrűvel az aszta' jobb oldalára jobbrOl 
ma,d 'a a ks súlyt elölről A feirecsuszo pa|zs mögött Móra. taiizmania csillog (TALISVAN OF MORAX A l/9-cen akasszuk a nehéz súlyt a 
lánc végere imikoxben inaktiválodik a belépéskor bosszantó tűzgomb) érvényesül Newton bacs torvénye es a rács mögött is egy talizmánt 
találunk 'TajjSMAN OF BELLALi IllytO-ben meg utoljára nyerhetünk egy kts eeterőt a tört megvaraxsolva a gyűrűvé felvehetjük e 
gyógynövényeket tartalmazó zacskót (SOMÉ MEFI6S) Lepjünk be a HI/1'-be Hmmrn nem e ixckasos szoba a tűzgomb-s engedelmesen 
felemelkedett (Ha nam 7 telrzmánnal ,ottunk volna ide akkor állandóan visszatassekert volna miközben a szamoer levő antipatikus szobor 
nyxakkai köpköd mármint fa tuiel|uk az eisŐ vtssxatessekeiest egyáltalán j így viszont a gyűrűvel felemelhetjük a szemben fevő könyvet 
Be-ndui a szovjet gyártmányú légkondicionáló es a szokásos sóder «ozli. hogy teljesítettük feladatunkat megbuktattuk a gonoszt (néhány ev 
mu'va úgyis rehabilitálják j Kész vagyunk - a joy es a «ezunk teljesen Ha valaki esetleg p OKE 12933.0 POKE '2934,2 SYS 4096 nélkül 
látszotta volna végig akkor valószínűleg az idegrendszere is Ez itt pedig a te'kepmelleklet Ta'an lel fog tunni es furcsa 'esz hogy nam 
méretaranyos Pedig igazan csak akkor lenne turcsa ha meretaranyos lenne' (gy ha szükség van -a nyugodtan atra|ZOlnat|atok 'Szó sern 
lehet róla: a lustaság teljes egészség - CoVboy i lényén hogy a szobákat meg lehel a seg/tsegevel tala'm Joimagyarazat V vartok F 
leljarat a 'eiso szintre L - le,a'at az alsó szintre Hat akkor tálán Megasmackedness hello to you ltom ihe PlNK PANTHER (Sarkon Szilárd. 
Budapest Thanks. Sir CoVboy) 



Jobban riem 


DIZZY II. • Code Masters (Amiga) 

Hello CoVboy' Itt küldöm a Dizzy II vázlatos leírását Az Amigás vS'Xio nemileg eltet a CoV 6-ban ismertetett 64-es leirástO 1 
tudtam oaszetomoriteni Botos Anita, Makó" . . u _ . 

A fel szeralt csónakot a kővetkező tárgyakén kapjuk meg egy zacskó pénz a kalóz kincse whisky, aranytojás Az összegyúrandó aranya, a 
következő helyeken helyezkedne, el lathatbak, bo.rok, virágok mögött, a házak a|tóioan a Illa darazsakban, halban 

Először szediuk ossza a szigeten levő tárgyakat es a 13 aranyai A súlyt (majd '#! ken akasztani a kampOrai, a búvárszemüveget (ha vízbe 
megyünk mindig a legalsó helyen legyen, mágikus követ (azt a második sz geten a totemoszlopnál kell letenni) a detonátort, az ásót (itt 


ugorjunk e> jobbra) és a pogo-botot (felhőkön) Ezeket a kezdőkepatnyo'e rak,uk te e* menjünk a tengerbe i'egyen nálunk semmi, oogo-Oot 
búvárszemüveg) A hajó jobb oldalén .agyuk te' a 'esznövasat as ugorjunk tel az égi szigoire itt csereijük meg a tárgyaink sorrendjei 
'esrrtóvas, tűzbiztos öltözet es a búvár szemüveg es sátai|unk el balra Ha felvettük az árbocon levő aranyat menjünk jobbra A tengerben 
feszítsük tel a sziklát a buborékon úgy llftezzun. fel hogy találkozzunk a nagy haiial Ezután marjunk át a il szigetre itt a *ir kornyékére 
csoportosítsuk a tárgyakat (tűzbiztos öltözet aranykulcs) Az I szigetre a következő tárgyakat vigyük at foisze Biblia ás búvárszemüveg 
Egyanast a h.dra menjünk es itt raajuk le a fejsze! Vigyázzunk, hogy mikor felhozzuk a kínosat legyen nálunk a Biblia A parton csereijük meg 
tárgyaink sorrendjei aso kincs es buvarszemuveg A 11 szigeten a kincset cserepük el a csónakra (a csónakot bocsassuk vízre a mólón) 
Majd m ríjunk vissza a sírhoz és ássunk De mielőtt leugrunk a csempeszbarlangba vagyuk magunkhoz az aranykulcsot as a tűzbiztos 
oltozettt (meg a búvárszemüveget! Az aranykulccsal nyissuk ki a pince ajtaját (itt lesz a whisky), majd ugráljunk ai |Obbra az aranytojásért Ha 
megszereztük az aranytojást (mint Df Jones), siessünk kitel* (mint D* Jones), de a kővetkező palya szélén álljunk meg (mint D' Jones), mert 
na ránk esik a kő. maghalunk (mim D( Jones tarsal Ha áttétai'unk a hulló kő alatt a pincében cseráguk at a tűzbiztos öltözetet whisky-re es 
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mehetünk balra A Önámítót egyelőre ne vegyük tel Ha a hal kúszott Dalra menjünk utána mi Is majd v>ssza a II számú szigetre C 9 erelr>' 
(motor és benzin) és a mólóra Ezután ú|bói menünk e a csemoeizbariangba onnan Dana es vegyük *el a d.r^mitot Ezt vigyük at az 
szigetre, robbantsuk tel a sziklat (lő CoV 6 ) A zacskó pénzt es a mágikus követ vigyük at a il szigetre A cse'e után akár De <s indíthatjuk a 
csónakot es átnézhetünk a tulsO partra, de a gratulációhoz meg kei arany h.anyzik Rakiuk le a mágikus követ a totemosz op e e rrs a 
felhőkön vagyuk tel a Dekauszonyokat Ezután menjünk e abba a Danangba íme yBói a liftbuborek sza'l *e' itt es ec» kles't e eoB mec 
találunk aranyakat Megint nem |ut más az eszembe Thanks, Sir' - CoVboy) 


ÓCEÁN RANGER • Activision (C-64) 


Hello CoVboy' Tegnap kaptam meg a válaszodat as ennek oromere rtam egy levelet a TokosMákosba 

haszon ez a levelezés' CoVboy Na ez volt az első bekezúes Lassúk a leírást 


Hihi, mindig mondtam, hogy tiszta 


Betoltodes után nemi beszelgeies következik, majd meg kall fordítani a lemezt Itt a tómenul 'atha«|uk, amelyben 'alulról lefele haladva van a 
leianleQi beoszias netve a név (ha alatta az ACTIVE DUTY felirat laibato akkor meg tudunk vállalni küldetést ha KILLED IN ACTiON akkor 
nem mart mér meghaltunk agy Devetesen) az élért pontszám és a szolgalatban altoltott Óvok 

A feladat nehézségi fokozatai BASIC (gyakorlás nem ehet meghalni), REGULÁK CENTRAL. NATIONAL A faiadat teijesnesenek a helye 
lene! Del-Azna ISOUTH ASiA), KozapAmerika (CENTRAL AMERICA) Perzsa-oooi (PERSiAN GULF). Benog-szoros Ez a.att latnatok az eddig 
szerzett kituntetosemk, pl PURPLE HEART UNITED NATlONS. NATO SERVICE CkASSIFIED MEDAl BRONZÉ STAR (eddig csak enny t 
példák ' T ’ eQ1I#, ® ,n • r,1, El • lat1 * különféle beveteseken megkapható szolgalat! szalagok lathatok - nem Írom le Őket mert nagyon sok van 

Végül az ikonok DELETE törli az aktuális kapitányt THEATHER helyszín változtatása LEVEL nenézségl fokozat állítása CAPTAIN 
kapitányok közötti válogatás BRIEFING eligazítás (azzal lephetünk tovább, ha ebből a menüből mar mindent beállítottunk) 

? fl ó,ur l k ?0X öiavwtitót nézeget amelyen a napi parancsai láthatja Az alul 'evő ikonok (elemese a követező NEXT következő 
kap PREVIOUS előző kap, AOVIN vissza a főmenübe ABORT sport, vagyis 'ai lenet adni, STORES továob a fegyvefmenube EbDen a 
menüben nyomogassuk addig a NEXT et, amíg nem látunk egy térképdarabot amelyen M betű van ihOMEPOR’, azaz az otthoni kikötő 
legyezzük mag a koordinátáit), maid agy olyan teikepdarab ion. amelyen P Datu van 1 PR 1 MARY TARGET azaz ez az e-sódieges ceiponti 
végűi az. amelyen S betű (SECONDARV TARGET azaz másodlagos célpont) Ha ezzel megvolnánk egy úriember sok szerencse; kíván m 
pedig men/unk a STORES ikonra 

S T ORES itl a hajónk tedélzatet lathatiuk a következő fegyverekkel 76mm CANNON agyú, SEA SPARROW MiSSlLES 'egemanto rakéta* 
HARPOON MiSSlLES elleoseges hajók ellen rakéta DEPTH CHARGES mélységi bomba tangeraiattjarok e"en; CHAFF radarzavatö MAIN 
FUEL TANKS üzemanyagtartályok Minden fegyver előtt egy - es egy - jel található, ezekkel ehet növelni illetve csökkenten a 'e szere'esek 
mennyiseget (a FuEL lehetőleg na legyen 8 000 alant A MAX WElGHT mutatja, hogy összesen mennyit rakodhatunk De a CUR V.'EiGHT 
pedig, hogy a jelenlegi felszereléssel mennyi a súly Az ADMIN ás a BRlEFlNG ikonokkal visszaléphetünk az előbbi fázisokra a SHiP-pe! 
pedig a hajóra kerülünk 

A hajónk műszerfalán a következőket láthatjuk 



t a fok as az Irány 

2 idő 

3 az akluéue fagyver 
* képernyő • 

5 a képernyő t számé 

Az irányító billentyűk a következők 


6 képernyő 2 

7 a képernyő 2 szama 

8 sabassag 

3 koordináták 
10 üzemanyag 


'a— *: 

parancsnoki híd (ugyanez e RETURN t) 

T: 

a 76mm.es agyú betoitese 

2 

SEA SPARROW rakéta betoitasa 

3 

HARPOON rakéta betöltés# 


mélység rakéta betoné*# 

5 

enatt szórás# 

6 

automatikus rényitas 

0 

motor eaii'tasa 

0 

szerelő emberek átállításé 

' ♦ ’ 

a hajó terhese 

■—■*: 

számítógépén nézhetjük a vizet 

C 

szémitógeoen tarkép 

HOME 

térkép 

A 

gyorsított idő 

S 

pauta 

F 

1 

tart üzemanyag 
képernyő 1 véna* 
képernyő 2 válás 
e'áre nezet 

Ft 

F3 

balra nezet 

F5 

lobb'a naxet 

rr 

hátra nazat 


V 
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A tetkeoen irányítsuk a najOt a P leltei jelolt hely leié Anikói a térképén rajta vagyunk, meg lóg jelenni a PRIMARY M-'SS'ON COMPLE c 
üzenet Ezután menjünk az S jelnél es megkapjuk a SECONDARY MiSSlON DONÉ üzenetet induthéJunk a H jelhez e» miután elertuk a játék 
veget er az ARRIVING HOMEPORT üzenettel Várhatjuk a k.tunteteseket es mehetünk a következő feladatra 

A kurzoröillentyűk megnyomása után a kis napernyők változni fognak Az első a térképét, a többiek az aláobiakat mutatják 1 itt lelhetjük az 
ellenséget. 2 kilátás 3 legyverek száma a kilőtt ellenségek szama, 5 a P a H és az S jelzesu pontok koordinátái 6 'adar Az egyik 
képernyőt célszerű 1 -re a másikát pedig 6ra állítani, a többiekre csak szükség szerint kei átkapcsolni 

A 0 billentyű megnyomása után az embereket úgy állítsuk be. hogy senk se egyen a konyhában, ha a rongálódás viszont 50 tolott van, 
állítsunk oda kel embert.» 

Hát ennyi lenne az ÓCEÁN RANGER leírása tömören" bár aki nem látta, annak kicsi nenez félfogn. hogy m.rdl is van szó Ha túl hosszú 
a»kor elég csak a lényeget leközölni (Nem túl hosszú - CoVboy Egyébként akinek nincs meg a prg annak szívesen elküldöm vagy 
elcserélem Pais József Zaiaegeiszeg Nyerges u 48 "IHál akkor ‘Tengerre magyar 1 ’ CoVboy 


REVS (PLUS4) 

'Tiszteit CoVboy A CoV 6-os szamaban közölt top listával nem értek tQO'á-osan egyet, azért orommá' venném, ha lekozo'nek az enyémet 

IInkább mégsem, de figyelembe vettük a CoV-Top összeállításánál - CoVboy Továbbá mellékelem a REVS emu program e .ssat 
(FORMULA 3) Tiszteletté' Szűr Zsolt Budapest" 

Udv 1 75 na meg CoVboy' Mar kezdettől fogva olvasom az u|sagof s úgy gondoltam iűe ; e lenni is valamit erte PLUS.4 esem van a 
'Teliegekben szárnyaló flamingó'*. Van ra egy REVS nevű szimulátorom Szeretnem, fia ennek a leírása megjelenne e okosMekoftOen 
IPlüS 4 mág úgysem volt benne) Na de nerr. is huzom az Időt üdv Molnár István Gyomaeridród 

CoVboy Mint látható, két leve! van a REVSbez azon egyszerű oknál fogva, hogy kettőn küldtek el nekünk A kettőt kicsit osazevegyrtettem es 
így született meg ez. emi alant következik 

Elindítás után megtekinthetjük, a cimkepernyón a ; atek címét et az irányításhoz szükséges billentyűket, amelyek a következők T gyújtás 
$ gaz 'A fék Q looessegfokozei felkapcsolás ftola'ésioi az 5-igí CT Rt. seüessegtokozal visszakapcsolás | kormány balra 
kormány jobOra. RETURN szünet be i@ szünet ki , . 

SPACE megnyomása után kiválaszthatjuk melyik pályán avatunk száguldozni (es összetörni a kocsi!) Kot pálya van 5 LVER51ONE ( 1 i es 
BRANDS HATCH {'3 } kezdőknek az előbbit eroemes választani Ha ez megtörtént e SPACE megnyomása után u|abb választás előtt állunk 
gyakorolni (PRACTICE) vagy veisenyezn. (COMPETlTIQN) akarunk-e Ez utóbb eseten o' Kell döntenünk, hogy újonc iNOVICE) amatőr 
(AMAT6UR) vagy proli (PROFESSIONAU nehezseg 'okozatban fogunk ; arszam Ezután a va'tozatossag kedvéért k, ke" választanunk ez 
Időmérő eozes hosszat amely 5, 10 vagy 20 perc lehel A nevűn* megadása után lefuthatjuk a megadott idő szerint az edzett igyekezzünk a 
leható egiobb köridőt futni Miután vege van ,smei va.aszthatunk hogy ú|iakezdju* e a dolgot IEN T ER ANOTHER DRfVERi vagy elkezdjük a 
versenyt (START RACEj Ha ez utóbbira voksolunk meglátjuk hanyadi* rajtkockaDOi noulun* a versenyen, azaz hányád'- legjobb idót futottuk 
az edzes alatt 20 induló van A kővetkező menüben an-tnatjuk be. hogy nany koroöl álljon a ve-seny (5 10 vagy 20) 

Ezután az autóba kerülünk A bal oldalon a palya mellett az .ndrtóiampa latheto A kocsinkban |ooora lent a sebessegvaito (elképzelhető^ 
ennek meg nagy szerepe lesz) eppen N (vagyis uras) 'okozatban van A bal le'ső sarokban láthatjuk jelen'eg. helyezésünket es a hátralevő 
VO'O* szamát, a jobb 'első sarokban pedig az eppen előttünk (FRONT) merve mögöttünk iBEHIND) autózó versenyző nevet A középső részén 
látható a motor fordulatszámát jelző műszer 

indítsuk be az autót a T 2-3 másodpercig tartó lenyomásává' es a torduiatszamméró mutatója "ugrálni’ kezd Ezután mar adhatunk 
sooessegei az S'-se! de egyelőre még csak turáztat|uk a motort Amikor az md-tótémpa zöldre veit nyomjuk meg a Q t es az autó egyes 
•okozatba kerülve k iő (persze vigyázzunk, hogy De e ne szaladunk az előttünk levóbei He a -ozepmezonyboi indultunk, akkor a legjobb a két 
kocsisor nozott megpróbálni elhúzni így ez egyenes végére akar 4-5 helyet is ugorhetunk előre Sebességet lehetőleg csak gazadas közben 
váltsunk mert leluiladhat az autó Kanyarokban előfordulhat hogy kicsúszunk vagy megporduiunk, ha a kanyar előtt nem lekez-nk vagy tűi 
nagy sebesseggei hajtunk Dele iha az autö megpofdu've megák a pályán akkor a többiek be'énkjohetnek) Az útpadkára vigyázzunk mert 
erre rahajtva megugorhat a kocsi Az ut mellett álló táblák jeientese a következő 


w 

egyenes szakasz 



A helyezésekért jaró pontszamot a verseny után lathatjuk Az első helyezettnek 9 a másodiknak 6. a harmadiknak 4 a negyediknek 3, az 
ötödiknek 2, a hatodiknak podíg 1 pont jár, az ezen aluli heiyezesenert nem jár pontszém A következő képén a legjobb köridőket szemlélhet¬ 
jük meg, majd az eddig elírt összes pontszamot Ezután újra visszatérünk ez edzésiOó hosszénak a mogváiasztasahoz és kezdődhet minden 
elölről 


TÓM AND JERRY • Magic Bytes 

'Szevasz CoVboy 1 A 7 szambán szó esett Wilham Hennáról es Joseph Baroeraroi Roiuk jutón eszembe az a program amit tagnap .ettem at 
a TÓM AND JERRY A |atekot 89-ben dobta piacra a MAGIC BYTES cég Természetesen a lajz'i'msorozat alapian készült kategóriáját 
tekintve tálán ügyességi játéknak tekinthető A neiyszín főhőseink otthona A grafika as az animáció remek, es a hanghatásomé sem ehet 

A*progfém elindítása után örömmel tapasztatjuk, hogy 600 másodperc - gyengébbek kedveert 10 perc 4" a rendelkezésünkre Ez 
növekedhet is, de talán mxább csökkenni tog Egész pontosan na TÓM megfog bennünket, akkor fél percei vesztünk Ebből az '» kiderüli 
hogy JERRY t lógjuk irányítani Kezdetben a nappal- egyik könyvespolcán acso'gun* Az első palya. mint a toPbi is. vízszintesen scrol'o/odik 
7 dologra kell odafigyelnünk 

TÓM Ő szokott elfogyasztani minket Ilyenkor megtekinthetjük öt hatulnezetben Ha JERRY e'eg magasan van akkor TÓM nem én el őt de 
azért ne álldogáljunk sokáig egy helyben mén esetleg valamilyen segédeszközt 'og teihasznami ellenünk 
Fotelok agyak, alloiampak. ezekről akár a plafonig is felugorhatunk 

Rádió: ha tehet, akkor kerüljük el. mert JERRY mindig bekapcsolja, s ezzel felhívja magara TÓM figyelmet 

Vasgolyó, kaiapacs váza na raatlunk es natrahuzzuk a joy-t, akkor 'eetik Ha TÓM eppen alatta all. akkor egy picit meg fog szédülni 
Banan ha ledobjuk és TÓM rálép, akkor 
Sajt az egerek szeretik e sajtot 

Egérlyuk sainos a szobák kozott nincs ajtó azért ezeket kell igénybe venni ha ál akarunk jutni egy másik szobába Az egérlyukban is 
gyu|tsuk össze a sajtokat (így plusz időre lehelünk szert) de minden mást kerülünk 

Ha letelik az időnk JERRY morcos kepei szemlélhetjük amint TÓM evőkanalán üldögél 

A nappalt egyebvent a gaiazs követi. Itt fotelok helyett a kerekeket használhatjuk Ezt »ovet< a gyerekszoba a konyha ma|d a dolgozOszoba 
Ha innen tovabbmegyunk. akkor visszajutunk a nappaliba de balra az asztal után taJalhato.konyveapoie megakadaíyozza a tovabbhaiadast 
Nekam nem sikerült—másznom rajta Taian majd valaki más Udv Szabó Bora Budapest (Imádom a gondolkodtató |étekok«t' CoVboy 
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C nyelv 


Memóriakezelés 

A most követhető rész a BASIC interpretorhez szokotl olvasó számára tejesen meglepő a BASiC egyik jellegzetessége ugyanis, hogy a 
memória felosztása! teljesen automatikusan v«gx» Ez azonban nem mtnaen programozati nyelv eseten van gy vannak olyan memor ava 1 
kapcsolatos műveletek. amelyeket a C nyelv sem, automatizál Az operatív taróan - a'taiáoar a KiseDb címektől a naavoco tele na adva - a 
kővetkező reszek nelyezkeűnek el 

• program indító részé • a programban deklarált változók 

• futásidejű könyvtár • verem 

• lefordított program s szabad memória 

• a program allanaó adatai (pl. a kezdőértékek) a a program renae.'kezesere *iío memória vege 

Nézzük, hogy az egyes memoriarészek mire szolgainak’ A program indító része csupán ana való hogy inicializálja a futásidejű könyvtár váltó- 
zOit es atadja a vezeriest a lefordított progiam első gépi kódú utetitásaia A futásidejű könyvtár a egfonto&abb oiyan *ut>nokat tana mázzá 
amelyek i C ptogramok működéséhez neikuiozheletienek A könyvtár két részből a:i Van egy állandó részé amelyet a fordító minőig elhelyez 
a programban, s van egy másik részé, amelyik a könyvtarakban i >lb We-ok evő programok vozul csak azokat tartalmazza amelyeket a prog¬ 
ramban meghívtunk A futásidejű könyvié- általában 30 Kbyte Korút mind a Cö4 es mind a Cl28-as rendszerben Ehhez kepest maga a lefo’- 
ditott program attalaban reno«ivui rov-d hiszen a vezérlési struktúrák *ord'iasaool es a futásidejű könyvtárban itvö rutino* megrivasaoo- a 
A program állandó változóit a tordito a program végen külön összegyűjtve tarolja Ezzel a résszé veget is er a programnak a: te e ameiy'k a 
lemezen is ta/olodik A változók memónareszi a program inicializáló része kmul'azza s azoknak a változóknak amelyeknek a prooramoan 
kezdoerteket adtunk, megadja a megteleió énekeket 

A programban deklarált változóiéiul#! vegetój a rendalfcezesre adó memór-ateruiet vígéig lerjeoo memonareszt dinamikus merne anak nívjuk 
ugyanis, hogy mekkora reszt használunk belőle az nem e program szövegétől, hanem magatoi a futasto- s *ugg s folyamatosan változna) A 
vetem a kisebb memofiacimektöi a nagyobbak leié nó itt toiol|a a Profi C a vezérlési stru*tu'a« és szubrutmhivésok ko/rekf keze e«enez 
szükséges adatokéi (A processzor verme természetesen továbbra Is a SOtOO-SOlFP címeken található 1 ! * verem felem memor,ereszt 
szabadon használhatjuk 

A szabad mamóharesszei végzett muveleiekhez a Profi C összesen kei könyvtári rutint biztost Az egyik az alloc a más k a tree tutin Az alloc 
rutin paraméterként egy n egesz szamot vár. s egy n hosszúságú szaoad memonatergiei cicist magcímzó mutatóvá tar vissza Ezzel együtt 
# * módósitja (pontosabban csökkenti) n byte tál a meg hasinálheló memónateruletet megcim/ö 'endszerváltozot (amit közvetettül nem 
lehet hasznaim) A tree rutin peremeiere egy mutató Hatasara a paramétereként ataoott mutatót tekinti a rendszer a; utoiso nasznainato 
memória ómenek Ha pl 500 byte-ot akarunk kérni a rendszertől. ma|d azt v sszaadn, akkor az alabbakoan tárhatunk e 
static char • p » q 
p - alloc(O). 

q - alloc (500) 


nátod-k 

akkd* a 


•'••tol; 

Az eis© anoc hivtsara nem változik a szabad memória hiszen 0 byle-ot ke'unk így p a szabad memória vegare mutat Az alloc 
hivesa 500 byle-ot kér a rendszerié- q gy p-nél 500-za: kisebb memonaomre *og mutatni hb mar nincs szükség a memóriára 
fre«(p) utasítás visszaadj azt a rendszernek Ugyanezt a natast tormeszetesen a ftee(q * 500) utasítássá’ is elemettuk vo'na 
Az alloc egyebkant a NULL nu» mutatóval tér vissza, na a szükséges meretu memór-a-esz mai nem all rendeikezes-e 
A tanti memóriakezelésnek azonban van egy kellemetler tulajdonsága a kert memónareszeket csak abban a sorban adhatom vissza amilyen 
sorrendben kertem Ez egy so- feladat eseteben nem elegendő Az alábbi program a mentora gaz- dinamikus kezeieset mutat,! be azaz 
olyan rendszert amelyikben a kert memoriaraszevet tetszőleges sorrendben adhatjuk vissza, s a visszaadó!- mamonareszeket a enesze 
újból es ujből ki tudja osztani 

A program két memonakezeló rutinja » calloc es a cf.ee rutin, amelyek hasonlóan a Prof. C beépített ’utln,aihoz - a memória -érését es 
visszaadásai végzik Mint a calloc definíciójából latszik két paramétere van az alsó hogy hány a másik hogy mekkora memor areszi 
kívánunk lefoglalni Pl a cafloc(5,aizaof(reaf)) utasítás 5 valós szemnek foglal he yet A calloc a szaoad memonarész első byte-ja: megemző 
mutatóval tar vissza A free-rek ezt a mutatót keli paraméterként megadó, s az visszaadja további hasznosításra a rendszernek az aita a 
lefoglalt memonareszt A calloc es tree hívások sorrendje nem kötött, tehát az ei$öne« kert memonareszt bármikor visszaadhatom Ecy 
teitetei lermeszetesen megmarad csak azt a memonareszt adhatom vissza amelyiket mar kertem’ 

A rutinok működéséről részletesen szolunk mert megértésük egyáltalán nem egyszerű A program által a dinamikus memória haszna atára 
kijelölt memória egyes resze.ro! tudjuk hogy szabadok Ezen memorlab'okkok valújaban kel reszoö! annak a blokk eieien egy 4 nyte-bo' allé 
• ejresz mutatja hogy hol találhatóba következő szabad blokk fejiece a második két byte pedig a szabad memonaresz nagyságét mutat a Az 
utoiso szaoad blokk tejiece az eiso szabad blokkra mulat v ssza így tehat pontosabb lenne gyűrűről nem pedig láncról beszem, 

Ennek a láncnak e kezelesare szolgainak a calloc rutin statikus változói, továbbá a program e ejen definiál! \base es \allocp -a tozók A \base 
va tozo az uies lánc megkonstruálásához szükséges az \allocp pedig az utoljata hasznai! szabad blokk tejreszere mutat A ancoi az \allocp 
vaitozoto' kezdve járjuk koroe A körbejárásra használjuk a calloc rutin p es q változóit 

A calloc rutin ezekutan a kővetkezőképpen működik Ha az \allocp mutató nem mulat semmire (- - NULL), akkor először h,vtuk meg a rutint 
s az eleien sor korul a \base és a tovább- változók imclaiizalasata p a q-t követő első szabad blokk lesz A while(true) ckius csak látszólag 
vegteien' vannak ugyanis a ciklusmagban nrturn utasítások, amelyek segítségévéi kiléphetünk a ciklust tartalmazó futmbó es így magából a 
ciklusból is’ A while rutin legrosszabo esetben korbemegy a teljes láncon ma|0 az ezt követő lépésben be»e-eződik Valóban »é- esel 
lenetseges vagy talal egy eleg nagy szabad blokkot vagy sem Az első esetben a blokk maradék részét visszaírja a szabad blokkokat 
tartalmazó láncba s a lefoglalt blokk címével tér vissza Az eredet, blokkol lermeszeiesen le kell csatom, a láncról' ©képzelhető nooy a 
szabad blokkok közt egyetlen megteieő me'etú sincs Ekkor a while ciklus korbefut a >ancon s a korbee'ést ip- = \allocp 'oltetel igazza 
vaiasa jelzi Ekkor a rutin az ebrk segítségévéi további memóriát kér. hiszen a szabadak közt nem talált megfelelőt Ha nem kap i’yent akkor a 
calloc NULL mutatóval azonnal viaszater Ellenkező esotben a mosl kapott uj memónadarabot hozzácsatolja a szabad blokkok ,arcához 
Ennok hatasara a while ciklus a következő menetben ezt a blokkot vizsgálja s természetesen eppen jónak is találja 

Meg egy lenyeges megiegyzes a szabad oiokkok méretéről A rutin a sizeof(HEADER) me-etenek a többszörösét ken minden egyes esetben 
fcz a Profi C eseteben 4 byte A rutin megertesenez tudni kell hogy pl a p »- - p->\size utasítás halasára valójában sizeot(HEADER) ■ \size 
byte tat tolódik el a mutató Emlékezzünk a mutatóantmetiká/ót mondottakra' 

A cfree a paramétereként áladott mutatónak megfelelő memonareszt visszacsatolja a szabad blokkok listaiara A fór ciklus keres- mea a 
megfelelő helyet, ahol vissza kell csatom, A visszacsatolás előtt azonban még azt is megvizsgálja hogy nem lehet-e az új szabad blokkot 
egy közvetlenül előtte vagy után na állóval egyesíteni Ha igen, akkor az Is megtörténik 

Végül a legegyszerűbb rutin a abrk amelyik úgy viselkedik mint az alloc A dinamikus memóriát az sbrfc egy statikusan lefoglalt tömbből ez a 
neapiHEAPalZE] tömb adja A haap\ptr mutatja hogy meddig használtuk el ezt a tömböt Ha ez meg növelhető n byte-tal akkor ez 
megtörténik es a neap\ptr értéké ennek megteielöen megnő A rutin ilyenkor a heap\p«r elózó értékével tér vissza 

Végül a rutinok hasznaiatarak bemutatására irtunk egy mam() rutint is Ez három egesz szamot megcimzó mutatót tartalmaz A p-nek es a- 
nak egymás után allokálunk t-1 egesz számnak meg'eioló helyet Ezután a p helyet felszabadítjuk es helyet foglalunk r-nok Ha ezekutan 
kinyomtatjuk a p. q es r változók eneket i.azaz a memórlacimet ahova mutatnak), akkor kiderül, hogy r es p ugyanoda mutat azaz a calloc 
felhasználta p helyet' írjuk at a program veget es foglaljunk most 2 egesz számnak helyet' Meg ek»o' is p helyet foglalja e r.nak” Ennek o-a 
nogy a memóriát stzaof (MEADER). azaz 4 byt«-ny, egységben foglalja le a rutin! Ha már három egesz szamot foglalunk >• r.nek akko' a 
program nem tud|a a p helyet használni’ Végül próbáljuk ki, ml történik na 998 es 999 egesznek foglalunk helyet a p-ve 

#inciude "stdio h" 
ídefme TRUE i 
#define ERROR -1 
ideírna HEAPSlZE 1000 
struct \header 
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< 

struCt \header ♦ \pu, 
unsigned sut 



typecel struM \t >eader • HEADER\PTR. 

MEADER\oase * \allocp 
char » sbrk(n) 
unsigned n. 

static char • p. heap (HEAPSIZEI • heap ,ptr - heap, 
ff |(heap\p(r *n) > (heap ♦ HEAPSiZEH tetőm ERROR 
p - heap\ptr 
heap\ptr ♦ « n; 
relurn p : 

) 

voiö citee (biock > 
char • biock 

| 

stalic HEAOER 'P. ‘q 
p = ((HEADER\PTR| biock ) • 1, 

fór (q - \aliocp. ! (p » q && P < q- > \pt<). q = Q- > \PU| 
ff ( q > » q. » \pti && |p » q V* \ * p < q- > \ptr|) break 
ti < p * p- > \ai*e - - q- > \ptr| 

p - > \»ue * - q -> \ptr •> \size, 
p -» \ptr - q • > \ptr • > \p!f, 

> 

eise p- > \plr - q->\ptr. 
i* (q • q- > \site = = p) 

< 

q- > \slie ♦ « p- > \size 
q->\pi' = p->\ptr 

ette q- > \ptf » P; 

\ailocp “ q 

Chat * ca"oo(n sízel 
unsigned n sae 

static HEADER *p «q. 
static unsigned nbyies; 

nb/ie* = (n • sne ♦ (sizeof(HEAOER) - l)|/sueot(HEADER) * 1. 
ff ((q = \aliocpl = = NULL) 

\base \pu » \aiiocp - q - &\base 
\oase \»l*e - 0. 

) 

p - q- > \pi' 
whiie (TRUE) 

ff (p->\aize > * nbyiesi 

1* (p->ysue - = nbyiesl q->\pir - p-> ,pt>: 

el se 


p- > sue - *■ nbytes; 
p * = p- » \sne 
p- > \size » noytes. 



relurn (char *) (p *■ 1 ): 
ff IP - - \allocp) 

rí ((p - sbrk(noytes • sizeoi(HEADER))) - - ERROR) 
relurn NULL, 
p- > \ene - nbyles 
cireellchar »)(p*1>); 
p = \aliocp. 

> 

q - p 

p - p- > \ptr, 


main () 


stalic char «([6), 

siaiic ir»t *p. *q, *r, 

p = caiioc(i,Sizeo1(int». 

ff (p = = NULL) prinrtf'Tui sok'\n"); 

q = cailoc(i,sueo1(im)); 

cfree ((char •) p). 

r = caiioc(3,stieol(ini)). 

ptintf(*\n\bfl %d %d Vd'.p.qff); 

scanl Ml. 


V 
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ORNE IM. CAlEORNIA OAMES ORCUS OAMES, ««EOA 
TOR. ROBOCOP ai 720 aog-a-oial 26—68 Sanda 
Nagytan 74a <oo8y Z. u. 7 aaOO 

SLngóaa- .4*444— C-04-ia a .0.8.470 414.0*8 
OHOSTBUSTERS 2. BACH TO 7h£ EUTURE 1*8 
SMOOT EV JP CONSTRUCTXJN <JT, BOULDER DA9M V 
IX., £4-80 *9 447814- C**’* 14 4406a o-al Vaga 

An£»4A 0.0*0*11, Ai4«m*ry . 23 V2. • ’ 33 

C64. 1941 /II floppy (3 -6*1*0041 - 49 - 6 . "0 3M 
I4—4X aogi*—0448 4*400 Tlax—81 P«a 8.04048 
Eogaiaa v 33. 1148 

C04 (8—441— 804 ! Ei444x.ii a EtCTuRE MONl’OR, 

4—*N 44gi44g*»8 6*1— *-y'4 1414400* 8-411—41*0 * 
—.*!C86 giai->44*r MocoannaO. -yo-i8n8o. ta,8 
aogia—oa- ’*i-*tx«8-8o 14 , 70.41 .aou .gyamn ao. 

*l*—y.V4-14*10 4014.4*78 6 44 —44 a0g’4—04 <** 

'*)4.0714101 ‘<1*404 P8 iBlPI.—*- <*7i-£64'£.«». Sl*60 

L Ul 7' .IV/2.3700 

£64 4 t aogia—o*8 C. 4 I 4 Hl 448.1*9 4.4004 4418- 
I4n. -88 48*. .80— 149*06 £48*04—88— |*-4-t.* 
74*8 111 C484I4 41-80— pl MY-H - <*— g pi 09 '*M'« 
4*7*04- Kai 14*4- SlOl-04. ,44X1 *8404 J 10 2/'2 , 
3000 

C04 ra aog-*— o**! etaia'ai at *14004 (10 Evobi 
t lölacMi i*-*r* Ci#-**'aoo— no '200 oo aogro- 
N«gy r.ait, Qaaotan. "4|0. J . 10 -23.4032 

C04 1448 440£4aO - 4.04 w3 gyO'801'6 '4-04X8 - 

-1-04- 14—4X1 44 <40*1—8 — **O'0 "IIIMtl* .1*9*471 
1*4 • floppy - 081481* - 48408'* IP > 00.0 nyo—'80 - 
100 14—47 60 80 *4 8*404*8 - ,4- 4714-0 ■ 8 441*04 - 

a**f —#g > 0080 - t #1*06 43 30 OOO, E| 81 FtocaM 
Alap* Ddbt46*n, n*m*- <86 u. 30. 7/2’ 40*7 

C04.44 —4fly8 *IOv*g*t .4i»n0|84.O.8 £488*< 

144X84 441404-4 A GRAPM'C AOvEN'uRE CREA'OR 44 
£441*8*00— .40 Ta,4604 tg, E-NAL CARTROŰE » 8* 
00 A184-88 48*1 Pt«»y 18(04 B.04P44I, »' <808 

u Sl.vi, 1133 

C04.#4 0109*4—048 £48OIW '#—#7#n 1.88 4U004 #4 
.8*4 <8*44- 1 NEUROMANCER, MYTm Syt!4- 3- 

ORillER. 'uSKER *1 a OIZZY 11 d—. aog -*—01 Ci— 

C 444 18 Óéba 9.040*8 J0744* A0|<4 u 80 , ’ 183 

C04-4444' Figy*'*— jO PROGRAMON Ctal £1#'* 

E 4040/64— 14—4X4-, 04 <4X4081 14 <8448 

SPiQÉRMAN, MAMI VICE, LAST N.NJA II aog'tmoi*! A 
nin1A4 *1 481-0:84.0. *'04.41-4. ,041 48*. 44 .. 00" 
C —1 K/48 MlaxtMn. 9.0*040 V Zldly Mi—41y .104 3 
II a—. 14 *|td, '043 

E>aoo C04/2 . 2 00 -tgno • -** 890—0 • 2 06 
lOytnc* • • 1 00 *4X81* 13000 O'og> 8 - *0 80 # 1 * 1 ! 

Aj84804*1 10*40 ti 11*66 8-'# várnagy Gdxti 
Soo-on. ! 6 oiyl u •*, 9400 

C04 progia—048 C48014* •—•74- A aog-a—1>4'P 
"841 48004 *y8 4- -4 10 *. <8###— 4-lir 4 GEOS 
4 GAME MUSiC I I! * SUPERGRAPHW 64 * £>»T NINJA 
aogia—048 Ex***- £48*0* —aiaoia, aaioaai a 
SIMON'9 BASiC-8 al EUTE l, * lAST NiNJA II I (odo- 
40- Ma* Gyula M#r6ct*i MoM4£8 8 0 3430 

CS4 -4 14—4X44 aogi4—0*8 C44I4 44 #*#"#g >4*78 
E *04O>6*- * 8'84g •* 184404 80448-44 <8*14— 4 
DlZZY 0.4 04 1 LORD OE THE RlSlNG SUN I C04 .O, Ha 
*44. 1188 *40004 £84*7184 8 *8*4 - 4H4.7' 4 O- aog 

10-18- • ,4""P, a NEVTSROOM) 04*47*8 ClyOagy 
GOO 6 II 0 , '4447491 8 70 2100 

C04 • • 34 • - — tgno • 00 0—07 • EPROM *980 . 

£ 8 tndg* • 40-y**a (40 000 ,- Efl -11644 C • 4 — 49 - 6.8 
16 000,- En. 2X 0• 44 10K I 00-16.41 19 000. El| aaOO 
C.m van Sanda Sxa-o*. R 190 J.8 ' 0/33.3000 7*1 
)00-30) 43'73’ 

<4'#*#* C04 >a —4n*d7.*'*4 aogia—o<8 /KENNI 

OAlOUSH S EOOTBALL M4N40ER. 'OCBAl. MANAGER 
«6 1 .*'4-1-1 1 GUNSnip at a QRAPH--C AOVENTURE 
CREATOR MINI aogi*-ó48 Ctatot ..*-t*H '4 CM8 
4.1404' 01 og/*—,414/141 t 0 oO Ifin Rábai 
Gyo-g,047iaa.l Ntotma-y . 32 32*2 





c®« •'•Oaa KBfBBam ai ANNAlS O* 

"OME MH.L 8 FAR m • BAflO'ft TAiE » 'I e.mű ►Ofl'imo 
nái. vagy barm/iyan |o st'ásg a> aa aia-spórán o* Ci al rt 
Kom* Bitiur d Hármán O f MOC 

C64 an mag af^oa-abo rvog*amo*ai • aeo« o-caon aa 
caaratan c»»* naianan Caa»s aaatar at* 1 aáani ^a>ba 
'yag**«* váaarbonia* -áon 1 C/mam Ciomori Janó* 
Konflwo* Ba|<ay u 24,5553 

Ka-aaam « FOOTBAilL* 0» THE YtAR-i CM *s C»«« 
.anoiá a-dsna "•'’iP*' mag >a ag r ama»una 
fcio»a » ■ouonom Taráociy Uáa «a'ia*gyarm*i, 
Banciur u 27 4900 

SZUW ii arupáp«(> 0 'am amai** napnaión C94-ra 
UJ DS,DD nyugatnamal iamay#r prg . amai' cia* 95 
r vdb va-B«/Do’-#«of náan Jáa«*a-ioro 'a»'aa napnato’ 
CSaMafo* Hód. Ko%Bu*h L Ul *47 30*4 

Eladjam C54 • f oopv • magnó - 3 aaiada * MO 3M 
a* M^ diW - cadndga • 900 program - 'amanado * 
apnyvan 49 000. *1*4 Bsnén Gábor Budapaá Pamáry 
a 32 . MM 

CM • Hoppy - 90 'amai airnvonáaa ttogramonaá • 
magnó - 0 naiama • axaa-roOáom 40 000 Fönntart 

alaoo Barta SiaDo Gabon ti-oapaa* * V.uoU'y u 7 
11»9-,Tai 105 §3 30 

C04 ai ataaona: caá-aian amaian Káaaam a 

NEuROMANCER. 0 «U.l€« 9 <YFQ» u . 5NOW5TRIKE 
377* » program o*ai L-rai «j o&> Kj)mMmv Qáao 
**sea 39 •• d*noar ul l/B . 7633 

CM aaan S#wpa> aa w) ttogramoná Ciprt'anH 1 •* 
MOONVWAlKE*. OHOS'OUSTCnS H. ftAT MÁN ThE 
MOvtE <a*aaam a OáUEP *av#íi»>, s/s*g* Teán Pttá 
Nagynan /aa. Kaiania* ■" 3/c . 660C 

GuNSHiP. MiQ AiiEr ACE. 8 P«T««E ACE 
mCllCAT ACE p'ogiamo«af CM naxadara Elán ad ponjt. 
vagy STEAl t m F»aMT£R.» « u 'flO* Méu Janó* Lanany. 
Kttcaay u ’6 

C64 'M ’/> 72 'amai p'og‘a n 'o«*a traaaonyvá* - ? 
loyaucn nad.sxo tton áaco Boiöay H abar Gytt. Bacsó 
B 75 H'3 6023 

CM ra fcx p*og«a'T o«a' ^ m*nagá ttog 
famoaan. aaat'ag amannai foc* ttog'amoi |Ka a<a»< • 
%ux>au *oii* aa a iá»* Mtóaya*' 'Aiargáatt'nus 
apód (/Mason iB |Onafn#a. olya*mn. mm* a HVPaBAvL ,Na 
a HVPABAu t 4 w«dd. »: mai magva"'/ Lamajsaan a'öny 
b#n. Miantio* nát/anybar (a/a»* őa .» marnak’ Ba»» 
mai b*/to* ií iwoc* HaAaa Caaha Bwdaoaas. Gyaaono 
U, 4,* Ml/14 

C64 a« ,ata«o« c»a>*a »aia«an Ma*va »»•»•* a 
CtBANO PRÍM CiRCU iT iaiaaot lamaiaA aar #a magvan 
•u*d a a cm-a Vari Ivén S* 0 **OA tOaraJwdy 6 5000 
Tat 33024 

C64 aa |A*4*Pfogiamo«ai caa-a*a«. aa ado« aataflan 
| 6 . 7vprg ) Caa*a aaaiar '<Pa> aa«a> Ka-aaam a/ a aoc 
CKog-amoaai SoPERQRAP»f^ oj SVON S BASC A 
BOSS/U Eaaf'ag mag*a«awa i* Bárányt Laa^o „aaxia 

Oény. PMiangO »A 5 5055 

C64 aa p-ogramoaal caaiaiai <caa« am«j#n, Snnvo 
naiaa programo«a5 adoa a- u*aa 0&/00 magnaa 

lamataaaT • agyob© manny»»agOan ,*•) Nonüra aimu 
ja»/t>« • , /•»•> M u * 0 , 5'00 ’• 1 • ?ac 

Caarara. magvaia»a aalana*aia*o«air C64 «a 

i avaiamaa kaiand^Atan •adva-óaac C*mam Haucfi 
Haámntí A t aa. Kj^aag w< 25 . M 00 

C64 aa programcaara 'amaian Ei*o«*yban aaiaa lava 
>a«at varon Baranyát Mityái SomoaWji'aiw Baroaa G 

w 22 .3'2' 

CM -a a agu ( aoo aa >ag|obo o-ogramoa a^adda |13, 
Evdb ». lamar* aa aa/afia-a LAST NP*jA a aaxatlan Van 
EU7E H Hiafeo MotancS Paca Magyan u »0 7923 

CM-'a m^ióaag* iaia* aa 'amaa*nAiú> programon 
o»caon a«adoai üaiai aa bővaoo 1a*niagoa4aai nuioon* 
Pri o rt Gátxv Budapaai KVK . Pa-ag. u 69 . 1171 

Ka-aaam Cm >a a SüPER BOCCEP című aianoi aa 
anvaaan caa*aman maa. a/nvonaiaa programoaat i» A 
vaiaaxonal >*-aiOan in aiamat-yaaan varom Dm Woaéca 
•aArarv Budapaat Jója* A np Bo*xaon y w 6 M th 2 /A 
1 00 B 

CM • floppy • magnó • monitor • 24 u/ana - 59 la 
mai * aiaM'DOa/om • 2 joy • anycaruia ataúO Ar 45 000 . 

El Paraja lAruto Maiónovaad Móra »a*#nc ^ 7 3400 
Tat <09 401 12 032 

CM hai PMiltf»S Computar /old monrtor 9 • 9*aa 
a*aoó> Irányár 15 000, Ft r ovaoc.« '00 db magnaala 
mai wmvonaía* »a#ha*jnaio* aa .atanprogramoniia. 150. 
Fi/db utanvai » Valaa/bornania i.«ai aoidoa M orvád 
latvan Sárvár Paf ő* ul 25 13.9000 

CM aa programon caarata. aiadaaa 3M d>a«a« 
atadón. 1500. Fi MONU aiam^^agan *000. Fi CaaP 
Gáncs Budapaat. XX Epartan 90 2.*. 1204 Tál '370 
307 ntn tón 

CM aaaa tigya-am- jo mmőaagú *am#ajnalO* aa 
programoaai caaraa* aaanag aadon Damo-a -a ardaaa 
naa üPai naraa aa auidoa 1 -ir PéAar. •u/<ncta , c«a L 
lárwi Ul 49 4/3.3700 

Kr ludoá vagignacmaragn. » OUMMV RUN, SPV VS 
SPV t. TfOAXOS. QuARX on7 varom a j*ania.raaoaai 
UgyanMi programcaara CM »a 'u/aia. Cím »anyvaa 
C a *» a. Budapaat XVi MaTyBatCd Lmda lar A. 1*95 
CM • magnó • 2 bottormany • 2 ••/•fa |«<aa - -aaa* 
•apcaoro a<aoo A/a»a/'iato* aaran' Siómon magyaaa 
aőnyttan llmaarnm»*i Károly. Karcag, *►•••• J utca 
59/A, 3300 

Eladó* Dl79 aa |a ig na»ma»i aiam^ogap (C 
129/64-aa uiammodt • M oppy • 27 'amai prg •• - aian 
irodalom tangó RM>ra Budapap. * 1 * maada Au. • */A 

• 195 . Tál *27* 7M taaia 9 utam 


C94 aa magnóson tgyaiam' Si^&a- lamaiaa ialr«o» 
w*anto»t6aan, vajanan a adó* p GuNShiP ré aartx»4a 
•o» aaran Ka'and|4ia« >a<ong0*a 'ava^jnan Kónya 
C iáttör nonoi •a*aoa"yP Ba-ntdar np 403 9/33 , 2900 , 
Tál 109-34) ’3 B70 

Eladd CM, "oppy nyomlaeo magnó. 12 ftaiaáa, '00 
d>aa w| programonaa, 2 o, Acyon Rapay MK V can^ 
’>oga Ar magag f aiaa afpnm. Artvga 500 >a a-dava Bp 
ia*a»on *94 59*9 du 3 itt 

CM 'a aaiatta** *a*aaan* a RENEGAOfc ii al Caaraba 
a TME UN’OuCHAfllES c o-oyammai aro gac* pa'Ma 
•ajartara, vagy ma« 40, A-á »ra-an a laianan S/atto 
AlUa budapaat /*r* M- oa u 3 A 74. *039 

CM • t54» aa r oppy *50 oa 'amar ta*a u| 
ataap’ogramoaaa aiadO r’3 aF* 17 aFt .10 a*-i 
tátímgar 1 «|oa 6*0' pai u *4.. 9027 

V/roooaaaan .lobbuUtt* CoVboyi Am ga 500 ra a 
•ag/r saaoo atuPo* a«aeon (40 C t c a*l. vagy COOl 
contact o« aaa*an caara <NO LAM€«S*' ADÓ FAD of 
1./VE AC 1 nobranarary Oyttrgy Nytragynaia Epraaaan - 

54 IV *8. 440C 

Caa« Am-ga EgyadwiAHO 'af aicaag a ‘a-icav* Kar# 
auna ai.aic 'anaiaagga maga.űot* MuZAjt MASÁÉRT a 
23-C CREW liga noia Scrgoa' a *"vn«ad>o .ma 
mim -• aoo>g *caapaim«ao«»*oi*i A amar a aova«aaiő 
Cimra auldd Naaua9al?3*C Vaalprám •- ?6ó*B200 
Am.ga oov*o * Mo >m. r-angc g . M dl inia^aca. 3 1/4 
aa d"v* 'Haaraa • ataaramja'o. v'-aoatactor aottaia 
'aato* QENlOCK, Eprompga'o .a/amuii Ad-on Rapay 
VU C94 •• vagy Amga-a a adO RCA Bodapacr Caár. 
gary w 7f i.. 1097 

• E'aoom .agy a taarainam a/ ango* **yaK»u Amiga 
Fa-iaard Ooaumamat ot |4 aota! EXEC UBRARtES. 

•NTuíT«ON. HARDWAOC. 3 «o<a4 rrdf 7 »arvma*or'l 2 

Am>ga 500 ha'dwar# ~-Odoaita*» .a"*oa 'mampnaPOvílO 
■apcatto. nardvaraa muáraoa'am. aiurónapcatto mo 1 3 
M-nfl«n»*i« AVjA oiog'amo' caa*# an 35 aa 325 tt- 
Ko 300 amaiam .ar ao« v», preg-ammaí lomtya M a<úa. 
Budapam « °atto Nafuda w 3 1/7 1039 

Vaaa/olna* -ttti avn#< «#m oragaoo monnor* 'PK.1»pa 
9933 am vagy Comrnodota »094 aai áaiaaam Ampára 
a SUPERBASE PRQFESSIONAl 7 0> aa va<rott vagy 
nonaaiio* naiKaoaia* /ttgó /aoA M «no < Bo*any J 
u 36 2. 3529 T # i 06 49-M909, ‘9 tta U«an 

naldd AM*OA aoanan 30-40 amamy. ai<nvona:a» 

•a -ági prog'amor a'masoron 50 'ormtan *a Űá 63i 12 
»99 iBoroa Aiwa T-'9 tta aorod' 

AV L.A ta. maga i5i? Kttyla RAM üov'fl. aa CM hal 
PttlAi W CARTRIDGE a»aoo Tai 1949-M3 

AV'GA 500 iDOS V’ 3i naraaaa magatttttp, 'ranytt 
magi# o-So*goa"' Kkmi lattan. Qytt ipar u 3* 
"/4,9027 

Am ga programon o'caon í?0 73 Ft'ddj. 3 5’ OSÜO 
’amaiaa fOC *30 F« <sbl. 5 25* 0300 lámáin »50 ro 
K'db) a»tt» aadoa Am-ganoi mamo-'aOOvHo aa nutao 
amaiagyaag |3 3*) *a van. Ár magagyaiaa ara* "t 
CRmcAi UASS Gytt,» 49. 900? 

Am.ga 500 aa a/amrtogépHai ’a* Mtryla oa mamtt- 
abov-'o vadonat wi ttcaon '2 000 Pián a adó I0«a 
ManrtA Budapaat naiar u '03 . '7*3 

Vann*a amOA lOOOaai i»>-l/aan* iái t'aoo 
ENTERPRISE I?a aa ATARi BOOXL valam.m YAMAHA 
PSS'70 arniaiiiattt Tafafon Bo i>567-i9B Ittt 
Botorul 

AMIiA aoa t.gyai#m Cá-tt una agy caaoalor Mtndan 
ardaniodo lavaiar {progiamojoa, g»a*aa/ aa ma maal# 
ranj .arom Ku*ota aapc»o<aloa mponon " Caa*a a*' 
w a caaratni anara/ aold| uaiat v 'tmt/i'" Vatndk Hsa* 
Oyór. Páaro- u iaC . 9024 

Arrvga 500 on programoaat caara aa <atar aaraa aa 
nu'doa 'tangót* »**•> Siomon. Kaubtt j ut 12 fai/i 
5000 

Caarara aa»aan#m a DRILER. ElfTE |PiaM*0, TWiN 
•ONGDOM VAixEY c programoaat. naiatian, Wun/4 *• 
Magvan a REVS PlGMV MCAECUtE MÁN. iNOOOR 
SPORT8 m. TÖMB OF TARRAfiASH, PROJECT NOVA. 
LEAPER atp CAoaragt Tamás Budapaat, VI UabaHa u 
93. 2/12a, 1094 

PIU8/4 aa prog-amonat ctá'aiav aa/attan tatai naraa 
#• auidoa Karaaaa >o aiovagaa. aaiand aa apodjaiaaoaai 
WatgM l*« Maiotwr Pl 1004 5400 

E'ádo PlUS 4 alapgap magnóvá, wn«o^ f vtk«ai, 
790 db (ataa aa tamaaintto- programmá "anyai 
• 9 500. Ft É-daajódn, l# na» a >Bp | 167 1702 táafonaia 

mon 

• 4 *# magvataira aa«aaam a •Cna'uaro programonai 
FOOTBALLER O* THE VtAR, Elité 2. KAZik AND The 
QhOSTS. EUTE P1GMY. A 07 D«LLER • 4. ROCKMAN 
Mmdan ava"* váaaivolon. Dmam Oroar Mmafy. 
Kacaaamá Ra«ia Gaza u»ta 0 6 ar*v29.9000 

Commooora P»ua4 a*ado magnóvá 2 |OyK'<* •». 
aonyvaáká *C aaiadan ab 000 programmal. 13000, Fi 
ad Erdsa/odn Daáá Srsttn t ra Budapaa*. XI Ugrón 
3abo« u. M 17 K7 . MH T.i 195 M33 

Ci9 programoná adón. vauaa ' a<at tan Búidon. 5. 
Ft/db • naiatla Ttth Sanda Oattacan Gór ga, 
10/9/77, 4032 

FNjs 4 aa 'u'a.dcv-oaoa. *>gyáam' P-ogramoná adoa 
aa caááaa aaiattan «at»a" caaraba a DRAlER 1 
Afonná váaaiooa On#m (iorrua Tamás Hajdú 
boái ormány. Daaa^y I U 14 VI, 4220 

Káaaaa otcaor* C M at magnárá. aaá'ag (Oyai-ca «a' 
Piuá 4 programcaara aa aiado ugyan/H Proaop G áttör 
Budapsa* X* Z«myr u 4. 10-49. 1*14 


Commodtta **1ua»4 »a naaina'o* wa^a-a mayia'*"* 
agy •'vád 1 u/a|donaago*«ai randaiuaio SPR^ 
SZMUlATOR Magja a^ta moigááa an/m#t,d a mag 
alantasban’ Kan**' ngyanaa 'saaorsto* C-m Faftar 
Imra Bwdaoaa' <X mu> ul 10’ 1091 Ta '*39 *32 
E'aod C • 4. magnó naiaflán 2 db oy af'«n. 'OS* aa 
Ioppv p/cgramoa. 30 C6 ia-ai 'amaita^ó ilt»»0"i 
•an agyb#f vagy cnan a A oppy. •a- , oxn»avB l E-davódni 
lattá Nttan naiaryagynaia Ta-aa Áron - 31 * 3 óra 

utáni 3 

C'9 — Piut/4 p’og amo« oicaon aiadO* naiafar <o IQ 
Fi at aga-* Ga-amaii vaaai «•«»•/'-•'•,•» VkJa Ittvan 
Paca S/ agyi Du '0 7923 Tá /0#72>23-«*3 

*lua/4 *53' aa fooo> «• atada Tóm laaóo 
Kaca*arrá ( Envaai ^ 29 9000 

C • 4 '54* aa Foppy magnó - 1 É ov*itCn • .unoaxty 
*V. váánvnt '00 db amai 3» narara. 7000 db p«og 
-amma aa aiavrpcaom a adó Aán alonaf a novánaxo 
ómra na/a- Mrattá vrva Doaraiá. Konc - 9a*B . 1.3 
5905 

C*9 ra. *C' 19 *•). vagy Riua4’# caa'ainam - asat ag 

• adnam - 3 o«-avoa. coogapaa Audioion orgonamai aa 
agy ragi. da m^aooonaoaa • •■•*omoa gtan Mamonaoo 
.'-cvs #• tton o a aooiu VC 20 aa a átdpaalna Bottá 
Állttá Stsn»at#narvar "ritű Gy u 6 " 4 9000 

p.VS* •» O'ogramosai cat at* vaianas- aaraaarr a 
DR Uéfi ' svu o ogramol Sxahacs Tibor Budapaa/ 
Ranosx u 69 9. I'99 

P*ua.4 aa programon*' caa>aia« naiatian (roava*’a a 
Naattt almaja < p-og-am a"aaa >»aiá •**#• aa t. Ooa 
Taaaca Ittttáy ’áabanya V «ci an nn 1, m/« 2900 

»IUSi 4 -a C94 /» ar rt DrS* DÉMON prog*am aaoo 
A»a *00 Fi . poaiaaona*g Mmdan mag-anoao aiananoa 

• no af.man C64 *oz st-n *983 g,o*a«o'tt aa Du^L CA*0« 
-aaolOttog*»mtt "vaa Gábor i’apay J u 3 9420 

•*LUS4 aa gao-a .avo uri'rr' “E'ónyO* ái‘ a gá# 
Potgá Zaoá. Budapaat. "on*o pá» 7 U42, T#i 23* 

*049 

®l 0J»4 ara* *lgyáam' O oya^crrr .a r * • nűs» 
naidttan Ka aaam fliQh» oatm f-.iG*4T s*V 0'3 4 
agy ab iapuiógaoaf<mu'átt AC.E 21 ttog/pmoná •) 
Paáováa *tt»an Bvdap«sr Taa/a u 7. 1T63. Ta 1 *94 
9965 

Sfirwonáaa C • 4 aa piog'amoriá aoon aa cna/aá* 
Ko/iua 1 96C aa ap-tNá *t«a p-og-amon * oo é. Fi i 
amai *Üc ‘i &»a» Ihanttvaüá Sxáád Cagiao 

Fámái u 83. « 37.2700 T á |0a30i*'M7 

E'ado C* 4-magró 2 joy • VC'54* . GP-iOOvC 
•cboaiai p-ogram -anyaiag aiasnonyv. amaxan A/a 
40 000 Ft • I*dc Pnmo Bon - Í Ob oy - «#•©• * aia« 
aonyvan A/a 4 000 F* Httaoa /oáan. Budapaat. Kun 6 
mp 6. "37 

FiGYEitM' Símvonaiaa «an aa taihaamao. prog*a 
mos riadó* 4 >a Bám<iy#n man^yaagban ana/ar a 
A/ »ao 3 programot '*g*a'- vasiam *» *obb mint *000 
ttog-am noiu* *a«a»fina*ai Lőrinci Kórsad 3unaupáOa 
6 *** 1 * 2406 

A lagroöoó a agttcsobban «*LU9^4 Váaaibo"** 
•ad Halai •uioon Commodtta dói »**•» mon -on 
nan' tlásany* Zao9 Kacanamai. Mátyás nd 5? 9000 
Ú| RlüS4 aa p*og'amona» cattáan naxadán Caa-t 
a ap nb 400 ttog'am •raaa* a 0F6 ll£« « aa a 
FOOTBAuER OF ’f-E YEAR t Ualaf «áan aa au dón 
Caarttr* Vancá. Jaa/'anyifáu. Dob* u T' 5*29 
C'9 aa fujS/ 4 aa lu^á dón oson' Programáadaa 
«*iatla # ' 69 90 aa aiupat programon' Kaai a- nb. ' 40C 
db A t * 5 Ffoo Vaiaafbo/naaot naran riabcat Tamás K.a- 
•unfáagynaiaL Tanacanortaiaaaag u 35,9*00 

*UJ&4 aa programoná adoa. raaisa csááian barmi 
yan adánordoion P-og-amá 3 Fi ualá na-aa aa a M dón 
a Csa*aa ao ’OO do fiaűr /so*. Budapaat. Baiaa-oxaa 
u 83 "41 

PUJÍL4 • aaiadan magvannarn a aovásaio p*og-a- 
mon» MERCENAMV i TiRNANOG EiíTE /•"«•« 
'ovaboa oicson a aoo *99l-aa *<oppy * Dómóa Srsbska 
Budaörs. Si.arvany U 24 '-'3 204C 

E'aoo C'9 • magnó • aaiaran • "oflaiorr • tanoiaaoa 
uAnyai rjooo. Ft Vága Ittvarv Bp V 1320 405 
COMMODORE 133* aa d-va a aoo i*a avaai Grog. 
Siagaű Magdttna u i9.67?e T á 0© 67 22 644 e- 
90 

^U54 aa programcsáa aa áadaa Program at*aga< 
20/Ft Kp 350 400 u| programmá randainaiam Válási*a 
i*«ar nu'don. caa a asaian naran Gyám 6Man. Buoapar 

jahn FááftCU- 3. "93 

E adó agy PLUS/4 aa « nada aa **oooy • magnó * 
Cdnan »20D nyomtáo • joy • 7 30 db i#r*»a* 

láa p/ug amo«>*, nuion nulon /#' Eiadáru' s'sűO 
100 • tti-3. nu>ca'aiáttáo tamaidoooi 5 23 oa/ P"f 
ia ( pap-' Muáa Faranc Sudapaai Kupoá Ba-s u 3* 
•V. 17 1213, "á *59 9307 

PLUS4 aaan »ig,áam' trtar" ai 6'4á. aa a 
Spaacn 4 basia'OprogramcK Ma*canaryZ aa Sabotau*2. 
aiann/vui magyá rryaM- aiovagaa aaandttPg*a 

mot Karaaitaa Kntttt SUaináompaBa, Faisiaoadu.aa . 

23.2440 

F.gyatam' Magyar aaian.cáanon caáa/a. vááa aa #<#' 
daaa 'apaaxtáácaáa Jgyandl alaoo C- 

*6 oa 5 000 ad Banáa láaito Buöaora. Buaapaai j* 9 
2040 

IBM PC ra áa»programoaar aa a^ásoná caa*a a* na 
Iá naian aa auidon 1 Gáanwotgy* Gáttor Paca F» 74 r«i 
72,13 * 66 (Ma*iac«-FC«rtad' - CoVboy 

PC |El|hasznAlOk"* uATE< jPROGRAMCSERE *>'u 

•unna át TF^RiS a fa' n-mai|ana»' *#' Bp '37 03 09 





Hwgy duda* hrrtrt conu tne mouvr obooouoeuoi Go'.'boy meettug - • nor- 
málisakiói *‘názeit kérek, 4* moltirmm egy per damot e» axoie evők 

így tudck boáiéin. A dolog egyébként "agyon egyetem mindbe**# egy hasznáé 
rágógumival txorzk kan ragasztan- a nyeNurétet » szájpadlásunkhoz n otr - mit 
lenai II mondám a Oemo dumái (a zágógumi esetleg hetyWIéeáheső Technovol Ráca 
dal - az eredmény ügyén#*. de annei a oeizoc nem l.zike . hanem pwtduiiai hatat 
•♦van genőfátódifc}- Eioszor Is utóieod* Sony mindazoknak, aki. « nyár folyamán kül¬ 
dőn levelükre kicsit inagyonj késedelmesen kapui, választ a levelükre, de heierrtha- 
tallér teendőim elszóNtötUk a postaládám mellől : Róbert Maawel nevű barátom mag- 
kárt hogy ugorjai. •«< honi. á* adjak kölcsön neki elsejeig pár forintot mert nehézbe* 
go tamadtakl Me a akartam még mondani? - ja igán magúit nem öntöttem Mega- 
evél-eunet (majd máaaorj - bár ezen az e'eőr ezen gondolkoztam. de végű' .* egy 
szunpla Magúiéval cm sértés lenne agy ilyen o»r>t oaot'Wiftak (inkább majd rendire 
testiek a iraméra velem, kulóndiiat “tát akkor nézzük a termett 


Tusker 

Tisitelt CoVboy' 

Hadjuk el a bemutatkozást es kardjuk ma¬ 
ris a legelejen Aj eddig megjelent CoV fe- 
dőlaoia egytietuen "UNDORÍTÓ A ku¬ 
tyám Is szebbet firkáim Mart ezl nem tu¬ 
dom máénak nevezni'! Kik csinálják ezt?? 
Nade hadjuk" Joijenek a "JÁTÉK 'SMER- 
TETÖK' A játékoknál Illusztrált lötök vagy 
grai.kek nam kivehetőek'" (Legközelebb 
maid pertocálvB lesznek és akkor ki tudod 
venni ókat CoVboy. A legtöbbel úgy ke 
megfejtenie a családnak' EZ CSÚCSMINŐ¬ 
SÉG??" Mosi te jössz CoVboy 1 Nagyobb 
a "POEAD" mint a kutyámnak! 1 ? Remélem 
tovább is olvasod a levelem 1 ? | Hogyne, 
nagyon tanulságos Majd eladom Nyugatra 
"Egy zaklatott elme lold. pályafutása* cím¬ 
mel - CotAjoy, es nem szívod mellre Ezt 
a sok marhaságot amit te a CoV -bán 
írsz?? Valójában is te írod. vagy valaki all 
mögötted??? Na mostmár eieg, békén 
hagylak ' Elegem van abból a sok falusi¬ 
nak a hülye kérdéséiből és keresetből ( ) 
Remelem nem vagy sértőűekeny?? /EN 
SEM 1 ' A levelemre feltétlen válaszolj 
U.l Most nincs 1 !. /Kivételesen kerültem a 
szóvirágokét majd a következő levelemben 
mert lessx'/bepotolonv OK' 
SP'EGElBERGER PÉTER Budapest 
CoVboy; Rettegve tisztet! Tukorhegyi Pely¬ 
va' Jó. tényleg "hadluk" a bemutatkozást A 
helyesírásod pont olyan, mint a CoV cím¬ 
lapjai. viszont az írásjeleid híven tuk/ozik 
egy v eleden szám generátor működését - 
így lábát csak a páros számú általános Is¬ 
kolai osztályokba javaslom a beiratkozást 
Ha a kutyád grafikus, akkor »zói| neki, hogy 
ugorjon be hozzánk egy rövid megbeszé¬ 
lésre - természetesen te is gyere vele, 
hogy legyen aki tolmácsol 'Csúcsminő¬ 
ség*/ói senki sem beszélt a CoV eseté bon 
de lehet szó róla. csak akkor majd 
150. R lesz az ára Majd küldök tisztelet 
példányt Lehet, hogy hülyeségek el írke 
lók a CoV-ban. de egy rosszul kódolt DNS 
kitolt velem és én mar íoeem fogok olyan 
magas értelmi színvonalon loledzanl. rmot 
mondtuk rendkívül sokoldalú kutyád 
Ugyanez lehet a helyzet a T aluliakkal* le. 
te kis lokaipatnóta' Mióta határozza meg a 
születés, hely az .nteil.genolaBzintet. hm?' 
•Valójában* nem én írom azokat a dolgo¬ 
kéi. csak rátenyerelek a bMerrtyüzetre át ez 
szokod kisülni belőle Termoszelesen szá¬ 
mosán állnak mögöttem: itt van Bolsten 
elvtárs. Egger úr és Schwechator bajturs 
(mind kiürülve), valamint még mogottom 
tálalható t.75 bácsi le. akik fogják a koré 
mát. ha zebrán kell átmenni Természete¬ 
sen nyugodtan igái következő leveleket, 
mert a derék Poétának is élnie kell valami¬ 
ből - csak ha lehet ne ide kuktád, mert 
ugyanoda logom beejtem, ahonnan ezt elő¬ 
vettem (még szerencse, hogy már egy jó 
ideje nem vitték ki . ) Persze, az sem bej. 
ha nekem fogod elküldeni, mén tényleg 
nem vagyok sértődés és egész biztosan 
elolvasom, mielőtt Sót. meg csak fel sem 
logom idegesíteni magam rorta allénké 
zoüeg, nagyszerűen fogok szórakozni min¬ 
dig a boldogság piros rozséi gyúinak ki az 
orcámon mi ilyen kedves levelektől 


576 Kbyte-téma 

Helló CoVboy' 

Van egy rossz hitem a iramotokra MEG¬ 
JELENT AZ 576 KBYTE NEVŰ UJ JÁTÉK¬ 
LAP 1 (Végre valami újdonság Egyébként 
mitől rossz hit ez? - CoVboy) Vegre itt a 
konkurrenoa Az új lapról csak magasfokú 
jelzőkkel ehet bestéim A címlapon egy 
szuper lovag áll Pedig ez meg csak a leg¬ 
első szám ás nem rontottak e egy gorbe- 
labú nin.évtl lA fen* egye már mog azt a 
CoV 1 -címlapon CoVboy: A belső tarta¬ 
lom egyszerűen fenomenális A kepek nem 
eimosodottek Som e színes oida' e» kép 
Az információ mennyiségéről ne it beszel¬ 
jünk TI átlagosén 9-10 programról irtok egy 
számban, míg ez uj lapban 21 programról 
'tak (OK. ezentúl majd lesz nálunk is hihe¬ 
tetlen "minóségnovekedet" 210 játékról 
fogunk írni szamonként és így tízszer olyan 
jók leszünk, rmnt az 5761 Mindegyikről lesz 
5 sor, pl. ilyenek: 1. *Cool játék, ilyet meg 
nem Iánál! Jönnek s p-rosak meg a zöldek, 
sót egyszer láttunk kéket Isi Mindegyik lő 
ás sok van belőlük' Nyomi egy rágógumit a 
Tűz' gombra áe támaszd ki a |Oysbck-et 
Congrutulations, you hava completed your 
questf* 2. *A legjobb áutbszimulátor, amit 
csak láttunk idáig' Egy autót kell vezetni 
Igaz. hogy e spnte-ok nem túl nagyok, vi 
szorít mozognak! Lahat menni jobbra meg 
baba meg előre, fékezni nem kell. Ezenkí¬ 
vül tovább lokozza az izgalmakat, hogy 
vannak más autók Is. amelyeknek neki lehet 
menni. A pályák végén még bonná is 
vanll'* 3. * Szuper gorfikaval készült arcodé 
A zenét nem hallom, mert nagyon hango¬ 
san horkolok ez izgalmas játék kézben. 
Lehet menni jobbra meg beire. Van puska/ 
gépágyú/nukleáns rakétarendszer a lotdon. 
he felveszed, akkor le lehet lőni mmdank.i 
akt szembejön (kikerülni úgysem tudod, 
szóval tok mindegy) Hű, de Jól Jé, ha 
nincs töltényed, nem lő a fegyver Nam 
togez rájönni, de lel kell tenni s töltényt is 
He nincs töltény, akfcot lehet karatéjozni Is. 
mert ex nemcsak árkád, hanem ón "lény 
jós* játék is. A sprite szinte hihetetlen, de 
animálva van: 4 fázist sikerült oeazesza 
iodriunk Tők jó játék, a jövő hónapban 
majd ez lesz ez atső e Toplistánkon 
és így tovább, lysn -játékleírásból" lösz 
210 db, mind teli csupa olyan Információ¬ 
val*, amire 1 másodperc leforgása alatt 
nem lehet rájönni The Best Compo Meg ín 
Hungary! - CoVboy Pedig mind a két lep 
egyforma teijeoelmu Rögtön az aktuális, 
legújabb programokról írtak, míg Ti alig 
•emsrienek egy-ket új programot Olvassá¬ 
tok csak el a cikkek szerzőinek a nevet 
/ASTER, MARTIN CHRlS, UON, KARIKA/ 
(És he már elolvastam, akkor mi von?! Ha e 
KQ4 alá odaírtam volna, hogy CoVboy. 
akkor jobtytoaszabb lett volna a leírás? - 
CoVboyi Úgyhogy |d felköthetitek e gatyá¬ 
tokat Egyetemek azokkal, akik az írták, 
hogy aleguk van a MULLER lát# rajzokból 
Egy ideig |ó von, de egy idő után már unal¬ 
masak Nem is beszelve arról, hogy mennyi 
helyei foglalnak (Sajnos esek magaddal 
érthetsz egyet a levele nem tetszett 
egyes Olvasóinknak, a rajzai osztatlan sikert 
arattak Egyébként a színes képek nem 



foglalnak sok hotyet? Inkább bekapcsolom 
a monitort és nézem élóban. nem igaz? 
CoVboy A C-nye'v is nagyon felesleges 
Vaskos köteteket lehet kapni róla. Ti meg 
art hisznek hogy havi két oldalon megtud¬ 
ja tanúim veiak’ >OK. igazad van Nem volt 
egy jó ötlet így folytatásokban - a 
következő számban vege Lesz helyette 
játékleírás - CoVboy) A leveiezesi rovatba 
pedig közérdekű leveleket tegyelek (Mi ez, 
hogy 'közérdekű*? - CoVboy Lehel hogy 
az uj lap egy kicsit drágább (30 Rí de két¬ 
szer annyi mfoimacio van benne Nagyon 
jo ötletnek tartom az évkönyvet Kar. hogy 3 
hónap g szüneteltek, ezzel a núzassai szin¬ 
te tálcán kínáljatok az olvasóitokat az 576 
KByie-nak "Jut la. marad le.,. CoVboyi 

Ofulok. hogy vegre befejeződött az ELITE 
sorozat Remelem nem találtatok ki újabb 
sorozatot (Dehogynem PIRATES 2 rész¬ 
ben - CgVAioy varom válaszod Szia 
SCHCHA0ÁM Budapest 
CoVboy Hm, azt hiszem, mindenre vála¬ 
szoltam a leveled közben Akkor most 576 
Hogy konkunenae lenne? Hm. hat vogul iá 
az. hiszen majdnem ugyanazzal foglalkoz¬ 
nak. mint mi. Mezont adjon a joeg minden¬ 
kinek Ilyen egészséges konkurrencia! Me 
se következik, kb egy hónappal ez 576 
megjeianéea előtt csörgött a telelőn a mun 
kahatyemen es engem kereslek Bemutat 
körött Balogh Zsolt és kb a következőket 
mondta:Teljesen felesleges, hogy alaké¬ 
val; jnk egymásnak szóval jó lenne valami¬ 
kor találkoznunk, hogy egyeztessük a dol¬ 
gokat a Jövőre nézve * So. ez egy imollr 
gens megnyilvánulás volt. így lehal 
részemről semmi akadálya nem von a 
dolognak és felugrottam hozzá, hogy meg 
beszeljük vele. hogy ml lesz a következő 
576-ban illetve a CoV-ban Hemolhetóen 
ioy lesz ez a jövőben is - ennek köszönhe¬ 
tőén sosem logod ezt Iáim ez egyikben, 
mint a másikben Az 576 megjelenese 
egyébkeni remélhetően jót lesz majd a 
CoV-nak ía, mert arra ösztönzött bennünket, 
hogy egy kicsit átalakíthassuk ezt a papír 
halmazt Nem lesznek például jálékismerte- 
tők vagy legalábbis nem ez eddigi tormá¬ 
ban, mert valahogy nem teljesen valószínű, 
hogy a fnss átüttök előbb érkeznének meg 
hozzánk, mint B.ZS.-hez. hihi. Nem lesz 
shoot em up és arcade. mert teljesen teles 
leges írni ez Ilyen szemetekről Inkább a 
kevésbe lamer játékokkal akarunk foglal 
kozni, lettes vagy bpphalmoz színtan így 
oki ez újdonságokra kiváncsi színesben, ez 








5/6-ot vosz. aki podig bonyolultabb |ate 
hokim lakaté teherben. ar CoV-ot Optimális 
a balban mindkettői Részemről tanai ol|an 
a kónkulrencral Anothe) labor 

".bűvös Covboy 1 

A távoloméi nőm szüneteltetem siaptem 
bai<g mán on most akarok reagami a Cov 
0 -» a válasz raar) Az alsó töveihez art lűz- 
nam hona hogy an is a 3 lavaiaiost alton 
zonoz csatlakozom (mar csak 2996 tavai 
kuli) iJó. ha magiotlafc, okkor bocsa;o 

rat Ialkotom magam agy tkra Ana tor 

máaretesen vigyázok. hogy mi a ta na lá¬ 
gyon nagyobb 180 centmei. mórt ha nőm or 
la a labam. asottag mag ia fulladhatok 
GoVboy) Áronban n 4 ehetoseget vaus; 
tóm. muzennt iaa bolerna • t toiias lanas 
írttal lobban kanaki Ma; lobban konok art 
rs hogy lágyon 5 oldal a lovala/as 11 
CoVboy) Ari hrsram nagyon jo volt 
<VoN???l or a tavaioras csa> sommi árlei 
ma ha valaki navalni akar akkor ugya ve 
gye meg ar U| Ludast Ez <11 a reklám 
heye Art hisrarti eltol a ap nem lóg bús 
komorságba esni, ioglel|Obb színvonala 
sabb lest Eddig a C 64 os labornak kai vá¬ 
lasztass voll vagy magvasri a lapotokéi 
vagy srakiiodalom nainul marad Er korul 
oaujl olyan mint ar allami vállalatok mono¬ 
póliuma (Arról lalan magsam mi lóhátunk, 
hogy nem volt ilyen lellogü u|sag r állunk 
kívül CoVAsoy. Áronban a minap ar 

uisagosnai járva lelladertam ar 676 Kbyte 
c 064 Amiga u|sagot Ari tusiam egy láb 
laraiba süniem a mondanivalóméi mari 
úgy domborodik ki a legtöbben hogy a 
CoVI mannyive' rossrebb i rabiárai moai 
nincs, mari túl vékony a hasab Undan- 
asat; a erűn eh olorn a i anyagot - Covboy t 
lanas CoV 8 9 db-576 24 Obi Kapok 
Cov B 32 lakola lehar oldal hol mosott hol 
|0 676 16 'akaia 'anar oldat kiváltó 16 ezt 
nas Oldat 1 A kapuk minősege kivallO Tarts 
lom (A 8 iramig srokáaoe tartalom C- 
nyolwei meg mindennel, lót. haamos taná¬ 
csok riokarn, hogy mit mekkora betűvel kall 
erednem GoVboy 1 576 32 oldalnyi 

tatexia'ias MEGAELVEZET Ki CoV 49 
Fi 576 79 Fi Ar ar tatén er egyik régié 
nyegeseoo dolog en mégis arl mondom 
hogy na aranyosan naram le” sokkéi job 
bán isi ok ar 576 Kbytaval Slinte mar elóra 
latom hogy gogos hiúságoddal an logod 
vaiasrolm, hogy ha akarom agyam mag at 
576 Kbyte i Sói gőgös hiúságomban 

mag agy *V* betűi la adok neked, így most 
mar Vegyed mag 'evek olvashatod' A "V" 
betűén csóréba ta mag srok|ÉJ la agy *1* 
betűről, mart a "kiváltó" bán agy kicart sok 


van balóluk CoV/boy) Ari hrsram, a piaci 
verseny ra tog kenysreritem inakéi hogy 
változtassatok a Cov lapon Ha nem vattoz 
latiok ra|ia akkor ar a n vé le mény em sra- 
nnt sokan átpártolná- más újságokhoz 
(ugyanis kb 500 000 C 64 Amiga. Plus 4, 
C 16 Bizonyára hitslas adatok ezefc...- 
CoVboy : ó piacnak iga'karik más számító- 
gapas lap megieientetesenet is) maid 
srap lassan aivasrinok oivasoiaboroiokai 
es csak néhány örült" Cov/ os togja meg¬ 
venni, a rap vasrtasagas lesi 2 maid 3 
nonaponta fog magiolanni Vetetlenül nam 
ar tortám egy mát<* lappal is? SPV Mas 
Egyre lobban árrákalam milyen sromelyr 
kuiiusri csinálsz magad korul aki dicsér 
arraI nyájas vagy és sroiga sínes; aki nem 
art elküldöd melegebb egtajekre Megel¬ 
lem senki eem szeren ha bíratiak de gya¬ 
korolhatnál egysrar egy kit önkritikát Éne 
meseDD ambarek maganlk. hogy nam lehal 
mindig igeruk (lehal hogy e kniikam nam 
haiyas. amit nam nagyon hiszak aa án ve - 
telni logok agy önkritikát a válaszod utam) 
►temetem változtam- logiok a tápon as la a 
stílusodon (lahat. hogy sóban nam an 
vagyok a kompattnt. de emu m latnam ar 
namcaak az an vsiamanyem. hanam a töb¬ 
bi laváiíióá ia) Tavadas na aaaak, hogy ha 
r sm változtattok a CoV-on akkor it magve 
szem még egy darabig amíg nagyon <a 
nam adiatok e nívói Utoljára szeretnem le. 
nivm a Commodore labor figyelmei hogy 
vegye meg az 576 Kbyte i hogy legyen 
ossrenasonlitaei alap,a ( | Üdvözlettel 
ja 1 anól mag nam is oewetiern nevel se a 
lavaiDan aam a Doniakon nam telelsz a 
Postai peceet eem art m váioet jeton ahol 
lakom Hogy arl mién cemáitám? Semmi 
szükségem rá. hogy laagass 15 arai Cov 
Oivaso álon Ez áronban nam antidemokra¬ 
tikus mart rőted sem tudni matt agy v ccaa 
beceneveit kívül 
Tisztelettel pI Knttréló Kornál 
U t Lesiet szíves a Cov hasábjain vála¬ 
szolni?' 

Co\A>oy: Oka. az agy vélemény, ami min 
dánképpen tiszteletben tartandó Oa óh' 
Uálor, gáláns, etosnyehrú kritikus A "tavaié 
rest ellenzőkhöz csaoskoioi*. de azért "le 
srak szíves s CoV hsssDjsin vatsszolni"; a 
Válaszom után vállalni lógsz agy onknti 
• Bt" da szén nam asz nevel és árnál (biz 
los. ami biztos) Ördögi konapwéoó Jövő 
be látsz Hogyan lóg kipusztulni a CoV? 
diama három (elvonásban Eidekes szava¬ 
kat haüasr a TV oói mag a rádióból (állami 
monopólium, személyt kultusz, antidomok- 
laUkut) Ar 576 támaia mar valasrollam 


az előbb éa 40 50 sor áttette óta mag nam 
változott a véleményem - a tovabbrakie 
mag nam marak. mart ar áneimeeebo 
ember brrtos balalja, hogy máénak van iga 
ra. Bizonyara nagy személyi kultuszt építek 
ki magam korul, mart mindenkinek csak 
ahrtatosan tapsolva szabod CoV-ot olvasnia 
(a személyi kultusz logoiméhoz bizonyara 
hozzátartozik ar is. hogy névtelen leveleket 
közlök la. amely ar agakig magasztalta a 
CoV-ot) "Mindönkii elküldök melegebb 
éghajlatié, aki bírál" - miért mrt csinálták, 
ayu fisak örömhíreket? Mikor inkább 
CoVboy Tours to Sahara Sajnálom, amben 
gyengeség Onkrmkara lermesreleeen 
nekem le szükségem van. itt következik 

vagyok covboy a pomoá 
helyére be lehat iml ar idevágó lelrókot 
tntoraktrv lavelaráe Ha nem eleg a hely. 
akkor art le meg lehet írni ee egy kúlon- 
szamban újabb pontsorokat logok koiolm 

??? 

Commodore világ 
CoVboy retrére 
Bud apest 

Tájékoztatom hogy egyesületünk s CoV 8 
sramában megjelent hndetes alapjan tál¬ 
vette a kapcsolatot Rajkó Zoltán szakétté 
hárvárt lakossal ar A.S ' Fantomjával, aki a 
megküldött tájékoztatóié szerint Önné. - 
mint on- és koivestelyes eiakkat - tente a 
kapcsolatot Keresünk ar von hogy kiadvá¬ 
nyaink szerkesztesenez Jutasson hozzá s 
GEOS 2.0 elnevezésű programhoz Neve¬ 
zett személyben kifejezetten csalódtunk, 
mivai kiderült nogy agy gyerekek által ille¬ 
gálisan (cégbíróságnál as adóhatóságnál 
De nam jegyzett) létrehozott vállalkozásról 
van szó Rajkó Zoltán tartalmi at tormái 
megnyilvánulása egyaneimüen bizalmat- 
lansagot kattan az egyesület vezetőségé¬ 
ben Karom, hogy a FIAT 500-asok Egyesü¬ 
letének e "okéként tan eszi evetelemnek 
'epjeban helyt adni szíveskedjen 
HOROG ZSOLT, elnök. FIAT 500-seok 
Egyesülete, Debrecen 

CoVboy Helyt ezrveaen adok. mert ar In¬ 
gyen van - de nem ártom, hogy ml korunk 
van nekünk ehhez Az otvaaók hirdetéeeinek 
alapjai nam tud|uk aa nem la akarjuk alton 
ónzm (he nem tévadok, ez te le volt írva a 
CoV-ban) Nincs bejegyezve a cég be óság 
nal? Nem ceodálom - valószínűleg nem 
dobálnak taperkohra működési engedélye 
kel senki után. hm azzal áll elő, hogy nyuga¬ 
ti copyright oi software eket akar terjeazte 
ru Egyébként egy valami nem vtlágoe ha 
Önöknek (mint cégnek) GEOS-ta van szük¬ 
ségük akkor miart nem vetlek meg mond 
juk a Berkeley Sottworks-tol (ók gyártják) 
vagy mond|uk a Novotrade tót (ók torgel 
mazzak Megyarorszégon)7 Az előbbiről 
ninca pontos intőm, de a Novotrade gyaurt 
hatóan be van legyezve a cégbíróságon Az 
viszont szinte tartós, hogy mindkettőnél 
alkalmasint tizeim kell a programért 

Happy Xmas — The War is over! 

GoVboy Gondolom világos, hogy miért va 
teszt ott am agy Lannon idézetet sicimneh 
(nem nemetajkúak részére le ia fordítom A 
háborúnak vege el|on november 71) 
Ugyan a CoV 7 ben eszlek ettem, hogy a 
kepzelstbeli PLUS4/64 "háború* ügyével 
nem akarok loglaJkozni és egyébként is le 
Iejtsetek mái el ezt m marhaságot azóta 
mar a harmadik kamiont kell belelnem, ami 
azokat a leveleket azállitja a MEH-De, ame¬ 
lyek a lemaval kapcsolatban árkaitok; 

Legszrveseúben kitekernem a nyakad 1 
Bocs’ Hutih' Oka türtőztetem magam' Pro- 
• op Gábor levelire adott válaszod dühített 
*et ennyire ’/i ez hogy a PLUS'4 rosszabb 
mm 1 a 64 rtuuuuujr (Eri lu mondta? En 
csak néhány tényt eorottem tat - CoV- 
boyi ez ellent mondana minden logikának 1 
Tatán a tejtodes visszafelé halad??? Tudd 
n »j hogy erentui minden 84(38 Kb hifii). 
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etce Belerúgok, ami! csak iátok 1 Azt hi- 

u«m, nem ezt nevezi a gyári kézikönyv 
rendeltetés szerű használatnak 
CoVboy i | Minden szuper PLUSZá tulaj- 
oonos neveben követelek meg lega aob kei 
lapot a geoemnek Azt hiszem ezt nem 
mered leközölni! Oe ha mégis Bénne lesz 
az újságban ha! PLUSM-esek, a mi gépünk 
a legjobb" DUGONICS T IBOR. Budapest 
a levelben “rokop Gábor kb egy zseb- 
szamoiogepnek minősít- a 64-est Szerinte 
a °lusi 'elbontása 1024»'024 Rovd szá¬ 
molás után kiderül hogy ehhez '28 kbyte 
• •'l - hogy férhetett ez be'e a 64K-S Ptut- 
ba’ -Van ilyen, de ez software lehetőség 
a hardware akkor la csak 320x200at produ¬ 
kál CoVboy Búcsúzóul aiánlom neki 
hogy próbáljon meg Imi egy sprlte-kezelo 
rutmt. amely ligyei' az ütközéseket tekintet¬ 
tel ven a pnomasokra esetleg nagyítja is a 
spnte-ct Hat akkor éljen a Plusl (Bőm a 
Champion) DOROGDl ANDRAS, Budapest 
Prokynak nem válaszoltál megfe ei-e ne¬ 
ked a - 4 BASIC-je vagy a 64-e jobban tét 
szik? (Egyik sem tetszik - CoVboy | Caak 
úgy mellesleg tapasztalatom szerint a 
64 érek kp telének tudása a LOAD BA" 
MÁN 8 es a PUN parancsok szintjén tető¬ 
zik Amúgy egyetértek Prokyval as követő¬ 
iem Plgmy nemzeti hőssé nyilvánítását 1 
IJö, majd szólok a Pa/tamentl.m 
CoVboy K- mondta, hogy a * 4 sottwaier 
hardware jó - Proky a gépről beszelt A 
Plusinak egy Mlnuso van okos, meg kiesi, 
meg ügyes, csak elkesett Szó szeilnt 
Ugyanis amikor Kelet Európa megtelt 64- 
gyel. kihozták a star-t Ez van 
SZIGETVÁRI LÁSZLÓ Budapest 
Majjan tlssztelt Kowwbolyj 
Na i|ed|en meg a helyesírásommal csak 
jellemezni próbáltam a 64-es! Azt hiszem 
sikerült la. A CpV 7-b#n azt írták a RLUS4 
evő', hogy kocsogdudr? Hallott már a 
DIGITAL BOX i-ről??? Tud|a ez egy tóga- 
lom, amit nem lehet összehasonlítani a 64- 
es "zenéiével" A múltkor sottvernátterrel di¬ 
csekedett"? Tudja na maid a PtUS4-es ■» 
agy ven kiöregedett agyrém esz (ha lesz) 
akkor majd én is így - taian meg jobban 
tudok dicsekedni a softvethattetrei' Na 
da hol van a mi szerelőn 64 esunkból a gé¬ 
pi koa ja, a segédprogram Míg maga 
betölti a kocsogdudéjahoz a segedprog- 
lamot. addig en mar reg megírtam a prog¬ 
ramom Hoppá' A grafikáról meg kar vitat¬ 
kozni Egyértelmű, hogy a PlUS4-es grati- 
kBja jobb pl HOLLYWOOD POKER Azt hi¬ 
szem sikerült osszenesom tanom a szám 
tógépét a kompatibilis számológéppé 
Tisztelettel BOBO Nagykanizsa 
CoVboy Ennyi elég is lesz a nagy háború 
Ságból - lahet befejezni es értelmesebb 
eltoglaltság után nézni. Ja. a 'nemzőt hős" 
(PIGMY) véleményé se rosaz azt ina. hogy 
ha programozni akar akkor a Plusit hasz 
nalja. ha látszani, akkor a 64 el Persze 
nem mindenkinek van mindkettő. így ezek 
nek javaslom, hogy a közös halmazt ve 

K inkább figyelembe, ami úgy hangzik 
modora Tahát végeredmonyhirdetos 
következik a hosszabbrtas és a 11 -es rúgá¬ 
sok után az eredmény t t maradt, tehát ma 
megosztott díj karul kiosztásra A hábo 
rúnák vege ennyi bőven elég von belőle 

Visszajáró lélek 

H#ilo CoVboy 1 

lEredetileg CoVinart akartam írni de ez sa| 
nos női név ) Hát tényleg idegesítő volt 
mármint az hogy csa« a Ni 2 levelet kap¬ 
tam meg |edd>gl Most 10-evan este idei 
után) lel tizenegy ideális levélírást idő 
Mentségül a TIMES OF LÓRE-t említenem 
az miatt keltem tél ilyen «oren ( i Akkor 
"ekiesek, neme sikerül (letörölni vagy) 
megoldani l ) A negyoob/k húgom ver 
szét a falat szerinte nangosan szói a mag 
no. úgyhogy hangosabbra ken vennem, 
hogy ne nall|am az obegatásat Amúgy 
Queensryche szói Hallottéi mái 'Olu*? 
Hogyne, ez valamilyen új típusú labtnssitó 


spray - CoVboy (Nem mintha érdé 
koine ) Kezdem ott nogy vtgre ismét 
fordult egyet a viiag valahol biztos kiborult 
a Dl' de engem nem (is kicsit) e'dekei a 
prolink a Ez a 458 tokos) fordulat 'elém. 
1990 június 004-én CoVetkezett be ugyan¬ 
is aznap -eient meg városomban a májusi 
sutesú legfrissebb CoV Ezt má|usi lózun¬ 
gom utolsó nyugdlj|aru!ék-kenyét|egyszo'- 
vényen loptam Tetszik mint az előző hét 
Mi lesz velem nyerőn CoV nelkui??? Elme 
gyek nyaralni Kota Kmabalube' Maid ku'dok 
szagoslapot (illatosított képeslapot) Kitel k 
tö'em vagy normálisnak nére« ki? Isten 
ments, hogy ilyet állítsak 1 CoVboy Szó¬ 
val - szokásodhoz híven — a végén kezd¬ 
tem a Oeiutalist, ramálve. nogy un ne 
vem le lellelem valahol... Vágulis ez nem 
tonent meg, bár az "egy másik súlyos eset 
c leveioen felismertem első neked «u dott 
Irományom Összefoglalásképpen (nogy 
legaláoo a lényégét (elfogd) enagytad a 
nevem a levelem végéről 111 Ezzel e>ső 
vagyok a CoV-töflénelamoen Iha jói amlak- 
szemj Pár percat józanul (?) gondolkoo- 
lam (?). nogy miért toltál ki velem; majd ia- 
lőttem, hogy minden rosszban van valami 
jó Is Nana (Elő (?) példa a szotyiailzmusi 
Esetemben ez azt jelenti (tel), hogy firka 
manyomban megnevezett személyek eiott 
le ismeretien maradtok (Jó. akkor MEztO 
ISTVÁN. Gyöngyös - CoVboyi | I Mas A 
rendelkezésemre álló datakbol kiszámol¬ 
tam. hogy Te előző életedben Vlagyimir 
Hjics Sztálin voltál Na. kit uijenovi grúz, 
ehhez mit szülsz??? (Cotreot Borim 500 
pouits - CoVboy) Az adatok I óriása egyeo- 
irint a (mlnro)világútievelao. hogy ezt «itől 
vagy honnan szerváltam osaze. ez legyen 
Utók (35/20) Ha (ezek után) árde*e en ez 
előző eleiemben Edgár A Po# (ejtsd Ed¬ 
gár apó) voltam, azelőtt pedig Jeenne 
ö Arc (ejtsd UPul) ( ) He mer megint itt 
tartok elég furcsán írtad be azt a lévaiét 
Pár lényegi eltérés nincs, de olyan jó valakit 
szidni, meg he az egy 'ismerős' is . Taian 
emlékezel, helyesírási hiba nem volt, csak 
gepeiesi. Ezeknek Te kijavítottad a 'elei 
(kettőn, a másik leiét (négyei) nem Egy 
szó kimaradt (ááá 1 ). egyet (elcseréltél - 
tekintélyes !a|si' 0 m nem? Na es az utó- 
rali? Elsumákoltad?? (Hiába, a nyomda ör¬ 
döge... - CoVboy) Ja az apróhirdetés 
Természetesen vicc (úgy veszem hűje vaty 
Te mondtad!), de ha kimarad sorsód gör¬ 
béje átpártol a dinoszauruszok koordináta- 
rendszerbe Sót kan a nerat is' 1 ' -tnet 
hogy feilúnesi viszkelegsegem van? Majd 
lenezek a bőrgyógyászaira ál' toiag csnos 
fiatal doktornő rendel iA térié meg minden 
reggel elsétál ez erkélyem alatt az az egy 
cserep pedig igazán nem lóg hiányozni i 
Postaládám amúgy nincs lehat nincs sem¬ 
mi vesz Viszont he bajon a tervem meg¬ 
lesz a gyujtos tes mási telire Ezt persze ne 
kösd senki orrára - úgysem hinnék el ne¬ 
ked A játékokról A T'MES OF LŐRE mar 



halad Sebók Gabinek üzenem, hogy e 
POOYAN-Dan csak ooyankor 'ogja a Dirka a 
nyilat ha CoVboy vadászatra indul Amúgy 
az nem is birka, hanem egy creckei aki 
nem szedte ki a DRlLLER-bol a vede'met 
A HEROES OF LANCE-t fei-eenetted Van 
leírásom liiletve egy papirdaraO fordítások¬ 
kal es tanácsokká i es térkép 'map- is Ha 
tényleg biztosan lemegy a Tokandmákda- 
taion elküldöm Becsszo'" 0 - vege ez 
EUTE-nak? Folytatást kove-e ek u/ 3D ekei 
ot (STELLAR SEVENl ü'hajotiousok 
ohom, Hát toob van? Sajnos mindig csak 
egy pontot láttam majd egy eloszio hu la 
dekfelhőt Kár hogy n.ncs erzskem az 
ilyasmínez Kellene a BOSSZÚ peioamon 
data is - amivel besiattyogow a ko'osto’ba 
( . ) Természetesen magánlevélben gondo¬ 
lom a dolgot, senkinek sem adom tovább 
stb Tehát mtra muros (a másik húgom 
szingalezut tanulI Cserobe templomjai¬ 
ban mindenki áldani fogja a nevedet a sí¬ 
rodon pedig 'esz friss virág (már vettem s 
egy csokor cns-um arvense-t,..) ás számit 
halsz egy jóoarátre is amíg valami ba; nem 
er Sőt sorugyiieg is tamogstiak könyör¬ 
göm egy mondatot' iAz úgy máz egoszen 
mást A peldamondat: MEGVESZ PROG 
RAM RATKA és ELOLVAS ‘SMERTE’O 
CoVboy) Végezetu; néhány kérdés |tu ki 
vancsi vagyok'i Ki az a Kis Gettó es a 4a 
aljas? AU Daba atomkori kiaoasa? Van 
Nagy Gettó s? Te (en|? Hallottal az 576 
Kbylo-roi? ryem fenyeget oenneteket? (De 
hogynem! Úgy hallottam, osszeeskuvest 
szőnek, hogy letöröllek a PIRATES-emet 
- CoVboy i Ha most válaszolsz egy ceig 
nyugiod 'esz főiem ihomap.g), s ha a jo.o- 
ben valamely levelem ismét be akarod ten¬ 
ni a CoV-ba ne írj nevet, csak ezt a szignót 
SÓN OF GOD A szerénység is nlnai 
ugye? Megyek futn, (Mar 'atom, nogy 
Kedves Fiam mogszolitas lesz a válasz 
leveledben U I. Ezt még mind keveslem, 
tehát megint kapsz egy mehekietet Ezúttal 
nem egy itvel az, hanam egy mese. Ovasd 
ei . utana azt csinálsz ve:e. amit akarsz 
Felgyújtottam CoVboy) Előre szolok 
hogy a mese az utolso cseppig józan a sár¬ 
ga 'oid.g. Nagy heilóll! 

CoVboy’ A mesel terjedelmi okok miatt (4 
oldal) nem közlöm, bar nagyon tanulságos 
ás néhány alkalommal kiakadt tőle az áll 
kapcsom Ha lasz korlátozott pólda/tyszám- 
ban (mai 2 millió) megjelenő ‘More CoV¬ 
boy News* (vagy ián |obb cím lenne az 
*Estt Bierlap*?). akkor majd ott szorítok 
neki helyei Valószínűleg az eddigiek is 
ravilágrtotlak eme ámoktulo egyen lelknnlá 
gonak sólet zugaira (az apótokat postáz 
tam) Tájékoztatásul közlöm, hogy a CoV 
HQ-t eroditmenynyé alakítottam at és a 
postásnak ezentúl 2 km távolságból lel kell 
mutatnia a leveleket ha a távcsövemen 
keresztül valamelyiken megpillantom a ne¬ 
vedet, akkor azonnal minden lő-, hajító , 
kézi- és nukleáris fegyverből tüzet nyitok rá 




ITT AZ ÚJSÁG!" 

ITT A COMMODORE VILÁG! 

A COMMODORE VILÁG mára 
Médiaprint Kft. standjain is! 

Keresse az emblémánkkal, ill. jelszóval (Itt az újság.') 
megjelölt standjainkat (zöld sátrak, pavilonok). 
Keresse a CoV-ot nálunk is! 


MÉDIAPRINT Kft. 


Kúszó József 

KAPUK 

Kb. 210 oldal, 290,-Ft 

A szerző nagy sikerű könyveiben szisztemati¬ 
kusan sorra vészi a házépítés alapelemeit, nép¬ 
szerű. nemcsak a tervező és kivitelező szakem¬ 
berek. hanem az építtetők számára is használ¬ 
ható. érthető formában. Ezúttal a kandallók, 
lépcsők, ablakok, ajtók után a kapukkal és kic- 

f ;észítő berendezéseikkel foglalkozik. Kis elmé- 
eti bevezető után a hazánkban gyártott külön¬ 
böző anyagú kapukat ismerteti a gyártók infor¬ 
mációi alapján, részletes rajzokkal, adatokkal. 
Foglalkozik a vagyonvédelmi, árnyékoló- és au¬ 
tomatikus nyitóberendezésekkel is. A könyv 200 
vonalas ábrát. 120 színes és fekete-fehér fotót 
tartalmaz. 

Tartalom: 

A kapuk általános ismertetése / A kapuk épület¬ 
fizikái tulajdonságai / Főbb kapufajták / Hazai 
kapufajták / A kapuk szerelvényei. 




Kiadványaink megvásárolhatók a Műszaki Könyvkiadó 
Kandó Kálmán Könyvesboltjában (Dp. I'. Bajcsy-Zsilinszky út 20.). és 
megrendelhetők az alábbi címen: 


KANDÓ KÁLMÁN KÖNYVESBOLT 


Budapest 5. 1374 



Tisztelt Olv asóink! 

Ezúton értesítjük Önöket, hogy a SPECTRl M VILÁG 
25. jubileumi s/áma kb. november végén jelenik meg. 
dupla terjedelemmel, azaz b4 oldalon sok-sok leírással, 
térképpel, ötlettel, mindössze ú.S.- Ft-ért. A CoV 10. szá¬ 
mában a várható tartalomról is szólunk majd! Addig is 
türelmüket kérjük! 

















